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ATARI / COMMODORE : LE MATCH. 

Un bel ordinateur 16 bits, tout moderne avec son lecteur de disquettes, son moniteur couieur et sa jolie petite souris, pa vous tente pour 
partir en vacances ? Non ? Vous prtferez garder votre fric pour les vacances ? Vous revez de plage, de soleii, de vent dans les cheveux et 
de nanas en string ? Mais vous savez que vous faites beaucoup de peine aux fabricants de toutes ces belles et rutliantes machines que cer- 
tains appellent encore des ordinateurs ? 



PROMOTION-ON-ON 

L'dtd approche, I'ete est la. 
Morne saison pour les fabri- 
cants d'informatique : les petits 
genies laissent tomber la 
penombre de leur chambre 
encombree d'ordinateurs pour 
se precipiter, poitrine au vent, 
sur les plages ensoleillees. Et, 
comme chaque annee, les fabri- 
cants se morfondent, ne com- 
prennent pas qu'on ne leur 
achete plus leur rutilante 
machine, pestent contre le beau 
temps, contre 
les vacances, 
contre toutes 
ces petites 
salopes qui se 
baladent a 
moitie nues et 
qui perturbent 
leurs beaux 
acheteurs 
potentiels. 

Bref, ils sont 
dans la merde 
et, pour une 
fois, ils s'en 
rendent 
compte. Ils 
c h e r c h e n t 

■alii 



des promotions dont ils sont les 
seuls a comprendre I'utilite. Par 
exemple, Commodore attaque 
le 20 juin une promotion spe- 
ciale etudiants pour son Amiga. 
Que les etudiants soient deja en 
vacances, deja sur une plage et 
aient deja entame les travaux 
d'approche avec les cinquante 
kilos dont nous pari ions tout a 
I'heure, Commodore s'en tout : 
c'est 1'ete et on promotionne. 
Sous des cocotiers. 
Atari, de son cdte, nous fait une 
grande belle remise d'et6 avec 



geriiale 
qui fera 
offerer 
leur dix 
Kilos de 




a cin- 
quante 
kilos de 
chair 
fralche, 
bronzee, __ 
alanguis 

voluptueusement sur du sable 
fin et blanc. Sous des cocotiers. 
Et, chaque annee, a date fixe, 
ils se frappent violemment le 
front en hurtant : "J'ai trouve. 
On va faire une promotion !" 
Certains vont meme jusqu'a se 
le frapper un peu fort (le front) 
et, emportes on ne sait par quel 
elan bizarre, nous organisent 



son 520 STF, les autres sont 
encore en train de chercher une 
idee ou - plus fins - cogitent sur 
de nouveaux modeles a sortir a 
la rentree. Les Japs, par exem- 
ple, avec le MSX 3 ou le MSX 
700 de Sony. Apple et son I1 16. 
Thomson avec ses M06, T08 et 
T09 + . Amstrad avec son com- 
patible PC. 



Mais l'actualite, ce sont les pro- 
motions et, puisque promotion 
il y a, on va vous en parfer, la, 
dessous, sous des cocotiers. 

THE MATCH 

Les deux grands promotion- 
neurs du moment sont done : a 
ma gauche ATARI et son 520 
STF, a ma droite COMMO- 
DORE et son AMIGA. Comme 
ces deux becanes ont beau- 
coup de choses en coinmun, on 
va en profiter pour se faire un 
petit match. 

En commun, elles ont toutes les 
deux un microprocesseur de 
course - le Motorola 68000 -, 
512 Ko de Ram et une configu- 
ration identique, e'est-a-dire une 
unite centrale, un clavier, un 
drive 3 pouces 1/2, un moniteur 
couleurs, plein de trous du style 
Centronics, RS 232, joystick, 
zizique et autres, une floppee 
de touches de fonctions et 1'ine- 
vitable petite souris. 

LES DIFFERENCES 

Les differences essentielles 

sont dans les jolies images, 

('Amiga vous fait des dessins a 

raster la bouche ouverte 

tenement qu'ils sont beaux 

avec une definilon de 

640 x 400 pixels en 16 

couleurs parmi 4096 

alors que ('Atari 520 

STF se contente de 320 x 

200 en 16 couleurs 

parmi 512. Les co-proces- 

seurs de r Amiga sont 

aussi plus puissants 

■■■ et plus faciles a 

■■ mettre en ceuvre. Deux 

bons points pour 

I 'Amiga. 

Et un bon point de plus pour 
i'Amiga qui possede un drive 
double face contre un bete sim- 
ple face pour le ST. 

La memoire de I'Amiga peut 
etre gonflee a 8 megas avec un 
accessoire, cede de ('Atari ST 
doit se contenter de 4 megas 



mais sans acces- 
soire, il suffit 
d'ouvrir le boitier de 
la chose et de lui 
coder les Ram sup- 

Plementaires Vu 
utilite d'une 
memoire de cette 
taille : un point 
pa rtout. 

Le prix de I'Atari 
520 STF? 7.950 
francs, tout com- 
pris. Bravo. 
Le prix 
de I'Ami- 
ga? 




17.730,70 

francs, tout 

compris. Nul. Presque un 

baton d'ecart, 123 % 

de plus pour I'Amiga ? Bourn, 

trois bons points pour I'Atari. 

NUL, LE MATCH ? 

Mais, si je compte bien, c'est un 
match nul, ca, non ? 4 partout ! 
Mais, vous savez que je deses- 
pere, moi. Je cauchemarde a 
tout va. Comment est-ce que je 
vais, comment ? Mais, suis-je 
bftte, je n'ai qu'a me frapper vio- 
lemment le front. Paf. Sous les 
cocotiers. 

CA MARCHE 

Ouaaaais, ga marche : je m'en 
vais prendre en compte les logi- 
ciels. Les logiciels fournis avec 
la machine et les logiciels que 
Ton peut se procurer. Ca, c'est 
une bonne idee, non ? Chacun 
sait qu'un ordinateur sans logi- 
ciel est aussi efficace qu'un 
contractual sans carnet ou 
qu'un Coluche sans vie. Ouvrez 
bien vos oreilles, braves gens, 



je m en 
vais vous departager 
tout ca en deux temps trois 
mouvements. Tiens, a propos 
d'oreilles et de Coluche, vous 
savez ce qu'il a dit, cet enfoire : 
"Oreille c est pas vulgaire, et 
pourtant c'est un trou . Allons 
bon, voila que je fais dans la 
nostalgic, ou dans la recupera- 
tion. Cnangez vite de paragra- 
phe, je redeviens feroce. 

ROAAAAAAAAAAAR 

L'informatique, c'est de la 
merde. Machin nous a tous pris 
pour des cons. True est nul. 
Chose est un escroc. Tout faux. 
Voleurs. Marpoulins. Amateurs. 
Escrocs. Out, ca fait du bien. 
Logiciels livres avec I'Amiga : 
un systeme, un basic nul et une 
demonstration graphique nutle. 
Logiciels livres avec I'Atari 520 
STF : un systeme, un basic nul 
et un logo bon quotqu'inuttle. En 



plus, ST Texte et Neochrome 
(un utilitaire de dessin pas trap 
mal foutu) sont du domaine 
public et des copies gratuites 
sont disponibles chez les reven- 
deurs. On point pour I'Atari. 

LISTE 

Les autres logiciels sont quel- 
que part dans le canard sur un 
tableau. Vous cherchez le 
tableau. Vous le trouvez. Vous 
comprenez que "PARTOUT" 
veut dire disponible dans toutes 
les boutiques ou presque. Vous 
en deduisez que "PAS PAR- 
TOUT" signifie que deux ou 
trois boutiques parisiennes 
disposent de quelques 
exemplaires de ces softs, 
importer dans une valise 
en carton. Vous ne 
vous fiez pas aux publicites qui 
annoncent la disponibilite de 
logiciels dont les auteurs sont 
encore en train de se 
battre avec 
les bugs. Vous com- 
ptez. Vous deduisez. 

Vous etes des grands garcons 
et vous vous demerdez. 

QUEST-CE QU'ON FAIT 

Bon, allez, je vous aide. Au prix 
de I Atari et avec I'avance du 
catalogue de logiciels de I'Atari, 
si vous achetez un Amiga, c'est 
vraiment que le plaidoyer de 
I'autre fada qui encense cet 
Ordinateur quelque part dans un 
encadre de cet article est vache- 
ment costaud (le fada. (Je fais 
une parenthese pour expliquer 
que c'est le fada qui a ecrft un 
encadre sur les logiciels Amiga 
qui est vachement balaise 
(parce que je trouve que ma 
phrase n'est pas tres claire 
(combien j'en ferme de paren- 
theses, la, je sais plus. Allez, 
j'en mets six (ga mange pas de 
pain (merde, une de plus.))))))) 



Suite page 11 



BIDOUILLE GRENOUILLE 

Ou comment tricher, modifier traf iquer. mogoulller, bidouiller el grenouiller avec 
les logiciels du monde entier. Mali dons le legalite, au moins ? Of course, mon Gene- 
ral I La loi 65-600, titre V, article 47, du 3 juillet 1985 autorise une copie de sauve- 
garde, et si par mainour vous trouvez dans cette rubrique la maniere de deplomber 
un logiciel. c'est evidemment pour vous pormettre de faire cette unique sauvegarde. 
Vous etes prie de replomber tout de suite apros. Lire page 23 

DEULIGNEURS les faineants sont en page 13 



FORMATION A L'ASSEMBLEUR 

Les amateurs edaires vous attendent en page 29 

C'est nouveau, 9a vient de sortir 

L'actualite de la micro-informatique pages 9.10.11 
CINOCHE-TELOCHE pages 2, 31. 



Votre programma, non content de vous rapporter 1.000 francs par page 
publiee, peut vous rapporter 20.000 francs chaque mois ou un voyage en 
Californie pour deux, chaque trimestre. 
Reglement en page interieure. 



INFO BD : toute l'actualite en page 21 



DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR : 

AMSTRAD • APPLE He ET lie • CANON X07 • CASIO FX 702 P • 

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 • 

MSX et compatibles • ORIC 1 ET ATM0S • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM • 

TEXAS TI99/4A • THOMSON T07, TO7/70 ET M05 • 
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Le 30 septembre 1955 un enfoire se 
crashe en bagnole quelque part aux Sta- 
tes, un accident bete comme on dit bete- 
ment, parce que face a la connerie de la 
mort, la betise est une arme imparable et 
illusoire. Ca permet de se debarrasser 
d'autres questions et de renvoyer le cada- 
vre a ses chores cendres... L'enfoire 
d'alors s'appelait James Dean, il avait tout 
et cherchait encore a accelerer sa vie a 
coups de cylindres derisoires. Ca fait plus 
de (rente ans et chaque acteur porte sa 
trace dans son jeu, I'habilete diabolique a 
transformer une moue adolescente en vio- 



lence retenue et terrifiante, a nous arra- 
cher les tripes sans avoir I'air d'y toucher. 
Depuis cette semaine on peut revoir deux 
de ses trois films : "A Test d'Eden" et "La 
fureur de vivre". C'est pas pour se sou- 
venir connement, c'est pour s'en taper une 
tranche, et de la rneiileure. voila I 
Le 19 juin dernier un autre enfoire, le seul 
d'ailleurs, cherchait aussi a depasser le 
mur du son de celui qu'a tout vu, tout 
appris. Qa fait 15 jours que Coluche a 
balance son seul gag totalement douteux, 
et on est encore comme des encules qui 
doutent. Je sais pas si ca va durer, j'm'en 
fous d'ailleurs... Tout ce que je sais, c'est 
que je serais sOrement pas ici, la, a vous 
causer de cinoche chaque semaine si, a 
quand que j'etais jeune et beau, un pitre 
a salopette ne m'avait pas bassine de 
'Thistoire d'un mec" et de Papy Mougeot ! 

Jacq 



CENDRILLON 



"II etait une fois un royaume de legende. 

ou la blanche silhouette d'un chateau 

majestueux se profiiait sur un ciel toujours 

bleu. Avant de marier son tils, le roi du 

pays decida un beau jour d'organiser un 

bal auquel seraient conviees toutes les jeu- 

nes filles de la contree. 

Rile d'un riche 

gentilhomme, 

Cendrillon, 

devenue 

la mal- 



roriser a vous la narrer cucu. 
Bon passons, "Cendrillon" is back, en 
reprise Walt Disney pour I'ete (apres Peter 
Pan cet hiver). Pour les deux qui connat- 
traient pas Thistoire, inutile de leur preci- 
ser que je ne peux plus rien pour eux et 
qu'ils auraient interet a consulter 
d'urgence un psychiatre. Pour les autres 
j'ai voulu leur off nr un magnifique cadeau 
en reproduisant la tronche inenarrable de 
I'ignoble Lucifer, le gros matou aux cani- 
nes acerees, qui fait chier Cendrillon tant 
qu'il peut et qui traque inlassable merit les 
petites souris menees par Gus et 
Jacq. Les studios Disney ne sont 
jamais aussi geniaux que quand 
ils donnent vie a quelques bestio- 
les delirantes. Dans Cendril- 
lon justement. les des- 
sins des "humains" 
sont 




heureuse 
servante 
d'une infame 
maratre, 

aurait bien voulu se rendre au bal... Encore 
eut-ii fallu avoir une robe I" Je vais pas 
vous la refaire conte de fees en 10 volu- 
mes, mais ca me faisait marrer de vous ter- 



tres simplifies, 
souvent ternes alors que les 
scenes avec des bebetes sont a mourir, 
soil de rire, soit d'admiration. Rien que 
pour Lucifer et ses yeux haineux et vis- 
queux, le deplacement vaut le coup. Du 
vice cnez Disney ? Courons-y, courons-y 
(pendant que le loup n'y est pas...). 



DAKOTA 
HARRIS 

de Colin EGGLETON 




avec John HARGREAVES (Harris), Mere- 
dith PHILLIPS (Melanie) et Max PHIPPS 
(Savage) 

Le cinema australien est si jeune, si 
enthousiaste (on a encore pu le constater 
a Cannes) et pourtant, le voila-t-y pas deja 
qui se parodie et s'embourbe dans la 
melasse plagieuse. On prend pour ca un 
heros au sou rire si doux et neanmoins 
baroudeur intrepide qui lorgne sur Indiana 
Jones; on lui code dans les pattes une 
becasse godiche et on les fait jouer au cou- 
ple bancal qui va s'aimer sans se le dire 
(coucou "A la poursuite du diamant 
vert" !)... et on baigne les tourtereaux dans 
un bouillon de culture parapsy, qui mele 
allegrement les statues de ffle de Paques. 
le Triangle des Bermudes et les pones 
spatio-temporelles. Oufff ! ! 
Dans le genre "parodie semi-fauchee" on 
a eu recemment "Allan Quatermain" qui 
avait le merite de ne pas du tout se pren- 
dre au serieux, de puiser le comique dans 
les decors ringards ou les trucages a 100 
balles. Mais ici. ils sont tiers de tout et s'y 
croient un (Mad) max : et que j'te tartine 




sur les acrobaties aeriennes fabuleuses, 
sur le mystere sous-jacent quasi biblique, 
sur la critique du monde militaire qui ose 
montrer ses dessous... Encore un peu et 
ils jetteraient James Bond et Indiana Jones 
aux oubliettes. 

En quelques mots tout demarre en 1945, 
juste avant la fin de la Seconde Guerre 
Mondiale, quand un avion pilote par 
Dakota Harris, et transportant une myste- 
rieuse et ties precieuse cargaison, se pose 
en catastrophe en plein Pacifique, victime 
d'une brume hautement malefique. Les 
rares survivants debarquent dans "la mer 
des Navires perdus"dont ils ne sortent que 
grace a quelque miracle scenarist ique (le 
film est par ailleurs bourre de hasards 



OPERA DO 
MALANDRO 

de Ray GUERRA 





avec Edson CELULARI (Max), Claudia 
OHANA (Lu), Elba RAMALHO (Margot) 
et Fabio SABAG (Otto Strudell) 

Rio, 1941. Max"j'ai toutes mes dents et le 
pli a mon pantalon" est un escroc a la 
petite semaine dont la ressource essen- 
tielie est d'emballer les ptites pepees et de 
monter des coups foireux . II fait semblant 
de mener grand train mais, question reus- 
site. ca serait plutot I'omnibus. La frirne fait 
homme 1 

Heureusement Margot, danseuse affrio- 
lante au "Hambourg" est la pour le sou- 
tenir, I'engraisser pour etre clair. Elle 
I'aime c'est sur, lui semble surtout eprou- 
ver une folle passion pour le portefeuille 
et I'erotisme torride de la belle bresilienne. 

Un soir, excede par I'esbroufe des nazis 
au "Hambourg", Max provoque une 
bagarre devastatrice qui declenche I'ire 



d'Otto Strudell, le patron dudit cabaret. 
Viree la Margot, finis les sous pour Max... 
qui decide illico presto de se venger de 
I' infame teuton sudamericanise. Et quoi de 
plus attirant comme proie que Ludmila, 
alias Lu, la fille coquine de Strudell qui 
debarque de son college telle une bete en 
rut. Toujours pret, Max se propose pour 
le depucelage et fait craquer I'ingenue. II 
lui raconte qu'il est un ires gros importa- 
teur en liaison avec New- York, qu'il a quel- 
ques soucis passagers et qu'il cherche un 
nouvel associe qui ferait redemarrer 
I' affaire . Lu saute sur le gros chequier de 
son popa cheri qui n'entend pas se lais- 
ser depouiller sans resistor. Max et Stru- 
dell se lancent alors dans un bras de for 
mesquin et vicelard dont Tissue ne pourra 
etre que tragique... 

"Opera do Malandro" est I'adaptation a 
I'ecran d'une comedie musicale, ecrite en 
1978, par la megastar bresilienne, Chico 
Buarque. Et qui dit comedie musicale, dit 



deplacements choregraphies, personna- 
ges caricatures et sentiments exacerbes. 
Et decors tout en toe, souvent merveilieux. 
Ce sont justement les decors d'Opera do 
Malandro qui sont la plus belle reussite du 
film; la construction clinquante et kitsch lor- 
gne d'ailleurs beaucoup du cote de "Coup 
de cceur' ' de Coppola, dans le genre horn- 
mage appuye aux chefs-d'oeuvre hoily- 
woodiens du genre. Nonobstant (quelle 
vocabulaire, ce Jacq) cette beaute tor 
melle, Guerra n'a pas su echapper au 
redoutable piege qui guette tout ambitieux 
qui s'attaque au "musical" : la lourdeur, 
I'emphatisme comme on dit dans "Les 
Cahiers du Cinema". Tout est sympathi- 
que en diable, mais ressembie ferocement 
a un paquet geant de Chamallow : meme 
si c'est Sucre et agreable au gout, chaque 
morceau est mou, difficile a mastiquer et, 
pour tout dire, bourre I'estomac aussi rapi- 
dement qu 'artiticiellement. Un seul recours 
face a I'indigestion : la sieste ! 



LE 
DEBUTANT 

de DanielJANNEAU 




rage on ne peut plus poussif (Francois, 
petit electricten brime par sa femme, prof 
de gym stallonienne), le film accroche, 
emeut et se laisse voir "gentiment" de 
bout en bout ! 

Or done tout commence en Touraine, bah 
la province, oil Francois bouquine ie soir 
au pieu "Theatre magazine", alors que sa 
gueuse de Jocelyne ne jure que par 
"L'Equipe". II y a done mepriseet rupture 
dans fair. Francois devient, par hasard, 
regisseur d'une troupe en tournee et quitte 
tout pour les suivre. Ce boulot acheve, il 
est certain de voulotr devenir comedien et 
monte a Paris, valise en carton a la main. 
La le film s'installe dans les locaux du Con- 
servatoire de le rue Blanche ou Francois 
va tout apprendre du bo metier d'acteur 
et faire les 400 coups par pure maladresse. 
Alors qu'il se voyait jeune premier roman- 
tique, il decouvre que seules ses pitreries 



avec Francis PERRIN (Francois), Chris- 
tiana JEAN (Valerie, la meme, mais en 
un peu mieux, que dans "La nuit du ris- 
que"), Dominique LAVANANT (Margue- 
rite), Jean-Claude BRIALY (Willy) et 
Julian GUIOMAR (Lucien Berger) 

C'est vrai que je craignais le pire, que 
Francis Perrin m'enerve depuis un 
moment a nous ereinter de ses grimaces 
a la De Funes, de son air d'ahuri a la Rene 
Richard, de sa gentillesse mievre et inde- 
racinable. En plus, "Le debutant" elant 
une autobiographic romancee des debuts 
au theatre de Perrin, la tentation etait 
grande d'en faire des tonnes, de degueu- 
ler tous ses souvenirs "tendres, cocasses, 
gnagnagna" sur nos pauvres yeux qui 
n'en auraient eu rien a foutre I 
Et la on ne comprend plus, mais malgre 
ces tonnes d'a-priori indignes et un demar- 



miraculeux I). Au retour en Australia, Har- 
ris est condamne pour avoir, soi disant, 
desobei aux ordres. En fait I'accusateur est 
I'ignoble Savage qui veillait sur la cargai- 
son de ('avion et qui creve d'avoir perdu 
Tun des trois morceaux d'une table de 
pierre qui donne, a son possesseur, le pou- 
voir absolu (ouh la.la, que c'est original I). 
Le reste du film consiste alors en ('accu- 
mulation de 4012 peripetias durant les- 
quelles gentil-Harris va s'employer gratos 
a empecher les mechants d'acceder a la 
pierre sacree... 

Bret tout ca serait totalement fabuleux (les 
beaux heros aux traits burines, les tresors 
surnaturels, les cascades palpitantes) s'il 
n'y avait ce gout persistant, et navrant, de 
deja-vu, de joyeusement pompe, d'allegre- 
ment pille... Qa en devient tenement 
enorme qu'on pisse tres vite de rire, mais 
un rire jaune, un ricanement bestial quoi. 
Pourvu qu'ils n'en fassent pas une suite... 




regalent le public. Jusqu'au soir du con- 
cours de sortie ou il remporte le 1er prix 
de Comedie. Detail tout a fait veridique 
puisqu'en 1972 Francis Perrin avait truste 
tous les prix avec Andre Dussolier. Evi- 
demment le succes guette le bafouilleur, 
le temps de triompher dans le role, sur 
mesure, des Fourberies de Scapin. 
Bourre de touches justes et sinceres, " Le 
Debutant" va jusqu'a etre quelquefois 
amusant. Le tout est malheureusement 
encore englue dans un habillage nunuche 
et bien-pensant a desesperer de la 
mechancete du monde. A force, ca aurait 
tendance a nous plonger dans un doux 
ronronnement atrocement persistant... 
Eleve Perrin : en progres, mais doit mieux 
faire. Le peut-il ? 



LA NUIT 
DU RISQUE 

de Sergio GOBBI 
Aarghh ! 



avec Stephana FERRARA (Stephana), 
Christlane JEAN (Christians), Daniel 
UBAUD (Dan) et Pierre-marie ESCOUR- 
ROU (Pierre-Marie) 

Evidemment en sortant de "La nuit du ris- 
que' ' la tentation est grande de ne pas en 
parler, de tenter de tenir le film au secret, 
de tout faire pour que personne n'endure 
la meme epreuve que ceux (dont moi) qui 
I'ont vu. Et puis non, tout compte fait, il 
vaut mieux essayer de vous expliquer le 
malaise, voire vous envoyez, & votre tour, 
visionner la chose. Et ce, pour une bonne 
(et en plus elle est bonne) et unique rai- 
son : en sortant du film, on salt qu'on a lou- 
che le degre zero du cinema, qu'on a enfin 
deniche I'etalon imparable pour juger de 
la qualite superieure de tous les autres 
films I 

Jugez-en plutot (quitte a vous prendre pour 
des mickeys) : tous les acteurs jouent atro- 
cement faux, et encore, "faux" est un 
doux euphemisme; I'image est crachouil- 
lis en diable; la mlse en scene hoquetante 
et le scenario... ah oui, tiens, quel scena- 
rio ? La moitie (au moins) des sequences 
n'apportent rien au cours de I' intrigue soi- 
disant policiere et recouvrent "I'action" 
d'une douioureuse couche de psycho*ogte- 
"Pif gadget" a faire fremir jusqu'a Ben (cut 
qu'a pas de gout cause qu'il aime pas 
Jeanne Mas). 

Mais tout ca n'est rien a cote des tonnes 
d'invraisemblances qui transforment le 
brouet en purge laxative : le heros parvient 
a ouvrir les wagons de metro alors que la 
rame est en marche (j'attends qu'on 
m'explique comment on fait); le meme 
telephone d'une cabine sans mettre les 
sous; Christiana, la presentatrice du jour- 
nal televise arrive au studio un quart 
d'heure avant le demarrage : voila qui va 
plaire aux vrais joumalistes qui passent 
leur vie a la redaction pour faire leur bou- 
lot ! II J'en oublie presque les innombra- 
bles coups de brosse a reluire passes sur 
le RPR (Ferrara est garde du corps d'un 
depute RPR), avec Chirac, Toubon et tous 
leurs amis en apparitions lumineuses et un 
rien demago ... Au fait Gobbi (le realisa- 
teur), c'est bien le nom d'un desert, 
non ? 1 1 



BARAKOUDA FACE 
AUX HOMOSQUES 



Une cite engloutie dans les profondeurs du Pacifique, sort 
de refuge a I'ignoble professeur Moreau detenteur des plans 
du monstre supreme. Dure mission pour BARAKOUDA, qui 
devra pour la premiere fois de sa vie, affronter les myste- 
rieux HOMOSQUES gardiens du domaine... 

Christophe VIE 

Mode d'emploi : 

Tapez et sauvegardez a la suite ces deux programmes (le second sous 
le nom de "KOUDA"). Le premier contient la presentation et la regie du 
jeu et le second le programme principal. Le listing 3 propose I'adaptation 
clavier pour les non-possesseurs de manettes. 
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DHoM0S6?iiES,il. PA(?AiT^ 
QUE ?EA6ArJ Mir DE 
2p AHS 06 |>P/S0fVA 
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EDITO 



ERRATUM MOS 
CASSE-BRIOUES du n* 140 

Voici I 'impression correcte des 
lignes suivantes : 



USTING 1 




HMCf &A6AH 



errTE oeciSKW 

LE TJOup OU 
01* LUi A , / 

iNStau£ / 
UN Mltf / 



C'EST Le <MSC 

> Mm, n. A UN 
&Ott POHO! 



8 ' J!************'********************** 

1 '* PRESENTATION DU JEU BARAKOUDA * 

£ '* Christophe et Sandrine Vie * 

3 ' **#**###«***«*«************###*##** 

5 CLS: CLEAR,, 88 

18 (€H}R*<«>»i55, 1 53. S31 . 195, 195,231, 153 

,255 

15 CEFGR»ll)=3, 5,.3,£.2?.61.184.188:C'EFGR 

»<£>=192, 169,19£,64,£16, 188, ££. 38: DEFGR* 

(3>=199, 183,39,44, 12, £4, £4. 48: DEFGR»<4>= 

38, £38, £58, 1 1£. 48, £4, £4, 1£ 

£8 FBJU:'=GRJC i:'+GR*C£>:FB*<2:'=GR*<3:'+GR 

*<4> ' 

£5 DEFGR»<:5:'=67,2£8,67,74,85.S1.83.181:D 

EFGR*(6>=t9£,3£, 19£,88, 168. 136, £08, 168:D 

EFGR*l7>=79, 67, 66,68, 72, 72. 72. 88: DEFGR«< 

8 J =£48, 192,64,32, 16,16, 16. £4 

38 FH*U)-GR*(5>+GR»<6>:FH*(2>=GR*<7)+GR 

* < 8 :• 

35 DEFGR* ( 9 >=69, 68.60.60.68.68,68,68 

48 DEFGR»(18)=8, £8. £8, 38, 111, £46, 96, 8 

45 DEFGR* C 1 1 > =24. 48. 96. 96. 96,96. 48, £4 

58 C'EFGR*<1£>=£4,4,60,66,£55,£31, 18£,68 

55 DEFGR*U3>=60.66. 126, £55. £19, £19. £19. 

£55 

68 DEFGR*a4> = 24,4,4.14. 18. 18. 18, 14 

188 SCREEN, 3, 8:B0X<8.8>-(39,£4)GR*<8>,5: 

C0L0R6:ATTRB1,1:L0CATE11,,4:PRINT"BARAK0U 

DA": LOCATE 11, 7: PR I NT "FACE AUX" : LOCATE 1 1 

, 13:PRINT"H0M0SuUES" 

118 C0L0Rli4:ATTRB8,8:L0CATE8,3:PRINTFB*f. 

1>: LOCATES, 4: PR[MTFB*f.2>:L0CATE38, 3: PRIM 

TFB*a>:L0CATE38, 4:PRINTFB*<£> 

1 £8 COLORS: LOCATES, 9: PR I NTFHt < 1 ) : LOCATES 

, 18:PRINTFH«(£>:LDCATE38.9:PRINTFH»!'i:':L 

OCATE30. 10:PRINTFH*(£> 

1££ IF PIU=1 THEN138 

1£5 PLAY"A0T19O3L6SISIO4Ll£MIMIMIMIL£4r1I 

L6t1IMIL£4REL!2t1IFA»L£4MIL6NIFA#L£4S0Ll£F 

A*I1IL£4FA#L1£REREL48REL1203SI04REL48MIL1 

£P03S104' 



1^7 FLAY 'LliniHIMIHIL£4MIPL6MIf1IL£4REL12 
n'lFH»(.,»4B!pLl£FA#S0L12S0L6FA«L12NIL24FA# 
L12PL6REREL24REL12REREL£403SI04L1£P03SI0 
♦tSMIHI" 

138 COLOR7:L0CATE7, 14:PRINT"1/ ReglP du 
jeu":L0CATE7,16,3:PRlNT"£/ Chargemen t du 

jeu" 
148 A»=INKEY*:IF A«="£" THEN B0XF<48.188 
>-<£96, 136>,-1:C0L0R7:L0CATE18. 15:PRINT" 
PATIENTEZ LE PROGRAMME" : L0CATE1 7, 16: PRIN 
T"SE CHARGE" ! RUN"K0UDA" 
158 IF A*<>"1" THEN 148 

168 CLS:C0L0R6:L0CATEl,3:PRINT"Le profes 
seur Morreau, ":PRINT"connu par sa cruaut 
e et son desir de gouyernar, a en sa p 
ossession des plans qui perme t traien t d 
e conceuoir un nou-" 

178 PRINT"ueau MONSTRE, asant une puissan 
ce INIMA- GINASLE. ": PRINT" Ainsi, il pourr 
ait constituer une armee invincible afi 
n de deuenir le seul et unique maitre 
sun la Terre. N 

188 PRINT:PRINT" Ces plans se trouuent d 
ans une cite engloutie si tuee dans 1 
es profondeurs du Pacifique." 
190 PRINT"La cite est gardee par des Horn 
osques, homines squelettes robotises, tr 
es dange- reux. " : GOSUB580 
288 L0CATE1,3:PRINT" Vous uous noiiuz BA 
RAKOUDA , uotre mission est de 

vous emparer des plans et rejoindre, 
en euitant les different* pieges.l' 
helicoptere pour vous enfuir." 
218 PRINT:PRINT"LES DEPLACEMENTS DE BARB 
KOUDA s'effec- tueront a l'aide de la m 
anette 8. II vous suffira de place 
r la manette a droite pour qu'il aill 
e a droite et a gauche pour qu' i 1 a 
i 1 le a gauche. " 

220 PRINT"Pour' mon ter et descendre, il vo 
us faudra actionner la manette vers le h 
tut pour monter et vers le bas pour des 
cendre. (Attention cette operation dev 
ra se faire assez rapidemen t. > " 
238 PRINT"CACTION) -servira pour tirer." 
£35 GOSUB500 

248 LOCATE 1,3: PR I NT "Lors des differents 
tableaux vous rencontrerez des dif 
f icul tes, comme les": PRINT: PRINT"portes 

qu-' il vous faudra defoncer, mais att 
ention a chaque porte defoncee, votre fo 
rce diminuera. " 

£58 PRINT"Pour reprendre cette force per 
due ,il vous suffira simplement de man 
ger des fruits qui se si tueront un 
peu par- tout dans le tableau, mais atte 
ntion aux pommes car el les sont piegee 

£68 PRINT"detruisez-les a l'aide de ACTI 
0N.":PRINT:PRINT"I1 vous faudra detruire 
aussi les HOMOSQUES sinon ce sero 
nt eux qui vous detruiront." 
£65 PSET<7,6>GR$<9>.4:PSET<7,7)GR»<9>,4: 
PSET<7,12>GRS<10>,1:PSET<9, 12>GR*< 1 1 > . 3: 
PSET(7,14>GR*(1£>. 15:G0SUB588 
£70 L0CATE1, 31 PRINT" Vous devrez.pour pas 



ser au tableau suiuant, ouurir une 
porte blindae, cell«-ci ne s'ouvrir 
a qu'en la prpsence d«s 4 cartes code si 
tuces tilts wifli dans le tableau." 
£90 PRINTIPRINT" IMPORTANT! ! '":PRINT"La d 
estruction des pommes piegees et la recu 
peration des cartes code vous enle- vent 

des forces. " : GOSUB500 
298 C0L0R3:L0CATE8.3:ATTRB8. 1:PRINT"TABL 
EAU 1":ATTRB0,9:COLOR6:PRINT" Le hut est 

de recuperer la malette renfermant 
les plans." 

300 COLOR3:PRINT:PRINT:ATTRB0, 1:PRINT"TA 
BLEAU 2":C0L0R6:ATTRB8,8:PRINT"II vous f 
audra vous emparer de la danamite 
qui vous permettra de de- truire la 

porte blindee grise." 
318 PRINT"Lorsque vous aurez la danamite 

en main appuaez sur ACTION. " : PSET< 36, 5 
)GR*<13>,5:PSET(9. 1£ )GR*< 14), 5: GOSUB508 
3£8 COLOR3:LOCATE8,3:ATTRB0,l:PRINT"TABL 
EAU 3":C0L0R6:ATTRB8,9:PRINT" A vous, de 
vous emparez de l-'un des deux morcea 
ux qui, assembles, formeront une bombe." 
330 PRINT"Mais attention aux trappes lor 
sque vous passerez' au dessus de l'eau. 

Si vous tombez, un requin vous 
devorera. ": PRINT: C0L0R3: PRINT: ATTRB8. 1 : P 
R I NT "TABLEAU 4" : ATTRB0, 0: C0L0R6 
340 PRINT"Recuperez l'autre morceau de 1 
a bombe ,comme pour le tableau precede 
nt faites attention aux trappes. ":G0SUB 
500 

350 COLOR3:LOCATE0,5iATTRB8, I < PRINT-TABL 
EAU 5":ATTRB8,8:C0L0R6:PRINT"I1 vous fau 
dra parvenir au socle de la capsule de 
sauvetage. La, vous app 

uierez sur ACTION pour posi- tionner la 
bombe et actionnerez la" 
360 PRINVmanette en haut afin de faire 
sauter le LABORATOIRE. " : GOSUB500: CLS: LOC 
ATE0,4:ATTRB0, 1 : COLORS: PRINT"TABLEAU 6": 
ATTRB0,0:COLOR6 

378 PRINVApres 1' explosion, votre capsu 
le remontera Jusqu'a un rail. Vous 

devrez parcourir ce rail jusqu'a la t 
rappe qui vous permettra de remonter." 
388 PRINTiPRINT"IMPORTANT! ! ! ":PRINT"Des 
canons laser vous tireront dessus lors 

de votre deplacement sur le rail." 
390 PRINT:PRINT"Remarque:Guand vous sere 
z au dessous de la trappe,pour remont 
er,redonnez un coup de manette a droite 

488 GOSUB500: C0L0R3: LOCATES . 4 : ATTRB8, 1 : P 
R INT" TABLEAU 7" : C0L0R6: ATTRB8, 8: PRINT" 1 1 

vous suffit d'aller jusqu'a l'heli- co 
ptere.Ouand vous serez a Finterieur ,a 
ppuaez sur ACTION pour qu' 11 decolle. Vo 
us utiliserez la manette pour monter et 

descendre. " 
418 PRINT"Evitez tous les obstacles et v 
otre mission sera reussi ."; PRINT: PR 
INT:ATTRB1, 1 : PRIHT"botme chance ...":ATT 
RB0, 0: GOSUB500: MU=1 :GOTO180 
499 END 

588 C0L0R£:L0CATE£4,23:PRINT"Suite: (ENTR 
EE>":C0L0R6 

518 A*=INKEY»:IF At='"'THEN510 ELSECLS:RE 
TURN 



LISTING 2 



<'««««4*********«*********«««4444«*,,* 

1 ■' * PROGRAMME JEU BARAKOUDA « 

2 '* Vie Christophe le 19-85-86 * 

3 '«*«*««*****«*«******444 ««******«*«*« 
18 CLS:TBL=8:CLEAR.,74:SCREEN7,e,8:G0SUB 
58:G0SUB58888 

£8 TBL=TBL+1:0N TBL GOTO40088. 48200, 4048 
0,48688. 40800. 41030,41308 
58 ATTRB1,8:LOCATE£,1£,0:PRINT"APPUYEZ S 
UR ACT I ON ":A = RND: LOCATES, 12: PR INT" 

":IF STRIG(8)THEM ATTRB3.8:R 
ETURN ELSE58 

1040 BOX<:8,0:'-<:319.24>.5:A*="-^BlEhU #« 
SCORE #»*# FORCE »## VIE ##" 
1358 IF VIE-C8 THEN 18388 ELSE IF F0 188 
THEN FC=188 

1055 IF FC<8 THEN FC=8: G0SUB1368: G0T0188 
03 

1869 L0CATE1, 1, 8: C0LOR7. 4: PRINTUSINGA$: T 
BL, SCR, FC, VIE: COLOR. 8: RETURN 
1199 '**»*****B0UCLE FRINCIPALE*»««»*« 
1238 IF DPB=8 THENCOLOR14:LOCATEX.y,0:PR 
INTFB*U:':LOCATEX,Y*1.0:PRINTFB*i'£):GOTO 
1£50 

1£29 IF DPB = 1 THENC0L0R14: LOCATE!!. Y.9: PR 
INTP[>B*«:i»:L0CATEJi,Y+l,8:PRINTPDB$f£»:G0 
T01258 

1230 IF DPB=2 THENC0L0R14:L0CATEX,Y.3:PR 
INTPGB»(li:LOCATEX, Y+l, 0: PRINTPGB*<2> : GO 
T01253 

1250 JT=STICKC0>: IF JT=3 THEN DPB-1:G0T0 
1310 

1260 IF JT=7 THEN DPB=£: G0T013£B 
1£78 IF JT=1 THEN GOTO1550 
1£88 IF JT=5 THEN GOTO1650 



1290 IF STRIG<0> THEN IF DPBO0 THEN1750 

1310 IF DPB=1 THEN 1358 

13£8 IF DP8-2 THEN 1453 

1338 G0T01238 

1350 IF X>=XX AND Y=YY AND H0=1THENCL0=2 

:G0T02888 ELSE CL0=15 

1352 IF TH-1 GOTO8200 

1355 IF P0INT(((X*£)*8>+4. ( ( Y+l )»8) )<>-l 

THEN 1360 ELSE GOSUB1440; GOTO1200 
1360 ' 
1365 CPJ=P0INTUi:X + 2:<*8>+4, f. < Y + l >#8> :< : ON 

CPJ GOT01395. 1400, 1370. 1385, 1405, 1390.8 
, 1418,3.1375,8,8.0,0, 1388 
1378 SCR=SCR+18:FC=FC+7:GOSUB1050:GOSUB1 
448:G0T01283 

1375 FC=FC-3:SCR=SCP+5:CAC=CAC+l:G0SUB18 
58:G0SUB1448:G0T01£89 
1380 G0T02838 

1385 FC=FC-6:SCR=SCR+4:G0SUB1858:G0SUB14 
40:GOTO1200 
1399 GOTO 2850 

1395 SCR=SCR+8:FC=FC+10:GOSIJB1050:GOSUB1 
448:G0T01£88 

1488 HO=0:COLOR3:ATTRB1.3iLOCATEX, Y+1,81 
PRINTGR»(3£>iL0CATEX,Y.8:PRINTGR*(3£):PL 
AY"O3T5L8A1REL£8O1":COLOR1:LOCATEX,Y,0:P 

RINTGRt<:33); LOCATEX, Y+l , 0: PRINTGR*(3 

3>! PLAY"SI":ATTRB0.0:GOTO£038 

4485 SCR=SCR+£5:G0SUB1858:G0T0 £100 

1410 DPB=0:GOTO1200 

1448 PSET(X.Y>" " , 0: PSET <X. f*{ > " ",8:X=X 

+l:RETURN 

1445 PSETCX+1,Y>" " . 8: PSET CX+1 . Y*l ) " ",0 

:X=X-1: RETURN 

1458 IF X>=0X AND Y=8Y THEN TH=1 

1452 IF TH=1 THEN££83 

1455 IF P0INTC«X-1>*8>+4,<:Y*1>»8X>-1 T 

HEN G0T01463 ELSE G0SUB1445: G0T01B88 

1468 • 

1465 CPJ=P0INTO:(X-l>*8»t4,<(Y+l>*e>»:0N 

CPJ GOTO 1498,0, 147£. 1488, 1519. 15£0, 9, 1 
598.8. 1478,0,0.0,0, 1495 

1478 SCR=SCR+5:FC"=FC-3:CAC = CAC + l:G0SUB18 
53: G0SUB1445: GOTO 1203 

1472 SCR=SCR+10:FC=FC+7:GQSUB104e:EOSUBl 
445:GOTO1£00 

1488 FC=FC-6:SCR=SCR+4:G0SUB1853:G0SUB14 
45:G0T01288 

1498 SCR=SCR+8:FC=FC+18:G0SUB1858:G0SUB1 
445:G0T01239 
1495 G0T02838 
1588 DPB=8:G0T01£88 

1519 SCR=SCR+£5:G0SUB1953:GOTO £110 

1520 GOTO £053 

1548 IF P0INTU!:X-i:'*8> + 4. C(Y+1>*8>)=8 
HEN DPB=8:G0T01288 

1549 ■'»«»*»**» ASCEHSEUR *««»»»»»»* 
1558 IF P0INT!:i:X»8)*4.(Y-2>*8:'=5 AND POI 
NT(((Xtl)»8)+4, <Y-2>*8)=5 THEN 1568 ELSE 

G0T01258 
1563 S=X:i2 = Y:C0L0R14: LOCATES. Q, 0:PRINTFB 
*U>l LOCATES, 0+1, 9: PRINTFB*(2> : DPB = B: LIN 
E((S*8)-£, <CC!-l>»8)>-<(S*8)-2, (<0<-£)»8)- 
1), 13:LINE(i<S+£>«8>+1, C (8-1 >»8 >>-<r 'S+£ 
)»8)+l, C(0+£)*S)-1),13 

1578 COLOR0:LOCATES.Q-2.8:PRINT FOR 

1=1 TO 4 

1588 >2=8- l:C0L0R14: LOCATES. 13,0: PR INTFB*< 

1 ) : LOCATES, 0+1, 8: PRINTFB$(2> : C0L0R5: LOCA 

TES,0+2.8:PRINTAP* 

1585 IF I>=£ THEN COLORS: LOCATES, + 3, 8:P 

RINT TSA* 

1590 PLAY"A103T3L9RE":NEXTI 

1688 FOR 1=1 T03:a=0+l:COLOR9:LOCATES.O+ 

£,0: PRINT" ":NEXTI 

1618 LINE(tX*8)-S, <<Y-1 >»8>>-< <X»8>-2, <C 

Y+£>*8>-i:',0:LINE<<:fX+£>*8> + l. <i.'Y-l)*8)> 

-a(x+s:'*s>+i, (CY+£)*8)-i),e 

16£8 Y=Y-4:G0T01£89 

1659 IF P0INTO:X*8)+4. <Y+2)*8)=5 AND POI 
NT<(<X+i:'»8>+4, <Y + 2)*8)=5 THEN 1660 ELSE 

GOTO1250 

1660 S=X:0=Y:C0L0R14: LOCATES, 0. 8: PRINTFB 
$(1 >: LOCATES, 0+1, 8: PRINTFB*(£> : DPB=8: 0=0 
+4:LINE<:<S*8>-S, < (0-1 )»8) >-< (S»8)-S, < CQ+ 
£>»8>-l), 13:LINE<ffS+£)»8:' + l.i:<:0-l)*8:'>- 

<(<:s+£>#8:' + i, i:<:o+£>*8>-i>,i3 

1665 FOR 1=1 T03:Q=0+1:COLOR£:LOCATES.O- 

£.8:PRINTTSA*:NEXTI 

1678 S=X:0=Y:F0R 1=1 TO 4 

1672 COLOR0:LOCATES,O,0:PRINT" " 

1675 0=0+ l:C0L0R14: LOCATES, 0,0: PR I NTFBSC 

1 >: LOCATES, + 1, 8: PR INTFBJi:2) 

1680 IF I<4 THEN COLORS: LOCATES. 0+2, 9: PR 

INTAP1 

1699 PLAY"A103T3L9RE":NEXTI 

1719 Y=Y + 4:LINE(<X*8.''-£, < <Y-1 >*8> »-( (X»8 

>-2, (<Y + £)»8)-l),8:LINEt<(X + £)*8) + l, (<Y- 

i:'*8>>-C(CX+2>«8> + l, (c:y+2>*8>-1;',8:C0L0R 

5:L0CATEX,V-2,3:PRINTAPt 

1723 G0T01288 

1749 '**»****** TIPS BARAKOUDA «*»»»«»» 

1759 IF DPB=2 THEN1883 ELSE F0RI=2TO5:IF 

P0INT((X+I>*8+4, CY+1>*8)=CL0 THEN EX=1 
1769 CP=P0INT(<:X+l;'*8+4, CY+1>#8): IF CP=8 

OP CP=4 OR CP=18 OR CP=5 OP CP=6 THEN12 



A SUIVRE... 



Des nouveautes ! Vous vous rendez 
compte ? lis nous pr6parent des 
nouveautes ! Un nouvel Apple II, 
deux nouveaux MSX, trois nou- 
veaux Thomson, un Sine lair/Am s- 
trad, un Amstrad tout seul, e'est 
fou : la micro n'est pas morte. A 
croire qu'elle est increvable, la 
chienne. Rien ne peut I'arreter, pas 
meme un camion en travers de la 
route ou Le Pen au pouvoir. Les 6di- 
teurs de togiciels et les develop- 
peurs ont par contra du mal a aui- 
vre et its ne sont pas encore au bout 
de leur peine avec les nouveaux 
monstres qui se praparent. Vous les 
voyez en train de manipuler 32 ou 
64 bits alors qu'ils pedalent allegre- 
mentdanslachoucrouteavecles16 
malheureux petlts bits des Atari, 
Amiga et autre Mac. Et les memol- 
res, ca vous fait pas marret, vous ? 
4 megas de RAM, 8 megas de RAM, 
qu'est ce qu'ils vont blen pouvoir y 
mettre dans ces RAM ? Pauvres 
developpeurs, pauvres auteurs, 
e'est la galere. La micro rejoint la 
HIFI : si ta chains n'a pas au moins 
200 watts et ton micro 4 megas, t'es 
un minable, pauvre pomme. 



Gerard CECCALDI 




(e^A6AM 



^oMEirt/ 



CONCOURS DE 
PRONOSTICS 



Voila les resultats : 

AMSTRAD : The Last VB. 



ATARI ST : 
APPLE : 
ATARI : 

COMMODORE : 
MSX: 
ORIC: 

SPECTRUM : 
THOMSON : 



Brataccas. 
Skyfox. 
The Last V8. 
Game Maker. 
Xylolog. 
Karate. 
Batman. 
Sortileges. 



Mais vous savez que vous com men. 
cez a etre doues, vous ? Regardez- 
moi ces lecteurs qui arrivent meme 
a gagner quelque chose a un con- 
cours pourtant difficile. Blen sur ce 
n'est pas encore ce moie^i que I'un 
d'entre vous empoche les 200 logi- 
ciels du gros lot, mais pres de 40 
lecteurs ont gagne quelques chose, 
e'est deja ca de pris. 
La semaine prachaine, si je n'oublie 
pas, on recommence et ce coup-ci, 
e'est 300 logiciels & gagner. Chlche 
que vous y arrivez. 



GAGNE UN LOGICIEL (6 bonnes 
reponses) A CHOISIR DANS LA 
PAGE CLUB : Bruno LE BOURHIS 
(56), Philippe BONNAY (06), Fran- 
cois LAMBERT (16). Parigos, teles 
de veaux I 

GAGNE UN JOYSTICK (5 bonnes 
reponses) : Stephana VIEUX- 
MELCHIOR (38), Olivier ROBLEDO 
(75), Christian RAPENNE (93), 
Patrick GUENOT (94), Eric BLANC 
(94), Bruno BAZIN (28), Philippe 
CUDIA (77), Thierry GILBERT (35), 
Jearvf rancois CHARPENTIER (35), 
Carl CHEVILLON (78), Mohamed 
DALHA (44), Jean-Philippe QUIERS 
(15), Francois LAUNAY (72), Jean- 
Charles BEAUVALLET (92), Pierre 
SEEBACHER (58), Nicolas CHA- 
LANDARD (84), Laurent de la 
CLERGERIE (69), Cyril CHABOIS- 
SEAU (78), Jerome GENEVRAN 
(45), Eric MEZIANE (81), Stephane 
DUPOUX (69), Dominique DEDIEU 
(31), Eric LAMANDE (22), Eric 
BOURGUEDIEU (40), Stephane 
CREUSOT (27), Stephane COLOM- 
BANI (06), Gerald CHAUSSIERE 
(69), Didier SALVIGNOL (77), Nico- 
las DECOUDUN (64), Valery JAN- 
VIER (36), Guillaume JARRIGE (13), 
Jean-Michel JARRIGE (87), Pascal 
MORVAN (29), Eric BELLICHA (75), 
Olivier PIKE (17), Stephane FAURE 
(33) et David COUGET (33).cv 



LABYXO VII 



En Tan 7 post Herculem, le roi Mollus 1er du pays de Tra- 
plun, vous chargea de la recuperation de trois trophees 
sacres jadis derobes par I'epouvantable dragon Malodorus... 

Herve MARTINEZ 

Mode d'emploi : 

Sauvegardez le listing 1 (environ 3,5 Ko) renfermant la presentation, les 
regies et la definition de votre personnage (aux lignes 140 et 170, le 
signe"_" est un CHR$(95)) et a sa suite le listing 2 (programme principal 



ERRATUM CANON X07 
MUSIC MAKER du n° 141 

Contrairement aux apparences, le 
listing 2 n'est pas a suivre. 



CANON X07 



d'environ 1 1 Ko) en faisant : 
A$ = CHR$(12) + "OK!" puis CSAVE A$. 

Le listing 3 quant a lui (8,5 Ko), permet la sauvegarde des trois niveaux 
du labyrinthe sous forme de trois fichiers qui seront ensuite charges un 
par un (debranchez alors la prise REMOTE) lors du deroulement du jeu. 
Done, sauvegardez tout d'abord ce programme et lancez-le apres avoir 
positionne votre bande a la suite du programme principal (suivre les indi- 
cations). 

Apres lancement du programme "OK !" et le chargement du niveau 1, 
le message "Vous etes devant une porte" apparaft. Tapez une touche et 
entrez "VA NO" pour "Va Nord" : le jeu commence... 




LISTING 1 



10 FONTS! 128> = 
20 F0NT*(129)« 
30 F0NT«(132>- 
40 F0NT«(133)= 
30 F0NTS1134>= 
60 FONT«(135)= 



0, 120,204, 120,0,0,0,0" 
0,0,0,0, 120, 204, 120,0" 
0,0,248,B,8,8,8,8" 
O , O , 1 24 , 64 , 64 , 64 , 64 , 64 " 
8,8,8,8, 8,248,0, O" 
64,64.64,64,64, 124,0,0" 
70 FONT* I 133) = "0,0,252,0,0,0,0,0" 
80 FONT«( 139 >="0, 0,0,0,0, 232,0,0* 
90 FONT* I 140)="0,0, 124, 64, 64, 64,224, 160" 
100 FONT** 141 ) =" 160, 224,64,64,64, 124,0,0 

110 FONT* (142) = "0,0, 248, B, 8,8, 2B , 20" 

120 FONT* (143) =-20, 28 ,8,8,8, 24B, 0,0" 

130 FONT* (224) ="232 ,252, 232, 232, 232, 232, 

252, 232" 

135 CONSOLEO, 4: GOTO 1000: CLEAR50, 16000 

140 N*="":CLS:PRINT"Nom:_":l_OCATEO, l:PRI 

NT'MIO lettres au plus) " I : L0CATE4, O 

130 INITttl, "KBD: ":F0RQ = 1T010: I-INPIttl) :b 

EEPI.4: IFI-13THENPRINT" "J :G0T01S0 

160 IFI«29THENS*e-2:PRINTCHR*l29) "_*CHR* 

129) [ :N«=LEFT«IN»,LEN(N»> ~1 ) : NEXT 

170 PR1NTCHR*( I > -_"CHR*<29) J : N*-N*+CHRS ( 

i) :next:print- - 5 

ibo ci_s:p=int (rnd(0)*ioo> + 101 : ifn*=*"the 

NN«-"L' inconnu" 

190 PRINTN*: LOCATE 1 2, O: PR I NT "OR: "PlCONSO 



LEI ,3:CLS 

200 PRINT"l.Boucl ter 20" , "2. Cot te 5 

5', "3. Armure 100" I 

210 I = lNP!ttl ) !BEEP30,4: IFK480RI>31THENB 

EEP-1 , 10:G0TO210 

220 PR»=I-48:P-P- ( (PR-1 ) *45 + 10- 1 O* ( PR- 1 ) ) 

#- (PR>0) :L0CATE15,0:PRINTP" "| 

230 CLS:PRINT"l.Couteau 10","Z.M*s«« 

30","3.Epee 100"t 

240 I=INP(*1> :BEEP30,4: IFK4B0RI >51THENB 
EEP-1 ,9: G0T0240 
230 AR=I-48:PI= ( 10-MAR-l )*20- (ARJ2)»50»* 

-(ar>0) : ifp-pkothenbeep-1, 10:g0to24o 
260 p-p-pi:locatei3,o:printp- ":cls:prin 

TTA.Torche 3" , -B. VI vres 10" , "C . Aventure 

270 I-INP(tll ) : 1FK650RI >67THENBEEP-1 , 10! 

G0T0270ELSEBEEP30,4:Z=I-64 

280 IFZ = 3THEN300ELSEIF(P-5*ZX0THENBEEP- 

l , 10:G0T0.'70EL5EP=P-3*Z:MA<Z) =MAIZ) +1 

270 LOCATE 13, 0:PRINTP( : LOCATE 1 3, Z : PR INTM 

A I Z) ! G0T0270 

300 POKE 16001 ,P!P0KE16002,MA ( 1 ) : POKE 1600 

3,MA(2) :a»10-LEN(N*l : IFQ=0THEN320 

310 F0RW-1T0Q:N*=N»+" " :NEXT:P0KE16014,P 

R!P0KE16015,AR 

320 F0RQ-1T010! A-ASC (MID« (N«, Q, 1) ) :P0KE1 

6003+Q, a: next: consoleo, 4: cls 

330 PRINT" Mettez la cassette lur 1* p 
rogranme principal") : CLOAD 

1000 DATA62,43,2O3,40,228,2Ol:CLEAR3O, 16 
000: F0RQ=-1T06: READA: P0KE16000 + B, A: NEXT 



1010 EXEC 16001! CLS: LOCATES, 1 : PRINT "LABYX 

VII"! 

1020 F0RA=2T03: LOCATE 1 , A: F0RQ=1T018: READ 

B:PRINTCHR*<B*128> i :NEXTG,A 

1030 F0RS=1T016STEP13:F0RA»0T01 : locate; Q, 

A : FORB- 1 T03 : READC : PRINTCHR* 1 C + 128) ) 

1040 NEXTB, A, Q: POKE 16002, 44! EXEC 16001 

1030 F0RA=0T024STEP2:PSETI13,AI :BEEPA,3: 

NEXT 

1060 F0RB=15T01O5STEP2:PSET(Q,24) : BEEPO, 

2: NEXT 

1070 F0R0-24T00STEP-2:PSET( 103,0) : BEEPS, 

l:NEXT 

10B0 CLS: INPUT"Desirez-vous le moded ' emp 

lol 10 DU N) " tR*: IFR*="N"THEN140 

1083 CLS:PRINT"*** Auant-Propos ******** 

****************" 

1090 L0CATE19, 2:PRINT"* **************** 

**"! :f 1 EAR .'00: RESTORE 1160 

1100 I f1RA=l T026: READA* : LOCATE 1,2: PR INTMI 

D*IA«, 1 , IB) :F0RQ=1T0300:NEXTQ 

1 105 F0RB=1T0LEN(A«)-17:L0CATE1,2:PRINTM 

II)*(H*,B, IB) : NEXTB 

1110 FORC=1T010:BEEPC,3:NEXTC,A:GOT0140 

1130 DATA3,0, 14, 12, 10, 14, 12, 10, 14, 12, 10, 

14, 12, 10,14,12,0,4 

1140 DATA7, 11, 13,13, 11,13, 13,1, 13,13,1, 1 

3, 13, 11, 13, 13, 11,6 

1130 DATA3,0,4,7, 1,6,3,0,4, 7, 1,6 

1160 DATABienvenu dan* 1'univtn de Laby 

1170 DATAVous etes en 1 ' An 7 Post Hercul 



/3£ ftif > 

( IB WfonJ 



M'/rfTENO PAS 




em dans le pays de Traplun. 
1180 DATALe terrible Dragon Malodorus s' 
est empare des trois trophes sacres. 
1185 DATALa gemme - l'anneou - le sceptr 

1190 DATA Ces tresors symbolisent la pai 

x et la prosperi te du royaume. 

1200 DATADepuis le royaume est en guerre 

1210 DATALe roi Mollus ler vous a done c 

harge de les retrouuer. 

1220 DATAVous savez que le Dragon habite 

un labyrinthe en trois niveaux. 
1230 DATAChaeun des objets est la cle du 

n i veau ou 1 1 se trouve. 
1240 DATAPour votre mission vous dispose 
z d'un peu d'or. 

1250 DATAAvec vous pouvez acheter une ar 
mure et une arme ainsi que des vivres. 
1260 DATASoyez Judicieux dans votre chol 

1270 DAT Avoid le vocabulaire possible.. 

1280 DATAAllume Torche - Bois ftole - Je 
tte sort - Li* carte ou 1 ivre - 
1290 DATAMange. . . (nombre) - Ouvre co-ftre 
ou porte - Prends. . . (Objet ) - 



Suite page 25 



INSECT JUNGLE 



Luttez farouchement contre la vermine qui grouille dans 
votre Commodore par suite d'un manque evident 
d'entretien... 

Josselin CHENET 



Mode d'emploi : 

Sauvegardez a la suite ces deux programmes et suivez les indications au 
lancement du premier. Pour le reste, usez au mieux de votre joystick (dans 
le port 2) pour un nettoyage en regie. 



COMMODORE 



I PWSewwkt en 
msecrictmfj 




LISTING 1 



a REM ROUTINE POUR REHTRER LES DON 
NEES EN HEXRBEC. ET DEPLflCER LE GE 
NE/CHRRCTERE 

1 DHTH230,65, 160,0,177,65,133,251, 
200,177,65,133,252, 165,65,24,135,4 
,133,65 

2 BRTR144,2,230,66,96, 160,2, 177,65 
,240,4,201,44,208,8,169,85,141,72, 
207,76,56 

3 DRTR207,201,64,48,5,233,55,76,55 
,207,56,233,48,72,136,177,65,201,6 
4,48,5 

4 DRTH233,55,76,71,207,56,233,4B,7 
6,74,207, 162,4, 18,202,208,252, 133, 
253, 104 

5 DHTR101,253, 166,254, 157,0, 192, 13 
3, 249, 232, 208, 3, 238, 89, 207, 134, 254 
,173,72 

6 DRTH207,201,85,208,5, 169,2,76, 11 
4,207,169,3,24,101,65,144,2,230,66 
,133,65 

7 DRTR169,74,141,72,207,165.168,24 
, 101,249, 133, 168, 144,2,230, 169, 165 
,166,24, 105 

8 BHTRI, 133, 166, 144, 2, 230, 167, 281, 
109; 208, 7, 165, 167, 201, 11, 208, 1,96, 
160,0,177 

9 DRTfl65,240, 12,201,44,240,5, 169,1 
,133/38,96,76,25,207,165,251,133,6 
5,165 

10 BRTH252, 133.66,32,2,207,76,25,2 
07, 160,6, 162,0, 189,0,208, 157,0,56, 
232,208 

11 DRTR247, 136,240,21 , 173, 199,207, 
24, 105, 1, 141, 199,207, 173,202,207,2 
4,105,1,141 

12 DRTH202, 207, 76, 195,207,96 

21 REM * REDEF/CRRRCTERES 

22 BRTR120,60, 126,255,235, 126,60, 1 
20,56,60,126,255,255,126,60,56 

23 DRTR15,28, 126,255,255, 126,28, 15 
,0,252,126,253,235,126,252,0 

24 DHTR30, 60, 126, 255, 255, 126, 60. 30 
,28,60, 126,253,255, 126,60,28 

25 DHTR240,56, 126,255,255, 126,56,2 
48,0,63,126,233,235,126,63,0 

26 BRTR60, 126, 255, 255, 255, 60, 60,0, 
60,126,255,253,234,0,0,0 

27 BRTH60, 126,238,64,0,0,0,0,24,60 
,126,126,255,235,126,60 

28 DHTH24,24,24,24,24,24,24,24 

30 REM * SPRITES 

31 DHTH-1, 21, 1,153, 128. 2. 126, 64,1, 
102, 128,2,231,64,4, 102,32, 1,231, 12 
8,2,90,64,4 

32 DRTR60, 32, 0,66, 0,0, 36, 0,-1, 40,0 
,24,0,0,24,0,0,24,0,0,24,0,0,36,0, 
-1,46,0 

33 DRTR153,0,0,126,0,1,102,12B,0,2 



31,0,0,102,0,1,231,128,0,102,0,0,2 

53,0,1,60 

34 DRTR128, 0,60, 0,0, 36, -1,38, 0,24, 

0,0,24,0,0,24,0,0,24,0,0,24,0,-1,4 

9,1,221,192 

33 DRTR0,83,64, 1 ,213,64, 1 ,21 ,64, 1, 

221,192,-1,52,1,221,192,1,21,64,1, 

213,64,0,85 

36 DRTR64, 1,221, 192, -1,52, 1,221, 19 

2,1,85,64,1,213,64,1,83,64,1,221,1 

92,-1,21 

40 REM * CODE MACHINE 

43 DHTRC9,4B,D0,3,4C,B6,Cfl,4C,5E,C 



50 DRTflfl6,2H,R9,3,85,E6,H0,19,R5,5 

8,18,69,28,85,58,90,2,E6,B6,C5,FB, 

F0,6,88 

55 BRTRB0,EE,4C,2F,C0,H5,B6,C5,FE, 

B0,F4,F0,2F,R6,2R,R4,59,B1,FB,C9,2 

0,B0,C7 

60 DRTRH4,5H,B1,FD,C5,5B,F0, 13, C5, 

5C,FB,F,C5,5B,F0,B,C5,5E,F0,7,R5,5 

E,H4,59,91 

65 DRTRFD,60,R4,59,18,R5,R5,65,5B, 

91,FD,60,BD,0,76,F0,30,R5,FE,C9,7, 

B0,E,R5,FB 

70 BHTRC9,54,B0,8,R9,0,9B,0,76,4C, 

R7,C0,4C,B6,C6,E5,57,85,FD,B0,3,BE 

,50,75,20 

75 DHTH2E,C1,68,49,HE,HR,6B,49,1,4 

8,8H,48,4C,B0,C1,H5,FD,C9,BE,90,E, 

R5,FE,C9,7 

80 BRTRD0,8,R9,1,9B,0,76,4C,77,C0, 

4C,B0,C1,65,56,83,FB,90,3,FE,50,75 

,4C,83,C0 

85 BRTR1E, BE, 27, 29, D6, 1,0,44,45,46 

, 47, 45, E3, 29, 27, FB, 3, 4, 40, 41, 42, 43 

,R6,2R,BB 

90 BRTR30,75,85,FB,BB,50,75,F0,23, 

83,FE,R0,2,B1,FB,4C,BR,C1,91,FB,ER 

, C9, 44, 30 

95 BRTR56,20,lE,Cl,20,R,C0,fl5,FB.,3 

8,E9,1,9B,30,75,B0,3,BE,50,75,CR,8 

6,2H,E4,2 

100 DRTHD0,CC,R5,25,F0,15,R9,18,85 

,2fl,R9,C,85,2,R9,60,8D,2,Cl,20,CC, 
C0,R9,H3 

105 BHTR8B,2,Cl,4C,E3,Cl,fl2,B,BB,B 
5,C0,95,53,CR,D0,F8,R9,2E,8B,84,C0 

,60,R2,B,BB 

110 BRTHC0, C0, 93-53, Cfl,B0,F8,R9, IE 

,8B,84,C0,60,20,2E,C1,20,R,C0,B5,F 

B 

115 DflTH18,69,l,9D,30,75,90,3,FE,5 

0,75,4C,FB,C0,H9,31-85,2,R2,C,H5,2 

,9B,30,75 

120 BHTRR9,4,9B,50,75,C6,2-Cfl,B0,F 

1,R2,0,H9,40,9D,28,4,E8,E0,B,D0,F8 

,R9,43,8D 

125 BRTR33,4,H2,20,R9,0,9D,0,76,Cfl 

,D0,FR,flS,25,D0, 1,60,R9,42,83,2,R2 

,C,R3,2,9D 



130 BRTH3C,73,R9,4,9B,3C,73,E6,2,C 

H,B0,F1,R2,0,R9,44,9D,43,4,E8,E0,B 

,D0,F8,R9 

135 BRTR47, 8D, 44, 4, 60, R6, 2fl, BD, 30, 

75,85,FE,4C,2F,C0,ER,C9,48,B0-4,C9 

,20,D0,8 

140 rjflTRH9,0,9D,50,75,4C,FB,C0,Bl, 

FB,4C,8F,C3,H0,2H,B1,FD,C9,20,F0,7 

,29,3,B0 

145 BHTR3,4C,95,C2,4C,F8,CH,0,0,8 

130 DflTREH,R5,R6,85,RB,R4,R7,fl6,F18 

,S4,R9,86,RH,HB,0,BC,29,1,D0-13,C0 

,20,D0,4 

155 DRTRE0,7,F0,B,R3,R7,38,E9,23,8 

5,H7,B0,2,C6,H8,RB,0,BC,29,2,D0,13 

,C0,C0,D0 

160 BRTR4,E0,7,F0,B,R3,R7,1B,69,28 

,85,R7,90,2,E6,H8,HD,0,BC,29,8,D0, 

8,H5,R6,C9 

163 DHTR27,F0,2,E6,R6,HD,0,DC,29,4 

,B0,6,H3,R6,F0,2,C6,H6,R4,R6,BI,R7 

,C9,20,F0 

170 DRTR16,C9,4B,10,3,4C,FH,C8,R5, 

flB,85,R6,H3,H9,R4,HH,85,R7,84,H8,4 

C,B8,C2,18 

173 BRTRH5,RH,HR, 69,114, 85, RR,H9,B, 

R4,RB,91,R9,BR,85,flH,R5,R8,HR,69,D 

4,B5,R8,H9 

180 DHTRE,H4,R6,91,H7,8R,85,RB,fl9, 

20,R4,HB,91,R9,F12,2,20,70,C5,R9,4B 

,R4,R6,91 

183 DRTRR7,4C,B8,C2,R5,FE,85,8D,R5 

,FB,38,E9,26,B0,2,C6,8B,85,8C.R0,0 

,B1,8C,C9 



190 DRTR20,F0,4,29,8,F0,3,4C,77,C0 

,4C,F3,C6,0,0,R9,C,83,2R,R9,0,85,2 

,HD, 1,D0,D0 

1 95 BRTRB, 4C, FD,C3,0,0,0,0,0,0,0,0 

,4C,83,C3,RB,0,B0,48,RB,10,D0,29,1 

,85, BE 

200 BRTRR3, F8, 30, D, 68, 18,69,8,90,2 

,E6,BE,85,BD,4C,F9,C2,68,38,E9,8,B 

0,2 

203 DHTRC6,BE,85,BD,H5,F7,30,9,HD, 

1,D0,18,69,8,4C,C,C3,RB,1,B0,38,E9 

,8,20-98,li5 

210 DRTRB1,F9,C9,4B,B0,3,4C,6C,C7, 

C9.4C,F0,1B,C9,20,F0,17,R6.8B,BC,3 

0,76,E6,8B 

215 DHTHC0,1,F0,F,R5,F7,49,FF,85,F 

7,H3,FB,49,FF,83,F8,4C,RC,C3,R6,8B 

,BC,30,76 

220 BRTRH5,F8,30,22,R5,F7,30,E,R9, 

F0,C0,1,F0,4,85,F8,30,2F,85,F7,30, 

2B,C0,1 

225 DflTRF0,6,R9,F,85,F7,10,21,R9,F 

0,85,F8,30,1B,R3,F7,30,B,4C,R1,CS, 

10,12,H9,F0 

230 BRTH83,F7,30,C,R9,F,C0, 1,F0,4, 

85, F7, 10,2,85,F8,4C,RC,C3,RB, 10, B0 

,29,l,Efl,ER 

235 DRTRRR,RD,0,B0,C9,10,D0,3,3H,F 

0,7,C9,48,B0,B,8R,F0,8,H5,F8,49,FF 

,4C,C2,CR 

240 DHTREH,flD,l,D0,C9,72,4C,8F,C6, 

H5,F7,30,E,HB, 1,D0, 18,69,8,8D, l,D3 

,8B,3,D0,D0 

A SUIVRE... 



-f A5 TOUJOURS PAS TOW TOWFR 
CARfRiP^ 

comovowi. 

ALORS, m Ml 
T0iJR6/ftJp&IR! 4?/F 

loajouRS W5 7 

pe/yor A... 

CK$ BR ReTKWpKS 60153 
Tfel.: 16 (44)8^6033 




LA MINE D'ENFOIRES 



SPECTRUM 



Aux commandes d'un enfoire de char demolisseur, affron- 
tez dans une mine abandonnee, des enfoirees de radiations 
mortelles... 

Jonas-Hellot EYAL 




OOrJff 



b* 1 



SUITE DU N° 141 



8C OftTfi 7, 15, 12, 12, 12, 12,255,5 



LISTING 2 



1 REM 

************************** 
***** Lft MINE D'ENFOIRES * 
************************** 
************ i,0 1986 ****** 
************************** 
**** PAR EYftL J0NR5-HELL0T 
************************** 
****** POUR HE6D0GICIEL 
************************** 
REM 



**** 
**** 
**** 
**** 
**** 
*** 
**** 
**** 
**** 



ECRIT PAR EYRL J0NR5-HELL0T 
POUR 


.:. !,:■:- 


HECDOCICIEL 



IB PRINT RT 11,9; " 

"i PRINT RT 
11,71 FLRSH l;"UEUILLEZ PRTIENTE 
R"; BEEP .1,19 

IS POKE 23658,3 

50 REM ******** DRTRS ******** 
S5 RESTORE 39: FOR F=0 TO 187: 

RERD ft: POKE USR "fl"^^ NEXT 
F 

39 DRTR 192, 192, 192, 132, 192, £2 
4 , 127 , 63 

31 DRTR BIN 09999111 

32 DRTR BIN 99091901 

33 DRTR BIN 09919910 

34 DRTR BIN 99111190 

35 DRTR 3,3,3,3,3,7,254,252 

36 DRTR BIN 19019000 

37 DRTR BIN 99100000 

38 REM 

39 DRTR BIN 99009000 

40 DRTR 63,127,224,192,192,192 
,192,192 

41 DRTR BIN 99001091 

42 DRTR BIN 99010010 

43 DRTR BIN 09111190 

44 DRTR BIN 01000100 

45 DRTR 252,254,7,3,3,3,3,3 

46 DRTR BIN 01111900 

47 REM 

48 DRTR BIN 09000900 

49 DRTR BIN 00000111 

SB DRTR 3,3,3,3,127,255,192,19 
2 

51 DRTR BIN 00010000 

52 DRTR BIN 09199999 

53 DRTR BIN 91999999 

54 DRTR BIN 11110000 

55 DRTR 192,192,192,192,254,25 
5,3,3 

56 REM 

57 DRTR BIN 009000O9 

58 DRTR BIN 99009199 

58 sm s iM?m u°** , 4 S , 240 , 

224 

61 DRTR BIN 99199199 

62 DRTR BIN 01001909 

63 DRTR BIN 11110000 
54 DRTR BIN 00990000 

65 DRTR 224,249,48,48,48,48,63 
,63 

66 DRTR BIN 99000000 

67 DRTR BIN 00000111 
63 DRTR BIN 00001000 

69 DRTR BIN 00919000 

70 DRTR 192,192,255,127,3,3,3, 
3 

71 DRTR BIN 91090900 

72 DRTR BIN 19909900 

73 DRTR BIN 91119999 

74 REM 

75 DRTR 3,3,255,254,192,192,19 
2,192 

76 DRTR BIN 99909111 

77 DRTR BIN 99901999 

78 DRTR BIN 00019000 

79 DRTR BIN 90111999 



31 DRTR 

32 DRTR 

33 REM 
84 DRTR 
36 DRTR 
36 DRTR 
87 DRTR 
S3 DRTR 
39 DRTR 

90 DRTR 
,7 

91 DRTR 
9,240, 192 

92 DRTR 
3 

93 DRTR 
,255 

94 DRTR 
4,24 

95 REM 

fl B C D E 

R B C D E 

96 DRTR 

97 DRTR 
93 DRTR 
99 DRTR 

100 DRTR 

101 REM 

102 DRTR 
193 DRTR 

104 DRTR 

105 DRTR 

106 DRTR 

107 DRTR 

108 DRTR 

109 DRTR 
119 REM 

111 DRTR 

112 DRTR 

113 DRTR 

114 DRTR 

115 DRTR 

116 DRTR 

117 DRTR 

118 DRTR 

119 REM 
129 DRTR 

121 DRTR 

122 DRTR 

123 DRTR 

124 DRTR 

125 DRTR 

126 DRTR 

127 DRTR 
123 REM 

129 DRTR 

130 DRTR 

131 DRTR 

132 DRTR 

133 DRTR 

134 DRTR 

135 DRTR 

136 DRTR 

137 REM 

138 DRTR 

139 DRTR 

140 DRTR 

141 DRTR 

142 DRTR 

143 DRTR 

144 DRTR 

145 DRTR 

146 REM 

147 DRTR 

148 DRTR 

149 DRTR 
159 DRTR 

151 DRTR 

152 DRTR 

153 DRTR 

154 DRTR 

155 REM 

156 DRTR 

157 DRTR 

158 DRTR 

159 DRTR 

160 DRTR 

161 DRTR 

162 DRTR 

163 DRTR 

164 REM 

165 DRTR 

166 DRTR 

167 DRTR 

168 DRTR 

169 DRTR 



BIN 99000000 
BIN 99090111 
BIN 00001090 
BIN 00010000 
BIN 00100900 
BIN 01001000 
252,252,12, 12,12,12,15 

192 , 240 ,220, 199, 199, 22 

3,15,59,227,227,59,15, 

24 , 24 , 50 , 36 , 102 , 66 , 255 

255 , 255 , 66 , 102 , 36 , 60 , 2 



FGHIJKLMNOP 
FGHIJKLMNOP 

BIN 00019919 

BIN 99111199 

BIN 91091990 

BIN 19910090 

BIN 99109900 



BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 

BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 

BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 

BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 

BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 

BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 

BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 



00000000 
00099019 
99099199 
99001000 
99010090 
09199999 
91000999 
09090000 



09090019 
09090190 
91001000 
19019000 
01199099 



99009999 
90009109 
00001091 
09010010 
09111199 
01010090 
10010000 
00010000 



00001000 
09910999 
09190099 
91000099 

99111B99 



99991111 
00010019 
00100100 
01001009 
10910090 
00100099 



09999109 
99991191 
09910119 
99199109 
91991999 
19919999 



09990111 
99991991 
99919919 
00100100 
01091900 
10910900 
11109990 



__0111 
00001901 
00010910 
00111100 



170 DRTR BIN 01009000 

171 DRTR BIN 10000000 

172 DRTR BIN 00000090 

173 REM 

174 DRTR BIN 99099099 

175 DRTR BIN 90000111 

176 DRTR BIN 99991001 

177 DRTR BIN 00010010 
173 DRTR BIN 00100100 
179 DRTR BIN 01101000 

130 DRTR BIN 10010000 

131 DRTR BIN 11101009 
1S2 REM 

183 DRTR BIN 99099090 

134 DRTR BIN 90000111 

135 DRTR BIN 00991001 
185 DRTR BIN 00019019 
187 DRTR BIN 99111199 
133 DRTR BIN 91119000 
139 DRTR BIN 10010000 

190 REM *** CODE MACHINE *** 

191 REM 

192 DRTR BIN 09090900 

193 DRTR BIN 00001119 

194 DRTR BIN 00010001 

195 DRTR BIN 99011000 

196 DRTR BIN 09001100 

197 DRTR BIN 01000100 
193 DRTR BIN 00111900 

199 DRTR BIN 00000000 

200 RESTORE 210: FOR f =55099 TO 
5S314: RERD i POKE f,3: NEXT I 
291 DRTR BIN 99999090 

202 DRTR BIN 90011111 

293 DRTR BIN 99991999 

294 DRTR BIN 99919000 
205 DRTR BIN 99199999 

296 DRTR BIN 91999099 

297 DRTR BIN 19099999 

203 DRTR SIN 99909000 

209 REM 

210 DRTR 33,0,64,6,3,137,6,6,19 
7 , 6, 7 , 197 , 6 , 32 , 229 , 17 , 9 , 1 , 25 , 209 
, 126 , 18 , 235 , 35 , 16 , 244 , 17 , 224 ,8,8 
5 , 193 , 15 , 234 , 193 , 129 ,254 , 1 , 49 , 26 
, 197 ,6 , 32 , 17 , 224 , 6 ,229 , 167 , 237 , 8 
2 , 299 , 126 , 18 , 23S , 35 , 16 , 248, 17 ,0 , 
7 , 167 ,237 , 82 , 193, 16 , 199 , 193 , 129 , 
254 , 1 , 49 , 18 , 197 ,6, 32, 17, 32, 9, 229 
, 25 , 209 , 126, 18 , 235 , 35 , 16 , 244 , 193 
. 16 , 172 , 6 , 32 , 54 , , 35 , 16 , 851 

211 DRTR BIN 99000100 

212 DRTR BIN 09991901 

213 DRTR BIN 99919919 

214 DRTR BIN 99199100 

215 DRTR BIN 01001000 
218 DRTR BIN 10019000 

217 DRTR BIN 01100000 

218 REM 

219 DRTR BIN 00009099 

229 DRTR 33,255,87,6,192,197,6, 
31 , 126 , 293 ,63 , 119 , 43 ,186 , 203 , 63 , 
119,43,6,35,126,203,255,119,43,1 
6,241,43,193,16,230 

221 DRTR BIN 00001001 

222 DRTR BIN 00019010 

223 DRTR BIN 99199190 

224 DRTR BIN 91091990 

225 DRTR BIN 91010000 

226 DRTR BIN 01119900 

227 REM 

223 DRTR BIN 99000000 

229 DRTR BIN 00009100 

830 DRTR 33,255,87,6,3,197,6,8, 
197,6,7,197,6,32,229,17,0,1,167, 
237 , 82 , 299 , 126 , 13 ,235 ,43 , 16 ,242 , 
17 , 224 , 9 , 167 , 237 , 32 , 193 , 16 , 230 , 1 
93 , 120 , 254 , 1 , 40 , 22 , 197 , 6 , 32 , 17 , 2 
24 , 6 , 229 , 25 , 209 , 126 , 13 , 235 , 43 , 16 
, 244 , 17 , 9 , 7 , 25 , 193 , 16 , 199 ,193 , 12 
, 254 , 1 , 40 , 19 , 197 , 6 , 32 , 17 , 32 , 9 , 2 
29 , 167 , 237 , 82 , 299 , 126 , 13 , 235 , 43 , 
16 , 242 , 193 , 16 , 179 , 6 , 32 , 54 , 9 , 43,1 
6,251 

231 DRTR BIN 99010901 

232 DRTR BIN 99199919 

233 DRTR BIN 91010190 

234 DRTR BIN 11191000 

235 DRTR BIN 01119000 

236 REM 

237 DRTR BIN 09990099 

238 DRTR BIN 00010010 

239 DRTR BIN 00919100 

249 DRTR 33,9,64,6,192,197,6,31 
, 126 , 293 , 39 , 119 , 35 ,.126 , 293 , 39 , 11 
9,48,6,43, 126 , 29:3 , 199 , 1 19 , 35 , 16 , 
241 , 35, 193 , 16 , 230 , 291 

241 DRTR BIN 99919000 



242 DRTR BIN 09110000 

213 DRTR BIN 01010000 

244 DRTR BIN 10010000 

245 REM 

246 DRTR BIN 00000000 

247 DRTR BIN 00100010 

248 DRTR BIN 00010100 

249 DRTR BIN 00011000 

250 DRTR 17,35,100.33,150,58,72 
,92,31,31,31,14,254,233, 16,237,1 
21,87, 16 .251,37,32,244,28,21,32, 
232,201 

251 DRTR BIN 00109000 

252 DRTR 8IN 01000000 

253 DRTR BIN 10000000 

254 REM 

255 DRTR BIN 00000000 

256 DRTR BIN 00011111 

257 DRTR BIN 00900011 
253 DRTR BIN 09901199 

259 DRTR BIN 00110000 

260 DRTR 33,0,88,14,2,6,194,203 
, 126 , 32 , 4 , 293 , 254 , 49 , 2 , 203 , 190 , 3 
5, 16,243,121,254,0,200, 13,5,255, 
24,234,9 

261 DRTR BIN 10009909 
252 DRTR BIN 91111000 

263 REM 

264 RESTORE 265: FOR F=51534 TO 
51663: RERD R: POKE F,R: NEXT F 

265 DRTR BIN 00000009 

266 DRTR BIN 00001110 

267 DRTR BIN 00010001 

268 DRTR BIN 00101110 

269 DRTR BIN 01110199 

270 DRTR BIN 10091000 
871 DRTR BIN 91119000 

272 DRTR BIN 00090000 

273 REM 

274 DRTR BIN 00OO00O0 

275 DRTR BIN 00011110 

276 DRTR SIN 99900 109 

277 DRTR BIN 00001000 
273 DRTR BIN 00910000 
279 DRTR BIN 00100000 
230 DRTR BIN 01000000 

281 DRTR BIN 00000000 

282 REM 

263 DRTR BIN OO9O0OOO 

284 DRTR BIN 00911110 

285 DRTR BIN 00100100 

286 DRTR BIN 00001000 
237 DRTR BIN 00910000 

288 DRTR SIN 09100000 

289 DRTR BIN 91111000 

290 DRTR BIN 00990000 

291 REM 

292 DRTR BIN 00999099 

293 DRTR BIN 90091199 

294 DRTR BIN 99000010 

295 DRTR BIN 00000910 

296 DRTR BIN 00911199 

297 DRTR BIN 99991000 

298 DRTR BIN 01001000 

299 DRTR BIN 00110000 

300 REM 

301 DRTR BIN 00000000 

302 DRTR BIN 99099100 

303 DRTR SIN 99001900 
394 DRTR BIN 00919999 

305 DRTR BIN 09199990 

306 DRTR BIN 01101000 

307 DRTR BIN 00910000 

308 DRTR BIN 09191000 
399 REM 

319 DRTR BIN 99090000 

311 DRTR BIN 00001000 

312 DRTR BIN 00010100 

313 DRTR BIN 00010019 

314 DRTR BIN 00001099 

315 DRTR BIN 91901099 

316 DRTR BIN 99111009 

317 DRTR SIN 09009099 

318 REM 

319 DRTR BIN 99000000 
380 DRTR BIN 99011190 

321 DRTR BIN 09199919 

322 DRTR BIN 91110000 

323 DRTR BIN 01001900 

324 DRTR SIN 91991909 

325 DRTR BIN 09111000 

326 DRTR BIN 09999999 

327 REM 



A SUIVRE... 



POKER 



^ 



COMMODORE 64 



Ben... c'est d'un jeu de poker qu'il s'agit... 

Jean-Charles GRIEBEL 




SUITE DUN 141 



OKEX+ 164 , '235 : POKEX+ 1 65 , 236 

4730 POKEX+20 1 , 235 : POKEX+202 , 236 i P 

OKEX+203 , 235 : POKEX+204 , 236 '■ RETIJRM 

4740 POKEX+8 1 , 237 : POKEX+82 , 238 ! POK 

EX+83, 237 : POKEX+84 , 238 

4750 P0KEX+ 1 29 , 237 ■ POKEX+ 1 2 1 , 238 1 P 

OKEX+ 1 22 , 237 : POKEX+ 1 23 , 238 

4760 POKEX+ 1 24 , 237 : POKEX+ 1 25 , 238 : P 

OKEX+160,237:POKEX+161,238 

4770 POKEX+ 1 62 , 237 : POKEX+ 163 , 238 : P 

OKEX+ 1 64 , 237 : POKEX+ 1 65 , 238 

4780 POKEX+20 1 , 237 : POKEX+202 , 238 1 P 

OKEX+203 , 237 1 POKEX+204 , 238 ! RETURN 

47"0 POKEX , 57 : POKEX+5 , 3? ! POKEX+280 

,202:PDKEX+285,202 

4800 ONB<C:>GOTO4810, 4850, 4890, 4930 

4810 POKEX+9 1 , 65 ■ POKEX+84 , 65 : POKEX 

+120,225:POKEX+121,226 

4820 P0KEX+124,225:P0KEX+125,226 

OKEX+ 1 60 , 227 : POKEX+ 1 6 1 , 228 

4830 POKEX+ 1 62 , 227 : POKEX+ 1 63 , 228 

OKEX+ 1 64 , 227 : POKEX+ 1 63 , 228 

4840 POKEX+20 1 , 203 : POKEX+204 , 203 



ETURN 

4850 POKEX+8 1 , 83 ! POKEX+84 , 83 : POKEX 

+120,229-POKEX+121,230 

4860 FOKEX+ 1 24 , 22? : POKEX+ 1 25 , 230 i P 

OKEX+160,231:POKEX+161,232 

4870 P0KEX+162-231:P0KEX+163,232 ; P 

OKEX+164,231 :P0KEX+165,232 

4880 POKEX+20 1 , 204 : POKEX+204 , 204 : R 

ETURN 

4890 POKEX+8 1 , 88 : POKEX+84 , 88 : POKEX 

+120,233:POKEX+121,234 

4900 POKEX+ 1 24 , 233 : POKEX+ 125, 234 ' P 

OKEX+160,235:POKEX+161,236 

4910 P0KEX+162,235:P0KEX+1S3,236:P 

OKEX+ 1 64 , 235 : POKEX+1 65 , 236 

4920 POKEX+20 1 , 205 : POKEX+204 , 205 1 R 

ETURN 

4930 POKEX+8 1 , 90 1 POKEX+84 , 90 i POKEX 

+ 1 20 , 237 : POKEX+ 1 2 1 , 238 

4940 POKEX+ 1 24 , 237 : POKEX+ 1 25 , 238 : P 

QKEX+160,23?:POKEX+161,238 

4950 POKEX+ 1 62 , 237 : POKEX+ 1 63 , 238 : P 

OKEX+164, 237 : POKEX+165, 238 

4960 POKEX+20 1 , 90 I POKEX+204 , 90 : RET 

URN 

4970 POKEX , 56 : POKEX+5 , 56 ■ POKEX+280 

,56:P0KEX+285,56 

4980 ONE(C)GOTO4990,5030,5070.5110 



4990 POKEX+81 , 65 ■ POKEX+84, 65 ■ POKEX 

+121,223:P0KEX+122,22S 

5000 POKEX+ 1 23 , 225 : P0KEX+ 1 24 , 226 : P 

OKEX+ 1 6 1 , 227 1 POKEX+ 1 62 , 228 

5010 POKEX+ 163, 227: POKEX+1 64, 228 :p 

OKEX+20 1 , 203 : POKEX+204 , 203 

5020 RETURN 

5030 POKEX+81 , 83 : POKEX+84, 83 i POKEX 

+ 1 2 1 , 229 : POKEX+ 1 22 , 230 

5040 POKEX+ 1 23 , 229 : POKEX+ 124, 230 : P 

0KEX+161,231:P0KEX+162,232 

5050 POKEX+ 163, 231 i POKEX+ 164, 232 i P 

OKEX+201 , 204 ! POKEX+204, 204 

5060 RETURN 

5070 POKEX+8 1 . 88 ■ POKEX+84 , 88 1 POKEX 

+ 1 2 1 , 233 i POKEX+ 1 22 , 234 

5080 POKEX+ 1 23 , 233 1 POKEX+ 1 24 , 234 : P 

OKEX+ 1 6 1 , 235 : POKEX+ 1 62 , 236 

5090 POKEX+ 1 63 , 235 1 POKEX+ 1 64 , 236 ! P 

OKEX+201 , 205 ! POKEX+204 , 205 

5100 RETURN 

5110 POKEX+8 1 , 90 : POKEX+84 , 90 : POKEX 

+ 1 2 1 , 237 : POKEX+ 1 22 , 238 

5 1 20 POKEX+ 1 23 , 237 • POKEX+ 1 24 , 238 : P 

OKEX+ 1 6 1 , 237 ' POKEX+ 1 62 , 238 

5 1 30 POKEX+ 1 63 , 237 1 POKEX+ 164, 238 ' P 

OKEX+201 , 90 i POKEX+204, 90 

5140 RETURN 



51 50 POKEX , 55 : POKEX+5 , 35 : POKEX+280 

,201'POKEX+285,201 

3160 ONBCOGOTO3170, 5200, 5230, 5260 

5 1 70 POKEX+8 1 , 223' POKEX+82 , 226 : POK 

EX+83 , 225 : POKEX+84 , 22S 

5180 P0KEX+121,63:P0KEX+124,65P0K 

EX+162,227:P0KEX+163,228 

3 1 90 POKEX+20 1 , 203 : POKEX+204 , 203 : P 

ETURH 

5200 POKEX+81 - 229 : POKEX+82, 230 1 POK 

EX+83 , 229 ■ POKEX+84 , 230 

52 1 POKEX+ 1 2 1 , 83 1 POKEX+ 1 24 , 83 ■■ POK 

EX+162,231 :P0KEX+163,232 

5220 POKEX+20 1 , 204 1 POKEX+204 , 204 : R 

ETURN 

5230 POKEX+8 1 , 233 ' POKEX+82 , 234 1 POK 

EX+83, 233 i POKEX+84 , 234 

5240 POKEX+ 1 2 1 , 88 1 POKEX+ 1 24 , 88 1 POK 

EX+ 1 62 , 235 : POKEX+ 163, 236 

5250 POKEX+20 1 , 205 1 POKEX+234 , 205 1 R 

ETURN 

5260 POKEX+S 1 , 237 : POKEX+82 , 238 : POK 

EX+83 , 237 : POKEX+84 , 238 

5270 POKEX+ 1 2 1 , 90 '■ POKEX+ 1 24 , 90 ; POK 

EX+ 1 62, 237 : POKEX+ 1 63 , 238 

3280 POKEX+20 1 , 90 : POKEX+204 , 90 1 RET 

URN 

5290 END » 



T.G.V 



Tl 99/4A BASIC ETENDU 



Apprenez tranquillement sur votre Tl, I'art du pilotage d'un 
train a grande vitesse... 

Jean BOSCOUZAREIX (conducteur de T.G.V) et son fils 

Jean-David. 



Mode d'emploi : 

Tapez et sauvegardez a la suite ces deux programmes. Les indications 
necessaires sont incluses dans la premiere partie. Cette simulation de la 
conduite d'un train a grande vitesse, comporte des parties techniques et 
reglementaires succinctes proches de la realite. 







luu ' T.B.V. FEVRIER 1986 

HO ! SUR UNE. IDEE DE JEAN 

BOSCOUZAREIX CONDUCTEUR T.G.V. LY 

ON ET SON FILS JEAN-DAVID 

120 ! EICRIT ET REALISE PAR 

LE5 AUTEURS 

130 ! POUR Tl 99/4A AVEC BA 

SIC ETENDU 

140 ! ENREGISTRE SUR MAG 

NETOPHONE CONTINENTAL EDISON 

MDDELE mc 8226 
150 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(2):i FOR I 
=1 TO 12 :: CALL COLOR ( I . 4, 2) ! : NEXT I 
160 A1="T.B.V." 

170 B«=" de JEAN et JEAN-DAVID" 
ISO C*=" BOSCOUZAREIX" 
190 FDR Y=l TO LEN(A»>:: DISPLAY AT(8.12 
) :SEG*<AS, l.Y) : : CALL SOUND (20, 9B8. 0) : : 
NEXT Y 
200 FOR B= 
) :SEB*(BS, 
NEXT 8 
210 FOR H= 
) :5EG*(C*. 
NEXT H 
220 DISPLAY AT (20, 1 ) t "paur arreter 

230 DISPLAY BEEP AT (24, 1 ) s "pressez 



IF 5=0 THEN 240 ! : 



240 CALL KEY(0,K,S 

IF KOO THEN 250 
250 CALL CLEAR :: CALL SCREEN (2):: CALL 
COLOR (4, 16, 2, 6, 10, 2, 7, 16, 2, 1, 15, 2, 2, 10, 1 

260 CALL C0LDR13, 10,2,8, 13,2) 

270 CALL CHAR (65, "FFFFFFFFFFFFFFFF" , 66, " 

010I030307070FOF",67, "FEFEFCFCFBFBFOFO" ) 

280 CALL CHAR168, " 1F1F3F3F7F7FFFFF", 69, " 

E0E0C0C080800000",B6, "OOOOOOFFOOOOOOOO", 

39, "00003C3C3C3COOOO") 

290 CALL CHARI72, "0102040B10204080" , 73, " 

OOOOOOOOOOOOOOFF" , 74, "030C30C000000000" , 

75, "00000000030C30C0") 

300 CALL CHAR176, "B0B0B0808080B0B0", 77, " 

C0300C0300000000" , 70, "00000000C0300C03" , 

50, "OOOOOOOOFFOOOOOO") 

310 CALL CHAR(79, "80402010080201", 80, "01 

020408 1 0204080 " , B 1 , " FFOOOOOOOOOOOOOO " ', 

48, "0102040S102040FF") 

320 CALL CHAR<B2, "0102040B102040FF" , 83, " 

B08080B0B0B0B0B0",B4, "OOOOOOOOOOOOOOFF", 

49, "8040201008040201") 

330 CALL CHAR(S5„ "FF02040B102040B0" , 60, " 

FF010202(i4040B08",61. "1010202040408080", 

51, "0OO0d00OlF2O4OBO") 

340 CALL CHAR(62, "0101020204040808", 63, " 

O101O20204O40BFF", 33, "FFFFFFFFFFFFFFFF", 

44, "OOOOOOOOOOOOOOFF" ) 

350 CALL CHAR(42, "80808OB0aoaoa0S0",43, " 

80808F8FB08080FF",35, "030F3FFFFFFFFFFF" , 

36, "Q103070F1F3F7FFF") 

360 CALL CHAR(BB, "6040201008040201 •' , 89, " 

0102040B102040BO" , 90, "FFOOOOOOOOOOOOOO" ) 

370 CALL CHAR(91, "FF8080B0B0B08080" , 92, " 

FF01 01 0101010101 ",93, " 1B3C3C 1800000000" , 

37, "FFFFOOOOOOOOOOOO".) 

380 DISPLAY AT < 1 , 1 ) ! " DAAAC DAAC 



A DE 
DE 



DE 



EC 
A DE" 



BC 



A BC 



390 DISPLAY AT ( 
ABC ; 

400 DISPLAY AT( 



1 1 1 1 1 IH* ! 

I 
410 DISPLAY ATU1, 1) s 

eta h i 

RTRT7TTTS L 
L L " 
420 DISPLAY AT(15, 1) b ' 



430 DISPLAY AT ( 19. 1 ) : "Htt ' ! ! ' ' ! MM!!!'! ! 

!'!!+,,*! !L IIIIIIIIIIII MN 

H X Y OIIIIIIHCZX Z 
ZZZZZ YZSOIIII" 

440 DISPLAY AT<23,1):" XJYZZZZZZ 

ZZXJY " 

450 CALL HCHARI6, 1,86,32) : : CALL 'HCHAR (2 
4,1,37,32):: CALL HCHAR (B, 31 , 50, 2) : 1 CAL 
L HCHAR (9, 31, 33, 2) 

460 CALL HCHAR(19,31,33,2)!! CALL HCHAR ( 
22,31,73,2) 

470 CALL MAGNIFYU) ! : CALL CHAR (30. "0000 
OOFFFFFFFFFF") : s CALL SPRITE (#1 . 38, 1 1 , IS 
4,B,0, 100, #2.38, 11, 184, BO, 0, 100) 
480 CALL SPRITE(#3,3B, 11, 184, 152,0, 100, # 
4,38. 11, 184,224,0, 100, #5. 39, 5, 44, 1 . 0, 127 
,#6,39,5,44, 136,0, 127) 

490 RANDOMIZE :: CALL S0UND(42S0,-6, 15) : 
i CALL SOUND (4250, -6, 15) t ! CALL SOUND (42 
50,-6, 15) 
500 CALL KEY<0,K,S) :: IF 5=0 THEN 510 :: 

IF KOO THEN 340 
510 A=INT(RND*16)+1 :: CALL COLOR (5, A, 2) 
i: C=INT(RND*10)+1 : : IF C>5 THEN 530 
520 CALL SOUND (500, -2, 0) : : CALL S0UNDI50 
0,-1,0) It CALL SOUND (2000, -2, 0) : : GOTO 4 
90 

530 FDR H=0 TO 20 STEP 1 tl CALL SOUND < - 
100, 850, H, 850, H> : : NEXT H : : BOTO 490 
540 CALL CLEAR :: CALL DEL5PRITE (ALL) j s 
CALL CHARSET :s FOR 1=1 TO 500 :i NEXT I 
550 CALL SCREEN(2):s CALL COLOR ( 1 , 10, 2, 2 
,10,2,3, 10, 2, 4, 10, 2, 5, 4, 2,6,4, 2, 7, 4, 2) 
560 CALL C0L0R(8, 4, 2,9, 4,2, 10,4,2, 11,4,2 
,12,4,2)!i CALL CHAR(36. "OOOOFCFCFCFCFCF 
C") 

570 DI5PLAY AT(4,1):" CE JEU SE RAPPROCH 
E LE PLUS 

POSSIBLE DE LA REALITE." 

580 DISPLAY AT<9,1):" LE GRAPHISME DU 
PAYSAGE N' 

EST LA QUE POUR DONNER DE" 
590 DISPLAY AT!13,1):" L f ANIMATION MA 
IS NE 

PARTICIPE PAS AU JEU." 
600 DISPLAY AT(24, 1) ! "laissez preseer un 

610 CALL MUSIQUE 

620 CALL CLEAR :: DISPLAY AT ( 1 , 1 ) t " VO 

US ETES AUX CDMMANDES 

DU ** T.B.V.**" 
630 DISPLAY AT(5,1):" LE TABLEAU DE 

BORD CDMPORTE TROIS PARTIEBi" 

640 DISPLAY AT(9,1):" 1- LA PARTIE TR 
ACTION ETLES AUXILIAIRES: " 
650 DISPLAY AT(12,1)!" -TRACTION: di 
sjoncteur principal, blocs moteurs (DJp) " 
660 DISPLAY AT(15,1J:" -AUXILIAIRES: d 
iajoncteurauxi liaire, le convert! sseur (A 
UXJ.la charge batterie, lespompas a hulls 
(DJa) . " 

670 DISPLAY AT(20,l)i" 2- REIN:condui t 
e generale(CQ) de a 5 bars et fr^in el 
ectro pneumati que (FEP) . " 

680 DISPLAY AT (24, 1 ) : "1 ai ssez presser un 
e tauche=>" 
690 CALL MUSIQUE 



700 CALL CLEAR :: DISPLAY AT < 1 , 1 ) : " 3- 

SECURITE ET VITESSE: 

-un vi sualisateur dt? CAB. B 
IGNALfvitesse limite(VL)," 
710 DISPLAY AT (5, 1) : "270,220, 160,80,000, 
***. " 

720 DISPLAY AT (7, 1 ) t "-Uin compteur de vit 
esse avec control e (CV) . " 

730 DISPLAY ATU0,l):"-un vi sual i sateur 
compl emen-tai re coupes: courant (SECt ) . 

ATTENTION 

AU *** IL Y A" 
740 DISPLAY AT ( 14, 1 ) : "CDNTROLE A 30 AVEC 

LES (DJ) ET FREINAGE D' URGENCE. " 
750 DISPLAY AT(17.1):" LE 000 EST CONTR 
OLE A 160. " 

760 DISFLAY AT { 19, 1 ) I "LA VITESSE DU T.G. 
V.EST 270, A 280 ALARHE.A 290 CDNTRDLE DE 

VITESSE(CV) ." 
770 DISPLAY AT (24, 1 ) s "lai ssez pressor un 

780 CALL MUSIQUE 

790 CALL CLEAR :: DISPLAY AT t 1 , 1 ) : "COMME 

NT JOUER : 

VOUS AVEZ UN CREDIT DE 
1000 PTS. " 

800 DISPLAY AT(6,1):" pour commencer v 
ous devez rearmer la par tie traction et 

auxiliaire <TDUCHE R> . la partie -Frei 
n <TOUCHE F>" 
BIO DISPLAY AT(11,1>:" VOUS ETES PRET A 

PART I R ? 

pour eel a utili sez 1 a manettel <AV"=> 
pour accel erer <AR=>pour ral snt ir . " 
B20 DISPLAY AT (16, 1):" ne jamais per 
dre de vue 1 e vi sual i sateur . a chaque ch 
angement de vitesse (SON BOIS) il -Faut 

arreter la" 
S30 DISPLAY AT(20, 1) : "vigilance par le b 
outon<TIR> vous gagnea 50 pts sinon to 
ut s' arrete et vous perdez 100 pts. " 
840 DISPLAY AT (24, 1 ) : "1 alssez presser un 
e tauche™>" 
850 CALL MUSIQUE 
B60 CALL CLEAR :: DISPLAY AT(2,1):" si 

votre vi tesse est sup-eri eure a la vi te 
sse a-ff icheeil faudra f reiner<TDUCHE F>" 
870 DISPLAY AT(5,l):"et vous gagnez 50 p 
ts sinon tout s'arrete vous etes pris en 

controls de vitesse (CV) et vous perde: 

100 pts. " 
880 DISPLAY ATUO, 1) i "le 270 et le VL ne 

sont pas a vigiler mais repris par un < 
SON CLAIR) . " 

890 DISPLAY AT(14,1):" le coupez couran 
t (SECt)n'aaucun repere son (ATTENTION) ach 
aque oubli vous perdez 100pts,pour evite 



ela 



il -Fa 



900 DISPLAY AT (IB, 1 ) : "ouvrir les disjonc 
teurs par la <TOUCHE D> et les rearmer p 
ar la <TOUCHE R> et vous gagnez 50 pts 

910 DISPLAY AT(24, 1>! "laissez presser un 

e touche»>" 

920 CALL MUSIQUE 

930 CALL CLEAR :: DISPLAY AT(4,l)i" 

a pts vous avez perdu a 2000 pts vous 

etes recu a l"e«amen de CONDUCTEUR du 

T.B.V. " 
940 DISPLAY AT (10, 1>!" vous n'ave: que 

queques seconder pour reagir sur 
chaque phase. " 

950 DISPLAY AT(16,l)s" **#*******# 
** +B0NNE ROUTE* 



970 CALL MUSIQUE 

980 CALL CLEAR 

990 DISPLAY AT (22, I ) : "voulez vous de nou 

veau lire les regies D/N" 

1000 CALL SDUND!250, 704. 0,392, 4, 196.2) : : 

CALL SDUNDI250, 784, 0.392, 4, 196,2) !( CAL 
L SOUND (350, 1319,0,659,4,330,2) 
1010 CALL S0UNDI400, 1175,0,587,4,294.2) : 
: CALL SDUND(450, 1047,0,523,4,262,2) : : C 
ALL SOUND (500,988, 0,494,4, 247,2) 
1020 CALL SDUND(550,aaO,0,440,4,220,2) ! ! 

CALL SOUND (600, 587, 0,294, 4, 147,21 :: CAL 
L SOUND (650.659,0.330, 4. 165,2) 
1030 CALL S0UND!700, 784.0,392, 4, *196, 2) : 
: CALL S0UND(950, 784,0, 392, 4, 196,2) 
1040 CALL KEY(0,K,S) i : ' IF S=0 THEN 1040 
:: IF K<>79 AND KOU1 THEN 1050 ELSE 54 


1050 CALL CLEAR :: DISPLAY AT(12,l)s" 
relevez alpha lack 

charqement de la 2eme part i e" 
1060 RUN "CS1 " 
1070 SUB MUSIQUE 
1080 CALL S0UND(350, 784, 0,392, 4, 196,2) :i 

CALL SOUND (90. 44400, 30) : : CALL S0UND(35 
0,784,0,392,4,196,2):: CALL S0UND(90,444 
00,30) 
1090 CALL S0UND(550,9B8,0,494,4,247,2) : t 

CALL BOUND (60, 44400, 30) J i CALL S0UNDI25 
0,988,0,494,4,247,2) 
1100 CALL SQUND(350,880,0,440,4,220,2)! : 

CALL S0UND(90, 44400, 30) : : CALL S0UNDI35 
0, 7B4. 0,392, 4, 196,2) ! : CALL S0UND(90,444 
00,30) 
1110 CALL SDUNDI950, 988.0,494,4, 247, 2) : : 

CALL SDUND(400, 44400,30) ; : CALL S0UNDI2 
00, 880, 0, 440, 4, 220, 2) 
1120 CALL S0UND(200, 7B4, 0,392. 4, 196,2): : 

CALL SOUND(350,B80,0,440,4,220,2) : I CAL 
L S0UNDI250, 44400,30* 
1130 CALL S0UND(250,988,0,494,4,247,2) ! : 

CALL SQUNDI350. 880,0,440, 4, 220. 2) : I CAL 
L S0UNDI90, 44400, 30! 
1140 CALL S0UND(350, 784,0, 392, 4. 196,2) : ( 

CALL SOUND (90, 44400, 30) ! : CALL SOUND (90 
0,659,0,330,4, 165^.2) 

1150 CALL S0UNDI450, 44400, 30) : : CALL SOU 
ND (250, 659, 0,330, 4, 165.2) : : CALL SDUND(2 
50,784,0,392,4, 196,2) 
1160 CALL S0UND(350,8B0.0,440,4,220,2): : 

CALL S0UND(250, 44400,30) : : CALL S0UND(2 
50,988,0.494,4,247,2) 
1170 CALL SOUND (350, B80, 0,440, 4, 220, 2) : : 

CALL SOUND (SO, 44400, 30) : i CALL SDUND(35 
0,784,0,392,4, 196,2) 
1180 CALL SOUND (350, 659, 0,330, 4, 165,2) : : 

CALL SOUND (90, 44400 30) : : CALL S0UND(25 
0,587,0,294,4,147,2):: CALL SQUND(90,444 
00,30) 
1190 CALL S0UND(450, 659, 0,330, 4, 165,2) : : 

CALL SOUND (150, 44400, 30) : : CALL SDUND(3 
50,784,0,392,4, 196,2) 
1200 CALL S0UND(900. 784,0,392. 4, 196.2) : I 

CALL S0UND11000, 44400, 30) 
1210 CALL KEY(0,K,B):i IF S=0 THEN 10B0 
1220 CALL CLEAR :: FOR 1=1 TO 200 :: NEX 
T I 
1230 SUBEND 



A SUIVRE... 



JEU DE PISTE 



Parcourez la piste sinueuse de votre clavier, a la recherche 
de quelques mysterieuses combinaisons secretes... 

Regis BARD 

Mode d'emploi : 

Lancez le programme par DEFM 5, RUN (EXE). Vous jouez avec les 44 

touches de votre FX, definies verticalement par A, H, O, V et horizontale- 

ment par A, B, C... 6, 7, 8, 9, /. 

Votre FX va s'efforcer de vous faire decouvrir une combinaisor de carac- 

teres, en vous signalant la piste a suivre sur votre clavier a partir de la 

louche "A" et a I'aide des quatre symboles guides suivants : 

V : pour alter vers la droite. 

"— " : pour aller vers la gauche. 

" t " : pour monter. 

" I " : pour descendre. 




REfiDY P0: J23456T89 



EXEMPLE 
Cod* a dicouvrir : C S E 



"JEU 



C'Mt le ler tlgrw 


a 


m © 


j 

I 

C'e»t le 2eme eigne 


H 


H 83, 

a} 

a a © 


t 
t 

Ceil le Mine eigne 


a 


a si (J), 
a e 
a a a 



READY PB 
LIST 

2 PRT CSR 5! 1 
DE PISTE" 

5 VflC :6SB 1e3:L= 
»:FOR S=i TO 22 
:L=L+i:fl*(S>=«I 
D(L,l):eT S 

6 ese 2E3".L=e:F0R 

S=23 TO 44:L=L 

tl!B(S)=WD(L. 

1):HEXT S 
? PKT "VlTESSEd 

fl 9)?"i 
9 6SB 3e3:*="1234 



56789";F0R C=l 

TO 9 
1! IF HID(C>1)=W: 

PPT : GOTO. 13 
11 HEXT CI60T0 9 
13 INP "HOKBRE DE 

PHRCOURS MiV* 

fl:K=«:L=JHT L 
15 $="1234567":PRT 
"HONBRE DE S!E 

HES ?"! 

17 GSB 3e3:F0R S=l 

TO 7:IF HIDtS. 
1)=R*?PRT ;60TC 
19 

18 NEXT SlGOTO 17 

19 0$="":V=V*l:FOR 



B=l TO S 

28 V=IHT (RRN»*22! 

♦i:lF RflKIV5;S 

SB 1e3!60T0 2« 

25 GSB 2e3 

26 0$=OJtmO(V.l): 
HEXT B 

31 HflIT 9-C:!FV=l 
iPRT "*OERNIER 
FflRC0URS*"5:SCT 
33 

32 PRT " «*"!Vi"E 
PflRCOURS **"; 

33 If KEY="" THEN 
33 

35 PRT ;D=l:*=Ot 
48 FOR B=l TO LEH( 



Indiquez k la demande de I'ordinateur, la combinaison ddcouverte a la 
suite d'un parcount. Sachez qu'une note sur 10 vous est attribute en fin 
de partie compoaee de plusleurs parcours Chaque debut de parcours vous 
est slgnale, appuyez sur une louche quelconque pour le ddmarrer. 
Les parametres modifiables par le joueur sont dans I'ordre : la vitesse de 
defilement sur I'ecran des symboles guides, le nombre de parcours et le 
nombre de slgnes par combinaison pour une partie (inferieur ou egal a 7). 



45 FOR G=l TO 44 
58 IF HIM.tMW 

G) THEH «2 
55 HEXT G 

62 FOR F=! TO 44 

63 H=INT (RflH«*te 

64 IF H=H THEH 63 

65 H=H 

67 IF J=2 THEH S5 
78 FOR Q=ll TO 44 
STEP 11 

75 IF 6>6;iF m;? 

RT CSR fti"!":0= 

D+ll:HEXT F 
88 IF GiQ; IF CHsif 

RT CSR N!"?":0= 

0-1 1! NEXT F 
83 NEXT Q 
85 J=2MF D>6;PRT 

CSR (!*(-*!M- 

l:NEXT F 
98 IF 0<6;PRT CSR 

»S»->"!D=Otl:NE 

XTF 



"e SIGKE": J=i 

■NEXT B 
1B5 IHP "CONBIHCISC 
NM$ 

186 PRT I$!" FX:"" 
FOR N=9 TO 25:H 
EXTN 

187 NfllT 58IPRT $ 
189 IF I$*» THEN 12 

5 
118 HflIT 7:F0R 0=1 

TO 4: PRT CSR 5: 

"CEST JUSTE !" 

:PRT 
115 NEXT D:PRT :K=K 

tlUF Y*LTe 

19 
128 GOTO 133 
125 HflIT 35:PRT CSR 
6i"DOHNA6E..." 
138 IF Y*L THEH 19 
133 PRT "NOTE(SUR 1 

8):";RNKie*M. 

,-3):ST0P 



IPRT "UNE AUTRE 
PARTIE ?"i 

137 6SB3e3:IF R*=" 
0"!PRT :60T0 7 

138 IF R$="N"iPRT i 
GOTO 148 

139 GOTO 137 

148 PRT " ALORS fttl 
REVOIR..,";:EH0 

1888 $="flBC0EFG789/H 
1JKLHH456*":RET 

2888 J="0PQRSTU123-V 
HX7Z= 8.E*":RET 

3888 RJ=KEY:IF RJ="° 
THEN 3e3 

3981 RET 



TANK 



AMSTRAD 




Invitez votre adversaire a participer a un duel aussi bruyant 
qu'impitoyable... 

Fathri KARMOUS 

Mode demploi : 

Tapez et sauvegardez a ta suite ces deux programmes. Les regies sont 

incluses. 



ptW£ t>" MOnDC 
Qjf. SOU 



LISTING 1 



20 MODE 1 ' BORDER 8 

30 SYMBOL AFTER 12 

40 INK 0,0; INK 1.18 INK 2,0' INK 3, 



50 CLS' SYMBOL fiFTER 128 

60 SYMBOL 129,126,129,129,129,129, 

129,129,126 

70 PEN 3'LOCHTE 1,25'PRINT "Tank": 

PEN 1 

80 C=5'L=10 

90 FOR J=l TO 16 STEP 2 i FOR 1=0 TO 

5 FOR H=0 TO 15 STEP 2 
100 P=TEST<I*16+H,J> 
110 IF A=3 THEN LOCATE CL'PRINT C 
HR*(129)i 

120 C=C+1'NEXT HNEXT'C=5'L=L-1'NE 
XT 

130 LOCHTE 1, 25 1 PRINT " "'INK 
3,14 

140 FOR T=l TO 7 
150 READ R,S 

160 FOR Z=R TO S STEP 3 -MOVE 96+Z, 
254'DRRU 320,175,3'NEXT'NEXT 
170 DfiTH 0,64,112,160,176,208,240, 
272 , 304 , 336 , 352 , 400 , 432 , 464 
180 LOCfiTE 1,1'FOR U=l TO ll'PRINT 

CHR*C11>; 'FOR 1=1 TO 10 'NEXT 'NEXT 
190 RESTORE 250 1 K=0 ' C=32 ' PEN 2 
200 FOR N=l TO 18 

210 READ R*'LOCATE 1,23'PEN 2'PRIN 
T fi* 

220 FOR J=0 TO 15 STEP 2 'FOR 1=0 T 
15 STEP 2 

230 A=TEST<I,J)'IF A=2 THEN PLOT C 
+K,J*2+352,3'PL0T C+2+K, J*2+356 
240 C=C+4 ' NEXT ' c=32 ' NEXT ' K=K+32 ' NE 
XT 

250 DATA K,A,R,M,0,U,S." ",&," ",D 
,U,F,R,E,N,N,E 

260 LOCHTE 1,25'PRINT INK 2,24 

270 LOCfiTE 16,8'PEN 2PRINT"PRESEN 

TENT" 

280 RUN"!" 



LISTING 2 



10 KEY 138, "Pen 1 'Paper 0'ink 0,0' 
link 1,24'mode 2' list " 
20 ' ****************************** 
30 '********** THNK ********** 
40 ' ****************************** 
50 '********** CREE PAR ********** 
tm , ..,.„— ..—^.™....... 

70 '********** F. KARMOUS ********* 

80 '* LE GRAPHISME, L'HNIMATION * 

90 '********* Y.DUFRENNE ********* 

100 '***** LA PROCRfiMMATION ***** 

110 'L.BOURGUIGNON POUR Lfi MUSIBUE 

120 ' ***************************** 

130 MODE l'PEN 1 'LOCATE 16, 12'PRIN 

T "PATIENCE" 

140 DEFINT a-z 

150 GOSUB 1610 

160 ENT 1,20,-2,1 

170 ENT 2,15,2,2 

180 ENT -3,20,-2,1,20,2,1 

190 ENT -4,200,-2,1 

200 ENT 5,126,-1,1 

210 ENV 1,2,1,5,2,-1,5 

220 ENV 2,14,-1,10 

230 SYMBOL AFTER 124 

248 '******* symbol cadre ******** 

250 SYMBOL 255,255,255,255,255,253 

,255,255,255 

260 SYMBOL 125,!,F0,8,F0,8,F0,8,F0,8,0, 

8.0,8,0, M 

270 SYMBOL 126, S,F,8,F,8,F,8,F, 8.0, 8,0,8, 

0,8.0 

280 SYMBOL 127,8.0,8,0,8,0,8,0,«,F0,8,F0 

,8,F0,8,F0 

290 SYMBOL 128, 8,0,8.0, 8,0, 6,0, 8,F,8,F, 8, 

F,S,F 

300 SYMBOL 129,8,BF,8,FE,S,BF,S,D7,8,7F 

,8,FB,8,EF,8,FD 

310 SYMBOL 130,8,FB,8,EF,8,7F,S,B7,8,FD 

,8,B7,8.FF,8,BF 

320 SYMBOL 131, 8,BF,8,FD, 8,87, 8,F7,8,7F 

,8,B7,8,EF,8,FF , ' 

330 SYMBOL 132,8,FF,8,DD,S,7F,8,B7,8,EF 

,8,FD,8.DD,8,7B 

340 SYMBOL 133,0, 8,8, 8,FC,M6,8,7F, 8,2 

A, 8,14,0 

350 SYMBOL 134,0,8,28,8,10,8,10,8,28,8, 

6C8.28 

360 SYMBOL 135,8.FF,8,C,8,C,8,FF,8,FF,8, 

C0,8,C0,&FF 

370 SYMBOL 136, 8,99, 8,99, 8,9F,8,9F, 8,99 

,S,99,8,F9,8,F9 

380 '******* symbol tanks ******** 

390 SYMBOL 140, 8,1, 8,1, 8,7, 8.1D, 8,9, 8,19 

,8,B,MC 

400 SYMBOL 141, 8,80, 8,80, 8,E0, 8,68,8,90 

,8,98,8,00,8.38 

410 SYMBOL 142,8,C,MC,8,C,MB,8,8,M 

B, 8,9, 8,7 

420 SYMBOL 143,8,30,8,38,8,30,8,08,8,10 

,8,D8,8,90,8.E0 

430 SYMBOL 144, 8,0, 8,0, 8,1-8,9, 8.6, 8.5,8, 

lfi, 8,14 

440 SYMBOL 145, 8,0, 8,64, 8,9E,8,9C,8.3C, 

8.F2, 8,62, 8,24 

450 SYMBOL 146,8,64,8.42,8,39,8,98,8,40 



,8,21,8,17,8,8 

460 SYMBOL 147, 8.20.8,50,8,68, 8,48,8,00 

,8,0,8,0,8,0 

470 SYMBOL 148,8,0,8.0,8,0,8.2A,8,7F,8.8 

7,8,A8,8,E9 

480 SYMBOL 149,8,0, 8,0- 8,0, S.H8,8,F8, 8,8 

C,8,44,8,7F 

490 SYMBOL 150, 8,E8,8,A8, 8,87, S,7F,8,2A 

,8,0,8,0,8,0 

500 SYMBOL 151, 8.7F, 8,44, 8,8C,8,F8,8.A8 

,8,0,8.0,8.0 

510 SYMBOL 152,8,8,8,17,8.21,8,40,8,98, 

8,51,8.42,8,64 

520 SYMBOL 153, 8,0 -8,0, 8.0, 8.C8, 8.40, U 

0,8.50,8,20 

530 SYMBOL 154, 8,14, MA, 8,5, Hi 8,1- 8,1 

,8,0,8,0 

540 SYMBOL 133, 8,24, 8,62, 8,F2,8,3C,8,9C 

,8.9E, 8,64, 8,0 

550 SYMBOL 156,8.7,8.9, 8,16, 48, MB, 8-8 

,MC,8,C 

560 SYMBOL 1 57, &E0, 8,90,3,08. 8,18, 8.08 

,8,30,8.38,8,30 

570 SYMBOL 158, MC, 8,B.M9,8,9,MD,8, 

7,8,1,8,1 

580 SYMBOL 159, 8,38, 8.D0, 8,98, 8,98, 8,68 

,8,E0, 8,80, 8,80 

390 SYMBOL 160, 8,0, 8.0, 8.0, 8,B, 8,2, 8,0,8. 

A, 8,34 ' 

600 SYMBOL 161, 8,10, 8.EB, 8,84, 8.3A, 8.19 

,8,88,8,42,8,26 

610 SYMBOL 162, 8,24, 8,46, 8.4F, 8,30,8,38 

,8,79,8,26,8,0 

620 SYMBOL 163, 8,28, 8,58, 8.A0, 8,68, 8,68 

,8,80,8.0,8,0 

630 SYMBOL 164, 8.0, 8,0, 8,0, 8,10, MF, 8,3 

1,8,22,8,FE 

640 SYMBOL 165, 8,0,&0,8,0,8,5C,8,FE,8,E 

1,8,15,8,17 

650 SYMBOL 166, S.FE, 8.22, 8.31, MF, 8,15 

,8,0,8,0,8,0 

660 SYMBOL 167, M7,M3,8,E1,S,FE, 8,54 

,8,0,8,0,8,0 

670 SYMBOL 168, 8.0,8.26, 8,79, 8.38, 8.3C, 

8.4F, 8,46, 8,24 

680 SYMBOL 169,8,0,8,0,8,80,8,88,8.60,8, 

80,8,58,8,28 

690 SYMBOL 170,8,34,8,A,8,D,8,A,8,3,8,0, 

8,0,8,0 

700 SYMBOL 171,8,26,1,42,8.88,8,19,8,32 

, 8,84, 8.E8, 8,10 

710 SYMBOL 172, 8,0, 8,0, 8,0, 8.H, 8.6, 8,6, 8, 

4,8,3 

720 SYMBOL 173,8.0,8,0,8.0,8,48,8.60,8.6 

0,8,20,8,00 

730 SYMBOL 174, 8,3, 8,3, 8.3,8,0,8,7,8,4,8. 

6,8,0 

740 SYMBOL 175,8,C0,8,C0,8,C0,8,2B,8,E0 

,8,20,8,60,8,0 

730 SYMBOL 176,8,0,8.0,8,0,8.8,8,1,8,2,8, 

760 SYMBOL 177. 8,0, 8,0, 8,60, 8.E8,8,C8,& 

C,8,9C,«,D8 

778 SYMBOL 17B,M9,8,3D,8,2E,8,6F,I,33 

, ME, 8,9, 8,0 

780 SYMBOL 179,8,90,8.80,1.48,8,88,8,0, 

8,0,8,0,8,0 

790 SYMBOL 180,8,0,8,0,8,0,8,8,8,0,8,78, 

8,37,8,7 

800 SYMBOL 181, 8,0, 8,0,8,0-8.8, 8,0, 8.70, 

8.E8-8.80 

810 SYMBOL 182,8,17,8.57,8,78,8,8,8.0,8, 

0,8,0,8,0 

820 SYMBOL 183,8,80, 8,89, 8,70, 8,8, 1,8, 8, 

0,8,8,8.8 

838 SYMBOL 194, 8,0, 8,8, ME, S.3B, 8,67,8, 

2E, 8,30, MB 

840 SYMBOL 185,8,0,8,0,8.0,8,8,8,80,8,40 

,8,60, &D0 

858 SYMBOL 186,8,9,8.7,8,2,8,9,8,0,8,0,8, 

0,8,0 

860 SYMBOL 187,8,98, 8.DC, 8.C , 8.C8 , 8.E8 , 

8,68,8,8,8,8 

870 SYMBOL 188,8,0, 8.6, 8,4, 8.F, 8.4,8,3,8, 

3,8,3 

880 SYMBOL 189, 8.0, 8,60, 8,20, 8.E9, 8.20, 

8,C0,8,C0,8,C0 

890 SYMBOL 190, 8,3, 8,4, 8,6, 8.E, 8,2, 8,0, 8, 

0,8,0 

900 SYMBOL 191,8,00,8,20,8,60,3,68,8,40 

,8,0,8,0,8,0 

910 SYMBOL 192,8,0,8,0,8,0,8,6,8,1,8,2,8, 

5-3.B 

920 SYMBOL 193, 8,0, 8,10, 8.78, 8.DC8.EE, 

8,74, 8.BC, 8.08 

930 SYM60L 194, 8,19, 8.38, 8,30, 8.B, 8,7, 8, 

6,8,0,8,0 

940 SYMBOL 193,8,00,8,80,8,40,8,68,8,0, 

8,0,8,0,8,0 

9S0 SYMBOL 196, 8,0, 8,0, 8,0, 8,6, 8,0, 8.E, 8, 

10,8,1 

960 SYM60L 197. 8,0, 8,0-8,0, 8,8-8.0, ME, 

8,EA,l£8 

970 SYMBOL 198, 8,1 ,8.10, 3.E, 8,8, 8,0,8,8, 

8,8,8,8 

980 SYMBOL 199,8,E8,8,EA,ME,S,8,«,8,S, 

0,8.0,8,0 

990 SYMBOL 200, 8,0, 8.0, 8,6, 8,F, 8,3, 8,30, 

8.39, MB 

1080 SYMBOL 201,8,0,8,0,8,8,8,8,8,80,8,4 

0,8,80,8,00 

1010 SYMBOL 202,8,8,8,5,8,2,8.9,8,0,8,0, 

8,0,8,0 

1020 SYMBOL 203, 8,98,8,30, 8,74, 8.EE, 8,0 

C, 8,78, 8,10,8,0 



1030 SYMBOL 204, 8,42, 8,Afl,8,5A, 8,24, 8,2 

4,8,5A,8,Afi,8<42 

1040 SYMBOL 205,8,81,8,42,8,24,8,18,8,1 

8,8,24,8,42,8.81 

1050 '******* symbol decor ******* 

1068 SYM80L 206, 8.3C, 8,42, 8,99, 8.HD, 8,9 

5,8,99,8,42,8,30 

1070 SYM80L 207, 8,10, 8.1H, 8,85,8.4c, 8,4 

9, 1.A6- 8,28,8,11 

1088 SYMBOL 208, 8,20, 8,40, 8,99, 8.AA, 8,4 

4,8,28,8,54,8,82 

1090 SYMBOL 209, 8,23,8.64,8,48, 8.9B, 8,5 

,8,3,8.05,8,2 

1100 SYMBOL 2 10,8,C5, 8,69,8,04, 8,28, U 

4,8,88,8,40,8.20 

1110 SYMBOL 211,8.0,8,30,8.66,8.52,8,46 

,8.66,8,30,8,0 

1120 SYMBOL 212, 8,0, 8,42, 8.A5, 8,18, 8,18 

,8,85,8,42,8,0 

1130 SYMBOL 213,8,0,8,8,S,42,8,E7,8,E7, 

8,42,8,0,8,0 

1140 SYMBOL 214, 8.24, 8,42, 8.24, M8,M 

8,8,24,8,42,8,24 

1150 SYMBOL 215, 8,18,8,3C, 8,18, 8.8, 8,8, 

8,18,8.30,8,18 

1160 SYMBOL 216, 8,0D,8.EE, 8,79, 1.DF, 8,7 

E,8,BB,8,E7,«,DD 

1170 SYMBOL 217,8,1, 8,6, MF,8,3F,8,7F, 

8,5F,S,3F,8,5F 

1180 SYMBOL 219,8,C0,8,D8,i,FC,8,flE,8,F 

E,8,66,t,FE,8,EE 

1190 SYMBOL 219, 8,77, 8,2F,8,7F,8,FE, 8,3 

B,MF,8,F,8,7 

1200 SYMBOL 228, t,FF, 8,09, 8<EB,8,FD, 8,7 

7,«,FE,IFC,8.F0 

1218 SYMBOL 221, 8,8, MS,8.3F, 8,75, 8.3F 

,&77,8,7E,8,D3 

1228 SYMBOL 222, 8,88, 8,D8,S,7C,8.FE, 8,5 

4,8,7E,S,F4,8,8E 

1238 SYMBOL 223, 8,7D,8,2F,8,7E, 8,26,8.7 

F,13E,M7,M 

1248 SYMBOL 224, 8.0, 8,70,8,70, 8.A8, 8,20 

,8,20,8,70,8,08 

1250 SYM80L 225, 8,4, 8.E, 8.7, 8,8,8.80 ,8,7 

0,8,20,8,10 

1260 SYMBOL 226, 8,44, 8,63, 8,3F,8,6B, 8.4 

4,8,0,1,0,8,0 

1270 SYMBOL 227, M0, 8,20, 8,70, 8,B8,8,A 

,8,7,8.E,8.4 

1280 SYMBOL 228,8,0,8,36,8,10,8,8,8,8,8, 

2A,MC,MC 

1298 SYMBOL 229, 8.8. 8,4, &E, 8,0, 8,50. 8.E 

0,8,70,8,20 

1300 SYMBOL 238,8.8,8,8,8,8,1,19,8,63,1, 

7E, 8,63, Ml 

1318 SYMBOL 23 1,8,28, 8,78, 8.E8, 8.58, 8.D 

, IE, 8.4, 1,8 

1320 SYMBOL 232, 8,8 1,8,62, 8,68, 8,B1,8,C 

,442,8,35,8.44 

1330 SYMBOL 233,8,0,8,42,8.35,8,44,42, 

8,28, 8.A2, 8,2 

1340 SYMBOL 234, 8,35, 8,2, 8,62, 8,80, 8,66 

,8,21,8,2,8,46 

1358 SYMBOL 235, 8,2, 8.46, 8,26, 8,9 1,8,98 

,8,12,8,62,8,63 

1360 SYMBOL 236, 8,42, 8,8, 8,48, 1,49, M, 

8,28,8,60,8,49 

1370 SYMBOL 237,8,0,8,11,8,8-8,44,8,84, 

1,12-8.2,8,7 

1380 SYMBOL 238,8,60,8,40,8,60,8,64,8,4 

0,8,0,8.60,8,16 

1390 SYMBOL 239,8.87,8,1,8,2,8,8,8,4,8,1 

4,8,4,8,61 

1400 lo-0 

1410 MOOE 1 'BORDER 1 ' INK 0,0' INK 3 

,18'INK 1,6'INK 2,2'PBPER 3' BORDE 

R 0'CLS- WINDOW #1, 2, 39, 2, 24 'PAPER 

#1,0'CLS#1 'WINDOW »1,2,39,2,6'WIND 

OW 2,39,7,24 

1420 -****** Presentation ******** 

1438 PAPER »1,8'PRINT #1,CHR«22)+ 

CHR«1>'INK 1,0 

1448 t»( 1 , 1 >=CHR*< 125 ) 1 1*< 2, 1 )=CHR 

•< 126 ) ' t« 1 , 2 >=CHR*< 127 > 1 1*< 2, 2 )=C 

HR»(128) 

1458 PEN 1 'PAPER 0'LOCATE 2,18'PRI 

NT "TANK"; 

1460 x2=0'»2=l'a=0'P=l 

1470 J=7'i=0'd»"0'Pl»3'P2=l 

1480 a"TEST < i*4+x2*2+32, j*2+16) 

1490 PEN#1,P+1'P=P<-1'IF p=3 THEN P 

=1 

1500 L0CATE#l,12+i,5-j/2 

1510 IF a>0 THEN PRINT#l,t*Cx2+l, 

«2) 

1528 x2=x2+l'IF X2<2 THEN 1480 

1538 x2=8 

1548 i=i+l ' IF i<16 THEN 1488 

1558 »2=»2+l'IF s2=3 THEN s2=l 

1360 j=j-l ' IF j>0 THEN i=0'x2=0'GO 

TO 1480 

1570 PEN 0'LOCATE 2, 18 'PRINT CHR*( 

255 >+CHR»< 255 )+CHR*< 255 )+CHR*C 255 ) 

1580 INK 1,6' IF lo<>0 THEN GOTO 58 

20 

1390 ta=l 'GOSUB 6110'GOTO 2350 

1600 '****** variables ******** 

1610 DIM t$(2,2) 

1620 v/=2'W=4 

1630 x=38'K=21 

1640 c=3'd=3 

1650 m=5'n=5 

1660 r=0's=0 



1670 e=5'f=l 

1680 9=0 'b=0 

1690 k=140ron=l 

1700 tl=71't2=63 

1710 t3=62't4=55 

1720 t5=54't6=46 

1738 ul=13'u2=14 

1740 u3=5u4-6 

1750 U5=15'u6=7 

1760 DIM d<8,2>'DIM ntll,2> 

1770 d<l,l>=0'd(l,2>=-l 

1780 d<2,l>=l'd<2,2)=-l 

1790 d<3,l)=l'd<3,2)=0 

1900 d(4,l>=l'd(4,2)=l 

1810 d<5,l)=0'd<5,2>=l 

1820 d(6,n— l'dC6,2)=l 

1830 d(7,l )=-l'd<7,2)=0 

1840 d(8,l>— I'd<8,2>=-1 

1950 DIM m<9,2) 

1860 m(l,l>=0'm<l,2>=2 

1870 m<2,l>=-l'm<2,2>=2 

1880 m(3,l>=-l'm<3,2)=0 

1890 m<4,l)=- l'mC4,2)=-l 

1900 m<3, l)=l'm(3,2)=-l 

1918 m<6,l>*2'm<6,2>=-l 

1920 m(7,l>=2'm<7,2>=l 

1930 m<9,l>=2'm<:9,2)»2 

1940 DIM b<9,2> 

1950 b<l,l>l'b(l,2>— 1 

1960 b(2-l)=2'b<2,2>=-l 

1970 b<3,l)-2'b<3,2>l 

1980 b(4, l)=2'b<4,2>=2 

1990 b<5,l>=0'b<5,2>=2 

2000 b<6,l)=-l'bC6,2>=2 

2010 b<7,l>=-l'b(7,2>=0 

2020 b<8,l)=-l'b<8,2)=-l 

2030 al»=CHR»< 129 ) 

2040 a2*=CHR*( 138) 

2858 *3«=CHR*< 131 ) 

2860 a4*=CHR*<132> 

2070 DIM k«9,2> 

2080 DIM 1»<8,2) 

2090 FOR 1=1 TO 8 

2100 FOR j=l TO 2 

2110 k»<i, J)=CHR*<k)+CHR»<k+l) 

2120 1»<i,J>=CHR«<k+32WCHR*(k+33> 

2130 k=k+2 

2148 NEXT J,l 

2158 ff*="" 

2168 FOR i=l TO 6 

2170 ff*=ff*+CHR*<136> 

2180 FOR k=l TO 38 

2190 a=129+RND*3 

2208 ff*=ff*+CHR»<a> 

2218 NEXT k 

2228 ff*=ff«+CHR»<136> 

2238 NEXT 1 

2248 f *=P 8*+CHR»< 255 ) ' 9*=CHR»< 255 ) 

' h«=CHR»< 136 > ' i*=CHR*< 135 ) ' j*=CHR* 

(216) 

2250 k«=CHR*C 206 > ' 1*=CHR*< 212 ) ' m»= 

CHR«< 213 ) ' n*=CHR*C214 > 

2260 o*=CHR*< 2 i 5 > ' P *=CHR*< 207 5+CHR 

*< 208 ) ' q $=CHRK 209 HLHK-!. 2 1 > 

2270 r«=CHR«< 8 ) ' s»=CHR*< 2 1 7 HCHR*< 

218>'t*=CHR«<219HCHR*<220> 

2260 u*=CHR*C 221 > ' u*=CHR*< 222 ) ' w*= 

CHR*C 223 > ' x*=CHR« 224 > 

2290 P 0»=CHR«< 1 5 )+CHR*( 0>P1«=CHR« 

( 1 5 >+CHR*C 1 > ' P 2«=CHR*< 1 5 >+CHR*< 2 > i 

P3*=CHR»< 15 >+CHffi< 3 > ' f *=P0*+CHR«< 2 

55)' 

2300 mn*=CHR«< 134>+CHR*( 134HCHRK 

134)+CHR»(134 )+CHR*< 1 34 > 

2310 DIM ba*<6>'F0R i=224 TO 231 

2320 ba*< i-223 >"CHR« i > 

2330 NEXT 'P 1=2 'RETURN 

2340 '********* debut ************ 

2358 PRINT CHR*<22)+CHR*<8)'CLS 

2360 PEN 1' LOCATE 5, 18' INPUT "joue 

u.r l....";nl* 

2378 IF LEN<nl*»18 THEN LOCATE 17 

, 1 ' PR I NT SPACEeX 22 > i ' GOTO 2360 

2380 PEN 2 'LOCATE 5, 12 'INPUT "joue 

ur 2. ..." ; n2* 

2390 IF LEN<n2»»10 THEN LOCHTE 17 

,12 'PR I NT SPRCE*(22>j 'GOTO 2380 

2400 hf f ( 1 >=C 18-LEW nl* > V2+1 1 hf f < 

2)=( , 0-LEN<n2»)V2+l 

2410 WINDOW 1,40, 1, 25 'BORDER 8' INK 

8,24' INK 1,6'INK 2, 1 ' INK 3,9'CLS 
2428 LOCATE 1,1 'PAPER 1 'PRINT " 



2430 PEN 0'LOCATE 1,1 

2440 PRINT" TANKS MINES 

NOM" 
2450 LOCATE 7,2 
2460 FOR i"l TO c 
2470 PRINT CHR»<133>;" "i 
2480 NEXT 
2490 LOCATE 18,2 
2300 PRINT mn« 

2510 LOCHTE 27, 2 'PRINT STRINGithff 
(l)-CHR*<32))-nl«j 
2520 PAPER 0'PEN 3 
2530 PRINT STRING»C40,CHR»<135))i 
2340 FOR 1-1 TO 3 
2550 PRINT ff«; 'NEXT 
2360 PRINT LEFTi<ff»,40>; 
2570 PRINT STRING*C40,CHR»<133))J 



A SUIVRE... 



MANOIR 






EXELVISION EXL 100 

^38 



Vivez une lutte cauchemardesque contre les fant6mes 
innommables qui peuplen! un sinistre manoir... 

Christiane PATRIA 




Christian* Patri* 
PIANOIR »ur EXL 108 (01986 



10 

13 

20 

23 

30 CLS "Ybb" CALL COLOR( "1GBLI" ) 

3S DIM R»(14) 

40 CALL CHHRU89,"7EFFFFFFFFFFFFFFFF7E") 

45 GOSUB 2555 i CLS "YBb" CALL POKEt 259,0) 

50 VIE-3.TIN»18.TIME-29 

55 Hl=60.fl2=13 H4-1 i R5=l .A7=ll A8=0. R10=0 

60 GOSUB 2480 

65 CALL CHRR( 15," 3838 107C7C7C3B38386C"). CHLL CHHR( 1, "3838107C7C7C3838386C" > 

70 CRLL CHRR(2,"3838107C7C7C3S3B386C").CHLL CHHRC58, "FF885500FF00000000" ) 

75 CRLL CHRR(3,"3838107C7C7C3B38386C").CHLL CHHRd 6, "808822222233555522" > 

80 CRLL CHRR(4,"3838107C7C7C3838386C">.CHLL CHHR<43, "B0B0B08080FF22FF88FF" > 

85 CHLL CHRR(iei,"FFFFllllFF4444FFllH").CHLL CHRR< 100, "FF4444FF1 11 1FF4444FF" ) 

90 CRLL CHRR(66,"FF358BFF080000000B08").CHLL CHHR( 7, "FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF" ) 

95 CHLL CHRRC 36, "00000000004000000000")' CHLL CHHRCB, "FFFFFFFFFFFFFFFF0000" ) 

100 CRLL CHHRC35, "00000000103810000000"). CALL CHRR< 10, "FFFFFFFFFFFF00000000" > 

105 CHLL CHHR(65,"FF8588FF000000000000")CHLL CHHR< 13, "FFFFFF00000000000800" ) 

110 CRLL CHHR(67, "FF5181FF000000000000" ). CHLL CHHR( 9, "1018101010181010FFFF" ) 



.CHLL CHURCH, 
').CHLL CHHR(12, 
1 ).CHLL CHHR<84, 
1 >CHLL CHHRC75, 



1010101 01 0FFFFFFFFFF" ) 
1010FFFFFFFFFFFFFFFF" ) 
0000003C5R5R7E667E5R" ) 
1C2222221C101E101E00" ) 



115 CRLL CHHR<68,"FF4242FF42427E42427E" 
120 CRLL CHRR(71,"FF9999FF000000000000" 
125 CRLL CHRR(72,"BD8181818181C3424242" 
130 CRLL CHHR(76,"0F09090969BF09090909" 

135 CHLL CHHR<77,"F090909090F090909090").CHLL CHHR< 78, "FF44FF90909090909090" 
140 CRLL CHRR(73, "0038E038EEEEDC77EEEE").CRLL CHRR( 79, "90909090909098FF44FF" 
145 CRLL CHRR<87, "000022222255555522"). CRLL CHHR( 106, "00000000000000FF44FF" ) 
150 CRLL CHRR(18,"000103073F7FFFFFFF7F").CRLL CHRRC 105, "FF44FF10101010101010" ) 
155 CRLL CHRR(19,"FFFEFCF8F0F0E0C08000").CRLL CHRR(6, "7E42424242524242427E" ) 
160 CALL CHRR<20,"FFFEFCF8F0F0E0C08000").CRLL CHHRC21, "FFFEFCF8F0F0E0C08000" > 
165 CALL CHRR<22,"00000000FCFEFFFFFFFE")CRLL CHRR<Z3, "00000103070F0F1F3F7F" ) 
170 CALL CHHR<25"00000800070F0F1F3F7F").CRLL CHHR<24, "00000103070F0F1F3F7F" ) 
175 CALL CHRRC 26, "00013F3F3F7FFFFFFF7F")' CHLL CHHRC27, "000001 1F3F3F3F3F3F7F" > 
180 CALL CHAR(29,"000000001F3F3F3F3F7F").CALL CHHRC 28, "000001 1F3F3F3F3F3F7F" ) 

M Si: 01 :3CFCFEFFFFFFFE").CALL CHAR<31,"00000000FFFFFFFFFFFF") 

190 CALL CHAR', 33, "FF8888FF1010FF8888FF"). CALL CHAR< 107, "10101010101010181010" ) 

195 CALL CHARC93,"00000000000000FF44FF").CHLL CHRRC 96, "FF44FF00000000000000" > 

200 CRLL CHHRC98, "8C30C000000000000000" VCRLL CHRPC97, "310C03000000000000R0" ) 

205 CALL CHAR«94,"FF44FF388888888C30C0").CRLL CHRRC95, "FF44FF1 1 1 1 11 1 1310C03" ) 

210 CRLL CHHRC 108, "003C42423C0800888080") 

215 GOSUB 2245 

220 CALL COLORC0YB"). LOCATE (20,1). PRINT "SCORE ." .LOCATE (20,14) 

225 PRINT "VIES ' "iVIE 

230 CRLL KEYKA,B).IF R=255 THEN GOTO 238 

235 X=17Y=26 

240 ! 

245 X=17 

250 CHLL COLORC "1GB"). LOCATE CX,Y).PRINT CHR»C15> 

255 CALL POKEC258,208,133) 

260 A1=A1-1IF Al=8 THEN Rl=68 

265 R10=R10+1.IF R10-18 THEN A10»l 

270 CALL COLORC 1MB"). LOCATE (17,7). PRINT SEGK Al», Al, 30) 

275 LOCATE C16,7).PPINT SEG*CR10*,R10, 18 ) 







280 
285 
290 
295 
300 
305 
310 
315 
320 
325 
330 
335 
340 
345 
350 
355 
360 
365 
370 
375 
3S0 
385 
390 
395 
400 
405 
410 
415 
420 
425 
430 
433 
440 
445 
450 
455 
460 
465 
478 
475 
480 
485 
490 
495 
500 
505 
510 
515 
520 
525 
330 



"THEN GOTO 1970 



0=0-1' IF O>0 THEN GOSUB 2525. GOTO 260 

IF 0=0 THEN GOTO 895 

IF Y>7 HND Y<36 THEN IF SEGK fll«, Y-7+H1, 1 ) 

GOSUB 2225 

CRLL KEYKH,B).IF A=255 THEN GOTO 250 

IF R=128 THEN GOTO 745 

IF R=130 THEN GOTO 1005 

IF R=129 THEN GOTO 1245 

IF fl=131 THEN GOTO 1555 

GOTO 245 

X=14.Y=36 

X=14 

CALL COLORC "1GB"). LOCATE CX,Y).PRINT CHR*<15) 

CALL POKEC253,200,133) 

R2=R2-1.IF R2=0 THEN H2=13 

CRLL COLORC "1NB").L0CHTE C 14, 5). PRINT SEG*C H2«, R2, 14) 

0=0-1. IF O>0 THEN GOSUB 2530. FOR Z=l TO 70. NEXT Z.GOTO 355 

IF 0=0 THEN GOTO 895 

IF Y>5 HND Y<18 THEN IF SEG»<R2»,Y-5+H2, 1 )<>" "THEN GOTO 1970 

GOSUB 2225 

CHLL KEY KB, 6). IF fl=233 THEN GOTO 345 

IF R=128 THEN GOTO 745 

IF R=130 THEN GOTO 1005 

IF R=129 THEN GOTO 1245 

IF H=131 THEN GOTO 1553 

GOTO 340 

Y=4 

X=ll 

CALL COLORE "1GB" )'LOCRTE CX,Y). PRINT CHRtCIS) 

CRLL POKEC 258 , 200 , 1 33 ) 

CRLL COLORC "1UB") 

H4=R4+1 . IF A4=27 THEN H4=l 

LOCATE (11, 5). PRINT SEG*CR4*,H4, 13) 

CRLL COLORC "1RB") 

LOCRTE (11, 22). PRINT CHR»( 16 >;CHR*( 16) 

RF1=RF1-1.IF HF1=0 THEN GOSUB 2340 

0=0-1. IF O>0 THEN GOSUB 2530. FOR Z=l TO 40. NEXT Z.GOTO 440 

IF 0=0 THEN GOTO 895 

IF HF1>1 THEN CRLL COLOR( "0U8" )LOCHTE (22, 36). PRINT RF1 

IF Y>5 HND Y<17 THEN IF SEG*CR4«, Y-3+H4, 1 )<>" "THEN GOTO 1970 

GOSUB 2225 

CALL KEY1(R,B). IF A=255 THEN GOTO 425 

IF R=128 THEN GOTO 743 

IF A- 130 THEN GOTO 1003 

IF R=129 THEN GOTO 1245 

IF R-131 THEN GOTO 1553 

GOTO 425 

X»8 



A SUIVRE... 



PUZZLETTRES 



Rien de tel qu'un bon puzzle pour se degourdir les 
neurones... 

Jose CINGALA 

Mode d'emploi : 

Creez tout d'abord une ligne 1 REM de 30 caracteres et tapez ensuite le 
reste du listing. Faites GOTO 6500 avant lancement (implantation des codes 
machine), les regies sont incluses. 



Ti/.vfcfiS 



0^'^^°^^ m 



!OUf%) 



ZX81 



1 REM E£RND5 ;■ "" »V 
9150 Y gH -?"?!!^ LET TRN XXXX 

a REM *********************** 
******* PUZZLE ******** 

3 REM *********************** 
*#***PRESENTE PftR***** 
*********************** 



4 REM * 

5 REM 

6 REM 

7 REM 

8 RRND SIN 
10 GOTO 1300 
£0 GOSUB 1000 

30 Gosu p see 

31 REM 




ji Ken w 

32 REM I 

33 REM t 
35 POKE 



*DECORRTION* 

iB4 isT^oT'pT" - ""~ 



1 



5B "PRINT AT 2 , NOT - PI^ V_V V 

"". ^oV^ 1 v v V V v v' 

55 LET C»=i" ' L""RLPHABETE' J AN 
D CA=2> + CORDINATEUR ZXS1" AND C 

II 
AT 20,8;C» 

6S PRINT AT 15,2, "NIU: " , Cfi 

70 GOSU B &7O0 

3B REM *«*■»«— ^^^—"^"^■* 
81 REM I P.PRINCIPRL I 

100 IF Lt=G , *™^E , N^oTo"^S8 , 0^™^ 

1S6 IF L*=H$ THEN GOTO 4000 

107 FOR 0=1 TO 1.85E2 

108 IF INKEY to"" THEN GOTO 120 
110 NEXT 

IIS GOSUB 2600 

1S0 LET E*=INKEY» 

130 IF E*=CHR* 43 THEN GOTO 414 


140 IF E*<CHR* 33 OR E*>CHR« 36 

THEN GOTO 100 

1S0 LET M=U-t >:E«=CHR$ 361-10KEJ 
=CHR$ 35) ♦10*(E«=CHR* 34i-(E$=CH 
R» 33) 

160 IF LtiM)=" " THEN GOTO 100 

170 LET L$(U) =L*(M) 

175 LET S=S*1 

180 LET L$(Mt =" " 

200 PRINT RT 10,3+ (REC<100) + iRE 
C<10);REC;AT 13, 3+ iS < 100) + (S < 10) 




;s 

■- 1.ET P$ = 

fl ■■ AND 5 = 100) +i" 
, . . OEZ , CON CENTREZ-00 

= 150) + c * afi^ — " 

~ HND Si2_. 

QUE TU TROUUERAS 

210 GOSUB 300 

220 GOSUB 3500 

225 PRINT HT 21,2;P$ 

230 GOTO 100 

300 LET X«3«IU-INT (U/10) »10) +7 

310 LET Y=3*INT (U/10) +2 

320 PRINT RT Y , X; "Ir** - ; TRB X; "I 

";L»<U> ; " l",TRB l_J 

330 LET 7=3* INT (M/10) +2 

340 LET X=3*<M-INT (H/10) *10) *7 

350 PRINT RT Y,X;" ",TRB X;" 

'•;TRB X; " 

360 LET U=M 

370 RETURN 

400 REM mmmtmmmm mmt »■■■ mmmmf 

450 REH I TRBLERU. J 

500 REM ' ' 

600 FAST 

610 DIM HS154-, 

620 DIM B»(S4) 

630 DIM LXS41 

645 LET D»=C* 

650 FOR 1=11 TO 14 

660 LET HllI:i=Ctil--W! 

670 LET Ej. I) =C*i4*I-43i 

630 GOSUB 900 

690 NEXT I 

700 FOR 1=21 TO 24 

710 LET fl«(I) =C» (1-16) 

720 LET B$(I) =C«(4*I-62) 

730 GOSUB 900 

740 NEXT I 

750 FOR 1=31 TO 34 

760 LET R$(I) »C»(I-22) 

760 GOSUB 900 

790 NEXT I 

800 FOR 1=41 TO 44 

S10 LET fi«il> =C*(I.-28) 

830 GOSUB 900 

840- NEXT I 

850 GOSUB 2000 

860 SLOU 

870 RETURN 

900 LET R=INT (RN0*15)+1 

910 IF D$(R)<)CHR$ 23 THEN GOTO 

950 

920 LET R=R+1 

930 IF R>16 THEN LET R=l 

940 GOTO 910 

950 LET L«(I) =C«(R) 

960 LET D*(R) ="*" 

970 IF L$ (1)=" " THEN LET U=I 




2>H ooi '. o pDo^e\^ 
6CS pi/zz^jy 



W 



?A$ 7J)"7 W., 



930 LET G$=M$ 

931 LET G*(42l =R«(43) 

932 LET St (43! =R«142) 

990 RETURN 

995 REM |r^^^^^^^^™^^^^"™l 

996 REM I CHOIX DES TABLEAUX I 

997 REM ' ' 
1000 CLS 

1020 PRINT TRB 3, "LETTRES PUZZ 

EL"iHT 1,15,"DU" 

1030 PRINT RT 2,7; "■___"; TAB 1 
9; "«■____"; AT 3,7; "loRDir.TAB 1 
9; "iRBCDrjTfiB 7, "iNRTEIilSTRB 
17. , '2>IEFGH|";TRB 7; -lURZX |" , TAB 

IS; "I IJKL|",TAB 7; "131. I", TRB 
19, "|HN0 I", TAB 7; "^^""•■;THB 1 
9, • ■^■»«"" 

1040 PRINT RT 9,2; "CHOISIR UOS 
PTIONS :" 

,THB 2; "B-POUR SOLUT 



,TAB 



"B-POUR SOLUT 



,THB 2, -S-LES CHOIX 



1050 PRINT 
ION 1" 
1060 PRINT 
ION 2" 
1070 PRINT 
ALERT CI IRES 

1075 PRINT RT 14,9;" " , AT 

12 9;" '.,AT 16,N0T PI;" 

, "******-';RT 1,13; ■'******'■, ftT a, 

14; "****" 

1030 IF INKEY* O" 1 ' THEN GOTO 109 



1090 IF INKEY*="" THEN GOTO 1030 

1100 LET 5$=INKEY* 

1110 IF CODE S*<28 OR CODE S*>30 
THEN GOTO 1030 

1111 LET Cfl=CODE 3*-28 
1 i.JL,-£,.^t^£Il^'L - a " THEN_^LET C** i 
1 1 1 ll F sJ?CHRS3 q THEN LET C*= i 

■RBCDEFGHIJKLMNO " RND CR=£j 
1116 IF S*=CHR* 23 THEN GOSUB 66 
00 

1120 PRINT RT la^i'^UOUS CMOISI 
5EZ OPTION ",CHR$ (CODE S*+128) , 

1130 PRINT RT 19,2, 'UOUS VOUS DE 
PLRCEZ PUEC LES TOU 

CHES";TRB 7, "flPPUYER 5 6 7 S" 
113S RRND USR 16514 
1140 FOR I=NOT PI TO 1 . 25E2 

1150 NEXT I 

1160 RRND USR 16514 

1151 FRST 

1165 FOR I=NOT PI TO .21E 
U67PRINT RT I , NOT PI;" 



1163 NEXT 




1170 SLO 

1171 FOR Is_ 



»ip^A^. 



POUR STOPPEZ 
S0E2 



1177 NEXT I 

1173 PRINT AT 14 , 7 

LE JEU" 
1180 FOR I=NOT PI TO 

1190 NEXT I 

1191 POKE 16418, NOT PI 
195 PRINT RT 22 , NOT PI 



1202 NEXT I 

1205 LET S=NOT PI 

1210 CLS 

1250 RETURN 

1300 GOTO 3000 

1900 :EM |™™~~ 

1950 REM I DESSIN TABLEAU 

1999 REM 



2020 FOR 1=5 TO 16 „ 

2030 PRINT AT 1 , 3, " ■" , TAB 22; '« 

2040 NEXT I 

2042 FOR 1=1 TO . 15E2 

2044 PRINT HT It3, NOT PI;0«(I);H 
T I*3,31;G*iI> 

2045 NEXT I 

- yy- 




, AT 8, 



2047 PRINT RT 
•V " i fiT l§j8i__ 

at a, s, MHMHIMURHMBi 

8; • 

2050 

1, ■'BHSCORE" 

2060 PRINT AT 13,5,5 

2065 IF RECO1000 OR REC<S THEN 

PRINT HT 10,3+(REC<100) +(REC<10I 

,REC 

2070 FOR 1=11 TO 14 

2030 GOSUB 2500 

2090 NEXT I 

2100 FOR 1=21 TO 24 

2110 GOSUB 2500 



A SUIVRE... 



C'est nouveau, pa vlent de sortir 



FANTOME 



Fantdme City, c'est une ville 
imaginaire imaginee par les 
mecs bourres d'imagi- 
nation de chez Cockle! Vision. 
Enfin. jo dis une ville, mais en fait 
on n'en voit que le saloon, la pri- 
son et la blanchisserie, de cette 
ville. Eh bien, tenez-vous bien fort 
aux accoudoirs de votre fauteuil 
ouaux roues iOO%polystirenede 
votre chaise roulante, mais Fan- 
tome City n'est pas si fantome que 
ca, bien que ce soft quand meme 
une city. Eh ben non. Paske y a 
plein de vilains monsieurs qui font 
rien qu'a vouloir vous tuer en vous 
truffant de plomb I'estomac, 
l 'abdomen et une autre partie du 
corps que je ne nommerai pas par 
egard aux personnes agees qui 
me lisent. Vous, comme tout bon 
cowboy digne de ce nom qui se 
respecte. vous vous defends/ 
comme vous le pouvez, tout en 
surveillant le nombre de vos muni- 
tions qui diminue, tout a fait nor- 
malement d'ailleurs, a chaque fois 
que vous tire/ un coup (sans jeu 
de mots, c'est promis-jure) II est 
par ailleurs interessant de noter 
que vous dies sans doute le seul 
cowboy a posseder un colt a 20 
coups, chose extremement rare, 
surtout a I'epoque du far-west. 
De partout surgissent des ombres 
rouges qui representent les enne- 
rnis a abattre, et c'est plutot nor- 
mal pour un cowboy de descendre 
des peaux-rouges. Oil que vous 
soyez dans la ville, tout ce que 
vous avez a faire, c'est de descen- 
dre un maximum de ces enfoires 
d'lndiens, et puis c'est tout. 




Absolument mauvais dans sa rea- 
lisation (par exemple, au lieu de 
deplacer un viseur sur les lieux de 
Taction, vous ne voyez que votre 
pistolet bouger, alors pour savoir 
oil vous tirez exactement, vous 
pouvez aller vous rhabiller, c'est 
impossible), et beneficiant d'un 
graphisme nullos (les ombres sont 
vraiment des ombres, sans yeux 
ni oreilles ni bouches, et vous 
n'etes guere plus joli) ainsi que 
d'une sonorisation du meme 
niveau (juste un petit bang mal fait 
quand vous tirez), ce jeu ne peut 
pretendre pouvoir un jour se Ian 
guir d'amour dans les dix doigts 
de vos moites mains (seulement 9 
doigts pour certains), puisque je 
vous interdis formellement de 
I'acheter. 

Fant6me City de Cocktet Vision 
pour Amstrad. 



TOUJOURS IK 
AUSSI _1 


wi0T* '■' * 


NUL ™ 

■a^ isk 50, c'est le titre de la 1 
1 ■ compilation de Cascade, ^T""~ 
maw 50 jeux, version disquette 9fc\ . 
Les memes que ceux de la version ^h4V 
K7, toujours aussi 100% basic, .1bW 
toujours aussi nuls. C'est du vol I 
manifests. Pas besoin d'en dire *•*■■§■ 
plus. ^^T 
Disk 50 de Cascade pour ** 
Amstrad. » ■ 




i 



50 ANS EN ARRIERE 



Jm ai envie de vous parlor 
un peu de compilations. 
Comme ca, ca me prend 
comme une envie de pisser, c'est 
tout. 

Done, une compilation, c'est une 
cassette ou une disquette sur 
laquelle sont regroupes plusieurs 
jeux, et qui est vendue pour le prix 
d'un seul soft. Ca permet a I'edi- 
teur de se faire encore plus de 
pognon avec des jeux qui ne se 
vendent plus, ou avec d'autres qui 
ne se sont jamais vendus. 
Eh bien justement, Design Design 
nous sort une compilation bien de 
chez lui. Et ca s'appeile comment, 
tout ca ? "Working Backwards !", 



tout simplement. 
L'originalite de cette compilation 
est qu'elle ne reprend que des 
softs qui datent au moins du 
Moyen Age. Du style : Dark Star, 
Tank Buster, On the Run, et Halls 
of the Things. C'est un peu con, 
mais enfin, les jeux en question 
nous font retrouver les douces 
annees de notre enfance. 
Quoi qu'il en soit, si vous avez du 
fric a depenser, ne vous genez pas 
pour acheter Working Beck- 
wards I de Design Design pour 
Amstrad, sinon ce n'est pas la 
peine d' alter devalfser la banque 
de France pour pouvoir vous le 
payer. 

MA^rW!fcPA«£f*5MA 







EN A DIRE 



J I aime beaucoup Pierre 
Desproges. Vous savez, 
le type qui dit que des 
conneries (qui d'ailleurs ne sont 
pas si connes que ca). II est genial, 
cemec. Enfin, moi j'adore, en tout 
cas. 

Demierement, une emission avec 
lui tout seul sur scene (le pied I) 
est passee a la tele. Eh bien que 
croyez-vous que j'aie choisi, entre 
lui et le match de la Coupe du 
monde que jouait la France de 
mon enfance ? Les deux : j'ai 
regards le match et enregistre 
Desproges. Je n'ai pas eu a le 
regretter : il etait hilarant. 
Je ne sais pas pourquoi on ne 
parle pas de lui plus souveni. ' 
C'est une injustice qui merite 
d'etre reparee. Je viens de lancer 
le mouvement, esperons que 
d'autres me suivront. 
Hein ? Pourquoi je parte de lui, qui 
n'a aucun rapport avec I'informa- 
tique ? Pares que c'est tout ce que 



MESSAGE P bE5fft?6E5 : 
$nTB te FAitt OE LP 
MOT- »H9 CAS^i/E, 

MeweA 

LA Wl*. 




j'ai trouve a dire sur Seas of 
Blood de Fighting Fantasy Soft- 
ware pour Amstrad. 



BEAUCOUP A DIRE 



Jm aime beaucoup Pierre 
Desproges. Vous savez, 
le type qui dtt que des 
conneries (qui d'ailleurs ne sont 
pas si connes que ca) II est genial, 
ce mec. Enfin, moi j'adore, en tout 
cas. 

Hein 7 Oui, monsieur Ceccaldi ? 
Ah, j'ai deja dit tout ca ? Ah ben 
oui, tiens, au fait, c'est vrai. 
Excusez-moi, chers lecteurs, mais 
que faire d'autre quand on aime 
beaucoup ce que fait une per- 
sonne, et quand d'autre part on a 
rien a dire sur un logiciel ? Oui, 
c'est vrai, on peut se forcer, et dire 
quel est le titre du logiciel, qui c'est 
qui a ose I'editer, de quoi c'est 



de surmonter les petits problemes 
qu'un adolescent de 14 ans peut 
rencontrer dans sa vie, tout en 
essayant de rester le plus appre- 
cie des autres que possible. Ainsi, 
des tas de questions a choix mul- 
tiples (QCM) vous sont posees, 
auxquelles vous repondrez 
comme bon vous semble, non pas 
en tapant votre reponse au clavier, 
mais en choisissant une reponse 
parmi cedes proposees. 
Le graphisme est ires moyen, et 
encore, je dis ca parce que j'ai pas 
trouve I'adjectif qui se situe juste 
entre "mauvais" et "moyen". Si 
vous trouvez, ecrivez-moi au jour- 
nal pour me renseigner, merci. 







qu'il cause, a quoi ressemble le 

graphisme, si I'accompagnement 

sonore est bon ou pas, bref , plein 

de choses. 

D'accord, c'est vous qui I'aurez 

voulu. 

Le titre du soft, c'est (tenez-vous 

bien (tenez-vous mieux que ca I)), 

The Secret Diary of Adrian Mole 

aged 13 3/4. 

Celui qui a ose I'editer, c'est Levei 

9. 

Dans ce jeu "d'aventures", vous 

eras Adrian Mole, et votre but est 



Question son, y en a pas puisque 
c'est un jeu d'aventures, quotque 
quetques-uns de ces jeux propo- 
sent de tres jolies musiques ou 
autres syntheses vocales. 
Tiens, c'est bizarre, je viens de 
m'apercevoir que finalement on 
peut dire beaucoup de choses sur 
un soft nul, meme si Ton prefere 
regarder Pierre Desproges, qui est 
beaucoup plus interessant. 
The Secret Diary of Adrian Mole 
aged 13 3/4 de Level 9 pour 
Amstrad. 



Eh les mecs, vous aimez bien 
les zoulis dessins sur ordi- 
nateur ? C'est tout bon, 
alors un petit conseil : si vous etes 
dans la region parisienne, allez 
faire un petit tour a Montreuil. 
Cette charmante cite propose une 
expo d'infographie et d'hologra- 
phie, et en plus vous pourrez aussi 
admirer un delirium avec rayon 
laser. Les oeuvres (car ce sont des 
ceuvres d'art), sont presentees par 
deux groupements d'artistes qui 
sont : Nouveaux illustrateurs pour 
les zoulis dessins, et Omnimages 
pour les hologrammes. Bon, tout 
ceci se passe a la bibliotheque R. 
Desnos, dans la galerie F. Leger 




et c'est jusqu'au 1 1 juillet. Allez-y, 
ca vaut le detour. Ah, j'allais 
oublier un true : c'est coprodult 
par le centre X2000 de cette ville. 



FUN MACABRE ? 



Oh, une nouvelle boite de 
softs I Elle s'appeile Fun- 
light Software et comme 
son nom ne I'indique pas elle est 
bien francaise. En plus its ont plein 
d'ambltion : oser s'attaquer au 
marche du C 64, il taut du courage 
vu le niveau des programmeurs 
yankees et rosbeefs I Eh bien, ils 
ont ose makjre tout, et ils ont sorti 
Danse Macabre. Helas, trois fois 
helas, ce programme est 100% en 
texte, comment voulez-vous qu'ils 
paraissent credibles avec un pro- 
gramme de ce genre ? Vraiment 
c'est dommage, car I'idee de base 
n'est pas trop nulle. II faut trouver 
I'assassin du tils des Mac Gregor, 
mais attention le tout dans une 
ambiance d'Angleterre moyenfl- 
geuse, et franchement c'est plus 
risque qu'il n'y parait : il y a la 
paste qui rode, des malandrins et 
des vils taquins qui n'attendent 
que la premiere occasion pour 
vous detrousser, bref c'est la 
galere ! Mais, rassurez-vous car 
vous pourrez vous en sortir : il 
vous sera possible de contacter 
les dieux, de jeter des sorts, d'uti- 




hser vos dons d'alchimiste et de 
magicien, etc. Vous voyez, c'est 
pas mal. II est possible de sauve- 
garder une partie en cours, de 
creer des personnages, mais c'est 
que du texte. .C'est triste, et en 
plus ca m'emmerde royalement ! 
Bon, ca suffit, j'espere que le pro- 
chain produit de cette nouvelle 
boite sera meilleur, et franchement 
ca ne m'etonnerait pas car faire 
mieux que ce true ca doit pas etre 
tres dur... 

Danse Macabre de Funlight Soft- 
ware pour C 64/128. 



PROFESSIONNEL 

I Dipt8r*f3/^ 



Une fois n'est pas coutume, 
je vais vous entretenir de 
produit s pros pour les 
Amstrad PCW et CPC 6128. En 
effet, pas mal de boftes proposent 
des produits pour ces becanes. Le 
problems c'est qu'il y a la quan- 
tite, mais pas ta qualite. Alors 
quand un programme n'est pas 
trop pourri, bennnh euuuh, j'en 
parle ! Bon, je commence avec 
Quick Mailing de Telesoft, pour 
PCW. Evidemment, c'est un pro- 
gramme protessionnel. mats il 
vaut le coup car il comble la prin- 
cipale lacune de Locoscript, c'est- 
a-dire le mailing. En effet, )\ per- 
met de faire I'impression d'etiquet- 
tes, de creer un tlchier clientele, 
enfin bref : il permet de se simpli- 
fier la vie. L'avantage de ce pro- 
gramme, c'est qu'il n'est pas trop 
lourd a I' utilisation (il n'y a pas 3 
millions de commandes differen- 
tes), en plus il guide sans arref 
I'utilisateur, ce qui permet de ne 
jamais se perdre dans lapplication 
qui est en cours. Voila, vous savez 
tout, alors si vous etes a la recher- 
che d'un produit similaire, je vous 
conseille fortement de jeter un 
petit ceil sur Quick Mailing de 
T6t6sott pour PCW 8256/8512. 
Bon, ('autre programme c'est Ges- 
tion Plus d'Arkenciel, et il toume 
sur CPC 6126 et 664. Comme son 
nom I'indique c'est un programme 
de gestion, mais ce soft n'a pas 
('ambition de revolutionner le 
monde de la comptabiUte. En effet, 
ce programme est destine aux arti- 
sants, commercants et autres qui 
eprouvent le besoin de gerer leurs 




comptes plus efficacement. Ce 
logiciel est tree convivial, de plus 
il n'est pas trop mal presents. II 
salt faire pas mal de trues du 
genre gestion de compte bancaire, 
Ifvre de compte, balance collec- 
tive, bref c'est un programme sou- 
pie et bien fait. Un petit true en 
passant juste comme ca : ce pro- 
gramme devrait bientot toumer sur 
les PCW. Comme son petit copain 
d'un peu plus haut, ce soft permet 
de se simplitier la vie, ce qui est 
vraiment tres agreable. 
Gestion Plus de Arkenciei pour 
CPC 6128 et 684. 



UN BON PLAN, UN ! 



L« arnaque continue I Les 
possesseurs de Canon 
X 07 se font exploiter par 
la majorite des revendeurs : ces 
derniers gonflent le prix du circuit 
de 6 Ko de Ram pour s'en foutre 
plein les poches. Non, c'est vrai, 

faut pas deconner : ce genre de 

circuit ne coute pas grand-chose L 
pourtant il est courant de le voir y* 
aux environs de 150 balles chez' 
les revendeurs d'6lectronique. 
Heureusement, il existe un maga- 
sin parisien qui propose ce circuit 
a un prix raisonnable, e'est-a-dire 
59 balles. Evidemment je vous 
vois venir : 59 balles c'est encore 
trop Cher. C'est pas completement 
faux, mais il faut bien qu'ADS vive, 
n'est-ce pas ? 




C'est nouveau, ca vient tie sortir 



T HABAWmTER 



Cm est a un match uni- 
que auquel, mes- 
dames et mes- 
sieurs bonsoir, nous vous con- 
vions ce soir. En effet, deux socie- 
tes sans peur et sans reproches 
n'ont pas hesite a sortir, tenez- 
vous bien, un traitement de texte 
chacune. A ma gauche, done, 
Micro-Application et son entrai- 
neur Data Becker, la forcat du ST 
qu'on surnomme egalement le 
rameau d'Olivier. A ma droite, Run 
Informatique et son acolyte Haba 
qui, outre-Atlantique, est sur- 
nomme le King Kong du bit. 
Ces deux antagonistes vont done 
dans quelques instants se livrer a 
una lutte sans merci, mesdames 
et messieurs bonsoir. 
Bon, on arrete de deconner cinq 
minutes et on jette un ceil sur ces 
deux logiciels pour Atari ST. Tex- 
tomat, le premier vrai logiciel de 
Micro Application pour la bete est 
done un traitement de texte entie- 
rement sous Gem. Quelles sont 
ses caracteristiques principales ? 
La puissance ! Mais, me direz- 
vous, c'est impossible ! II ne peut 
pas y avoir de traitement de texte 
puissant sur ST sous Gem du fait 
de la lourdeur de celui-ci ! C'est 
vrai. Mais Textomat propose tene- 
ment d'optipns et etale tenement 
de possibilites que I 'aspect chiant 
du Gem dans ce genre d'apptica- 
tions disparait. 

Ouatre menus deroulants sont dis- 
ponibles : Fichiers, Edition, Style 
et Options. Fichiers propose les 
options habituelles de sauve- 
garde : charger, enregistrer (qui 
ne tonctionne que pouic si vous 
faites una copie du programme), 
nouveau pour effacer le texte en 
memoire, effacer pour effacer un 
fichier, disque pour selectionner le 
disque (qui vous donne la possi- 
bility de balancer des fichiers sur 
1'interface serte et d'en recevoir). 
Vous pouvez aussi choisir le 
mode : Ascii, texte (avec les codes 
de controles Textomat) et C- 
Source qui positionne des espa- 
ces quand vous tapez des acco- 
lades, etc. 

L'impression peut se faire sur 
ecran ou sur imprimante et les tou- 



ches de fonctions sont entiere- 
ment redef i ni ssables (vous pouvez 
les sauver, les charger et les 
modifier). 

Un algorithme de cesure est inclus 
au programme. Vous pouvez le 
commuter ou non tout en sachant 
que quelquefois des erreurs sont 
commises (la langue de not re 
beau pays n'est pas simple, ere 
vingdiou !). Le gros probleme de 
ce soft, comme de tous les traite- 
ments de textes sur ST d'allleurs, 
c'est que vous ne voyez pas a 



vite illisible et serait mille fois plus 
long a scroller. C'est I'inconve- 
nient des ecrans graphiques haute 
resolution. 

Des possibilites d ' index vous sont 
offertes, points d'insertion (pour 
laisser une partie en blanc et la 
remplir juste au moment de 
I 'impression), sauts de lignes, 
recherche avec remplacement, 
toutes les options standards sont 
la. 

Marquer bloc et marquer sphere 
sont deux options jumelles pour 
travailler sur des parties du texte 
(les deplacer, les copier, les effa- 
cer, etc.). 

Vous pouvez meme trier les lignes 
que vous avez ecrites par ordre 
aiphabetique (ce qui est pratique 
pour creer des lexiques par 
example 1) 




I' ecran ce qui apparaitra reelle- 
ment sur I'imprimante. Par exem- 
ple, si vous voulez faire de I'itali- 
que, un symbols correspondent a 
de I'italique viendra s'afficher a 
I'endroit du curseur faisant scrol- 
ler le texte si necessaire, bref 
decalant tout. Bien sur, lors de 
l'impression, cette horreur dispa- 
rait pour laisser la place au texte 
en italique, bien propre et tout. 
Pourquoi cette restriction ? Parce 
que si on affichait I'italique direc- 
tement, I'ecran deviendrait tres 



Tous tes codes d" imprimante sont 
reddfinissables et les options de 
formes de caracteres sont les 
mdmes que Gem en standard 
(normal, gras, italique, maigre, 
exposant, indexe. souligne, etc). 
Vous pouvez transformer les 
majuscules en minuscules et reci- 
proquement ainsi qu'indenter a 
gauche, a droite, centrer, justifier, 
tabular, word wrapper, paginer et 
insurer. Toutes les options des 
menus deroulants sont accessi- 
ble?; au clavier par I ' intermedial re 



d'une louche speciale et de celle 
rappelee a cote de I'option ce qui 
est d'une utiiite grandiose. Le pro- 
gramme Output donne avec la 
becane est absolument sans 
reproche et le seul reproche qu'on 
peut faire a ce programme est qu'il 
prend en compte les lignes sans 
se soucier des fins de lignes, e'est- 
a-dire que ie curseur ne revient 
pas au dernier caractere de la 
ligne si vous le manipulez avec les 
Heches. Tres chiant. 
HabaWriter est moins puissant 
que Textomat mais pas vraiment 
destine aux memes gens. Autant 
Textomat peut servir a ecrire un 
vrai livre avec des tonnes de 
pages oil des tres longs textes, 
autant HabaWriter est plutdt 
reserve a de courts discours. Les 
options habituelles d'un traitement 
de texte sont reunies : sauvegarde 
Ascii et sous format Writer, cou- 
per/coller, effacer, un presse 
papier est disponible avec un 
fichier particular independant du 
texte que vous tapez, un algo- 
rithme de cesure est egalement 
present mais vous demande si la 
cesure est bonne avant de couper 
le mot. Vous pouvez utiliser les 
touches de fonctions avec les tou- 
ches speciales pour obtenir les 
commandes mais le rappel est fait 
avec la touche Help et est beau- 
coup plus chiant que sur Textomat 
car il ouvre une fenetre et bloque 
la frappe pendant ce temps. Vous 
pouvez cadrer votre texte dans 
tous les sens, formater d'une 
maniere un peu lourde les para- 
graphes, regler les tabulations et 
paginer a volonte. Contrairement 
a Textomat, la selection des blocs 
peut se faire avec la souris. Des 
tonnes d'autres options sont dis- 
ponibles a tel point qu'il faudrait 
des pages et des pages pour 
decrire comme il faut ces deux 
programmes. 

Pour resumer, je peux vous dire 
que HabaWriter est piutot destine 
a une secretaire bebete grace a sa 
simplicite d'emploi alors que Tex- 
tomat est, bien que cher (450 
francs) pour un jeune auteur, I'outil 
ideal pour I'ecriture d'un bouquin. 
Remarquez, si Textomat est cher, 
a 895 balies, HabaWriter est quasi 
inabordable. Chers editeurs, dites- 
vous bien que si avec huit de vos 
logiciels on peut s'acheter une 
deuxieme machine, on a tout inte- 
rest a les copier I Et de toutes 
facons, des traitements de textes 
meilleurs que ceux-la vont bientot 
sortir. 



lOO VISIONS 



Exelvision met les bouchees 
doubles : apres le demi- 
succes de I'EXL 100 cette 
char- 
mante society francaise continue 
son chemin sur les voies de I'inno- 
vation. La prochaine en date est 
la mise en service d'un systeme 
de telechargement, accompagne 
par la sortie d'un nouvel EXL 100 
qui n'en est plus un tout en le res- 
tant. En effet, cette nouvelle 
machine (qui ne change pas de 
no m) vous per met I ra de vous vau- 
trer dans la fange des delires teie- 
matiques, mais voyons un peu 
plus en detail ce nouveau produit. 
En fait il s'agit d'un EXL 100 avec 
une carte modem integree, et le 
clavier sera mecanique, mais pas 
le meme que celui qui existe deja. 
De plus, vous aurez droit a une 
Exelmemoire de 16 Ko, ainsi qu'a 
un logiciel entierement nouveau 
qui porte le doux pseudonyme de 
Exeleam. Le prix de ce nouvel 
EXL 100 sera d'environ 3500 Dal- 
les avec un moniteur monoch- 
rome, et de pros de 4500 avec 
ecran couleur. Je vols votre mine 
etonnee : mais, il n'y a pas de 
memoire de masse ? Mais si, c'est 
I'Exelmemoire ! Evidemmeni 16 
Ko c'est pas beaucoup, mais une 
nouvelle devrait arriver vers la fin 
86, elle fera 64 Ko (c'est deja plus 
confortable). Si vous prererez les 
disquettes, sachez que le lecteur 
de disquettes pour I'EXL ne coute 
plus que 2500 balies et que c'est 
pas char vu que c'est du 3 et demi, 
et que ca permet d'avoir de la 
Ram en plus, et que voila. Bon, 
c'est pas tout ca mais au debut de 



cet article je vous ai parle de tele 
chargement et c'est la grande 
nouveaute Exelvision. En effet ces 
derniers vont mettre en service un 
terveum seieratique que vous 



/%J?DoK MADAME, 
V/0US AVEZ UN 
OPDi'NATEUP 9 




designer ce service un nouveau 
concept, celui du terminal educa- 
tif (cela regroupe la machine et ses 
possibilites de communication, 
mais aussi le serveur). Bien, je 
vois votre grise mine : quels avan- 
tages par rapport au minitel ? Ben, 
plusieurs, premierement ce n'est 
pas un minitel, deuxiemement le 
logiciel Exelearn permet de faire 



1'interpretation des fichiers tele- 
charges et do r le serveur profi- 
tera au maxin jm des possibilites 
de cette becane (graphisme pas 
degueux, synthese vocale), troisie- 
mement I'acces a ce service sera 
gratuit. Normalement, tout ceci 
devrait etre disponible pour fin 
septembre, esperons qu'il en sera 
ainsi. 



pourrez consulter grace a votre 
EXL 100 nouvelle version (si vous 
avez I'ancien EXL 100, vous aurez 
besom de la carte modem). II vous 
permettra de reviser vos notions 
scolaires puisque tel sera son but 
premier (mais vous pourrez aussi 
vous eclater avec des softs de jeu). 
D'ailleurs, Exelvision introduit pour 



MERDISTRAD 



Les Francais ne sont pas si 
cons que ca, le probleme 
c'est que quand its ont une 
bonne idee, ils ont du mat a la met- 
tre en pratique. Tenez, regardez 
Logistrad (c'est une nouvelle 
revue mensuelle pour Amstrad), 
I'idee de base est geniale : vertdre 
une cassette de programmes, 
dans les librairies et dans les kios- 
ques a joumaux. Mais, la galere 
c'est que le resuitat n'est pas au 
niveau de I'idee de depart, car ce 
true coute trop cher (85 F), et la 
qualite des softs n'est pas terrible. 
Tenez, regardons le contenu de la 
premiere cassette parue : le pre- 
mier programme est une simula- 
tion de roulette, ensuite nous 
avons un true qui s'appelle 
Regime et Calories et c'est vrai- 
ment toireux, a peu pres au meme 
niveau nous pouvons admirer 
Sequence Musicale, enfin le der- 







nier est Slot Machine et c'est pro- 
bablement le moins nul de tous. Je 
precise pas ce que font ces "logi- 
ciels", les titres sont suffisamment 
parlants par eux-memes. Bon, je 
voudrais pas etre mechant, mais 
f ranchement c'est scandaleux de 
sortir, et surtout de vendre une 
merde pareille. 



OF MICE AND MEN 



LOGITECH est une societe 
qui se prend au serieux. Et 
elle a raison car si on 
n'assure pas quand on fait ce 
qu'ils font, on risque de passer 
pour un imbecile. Et qu'est-ce 
qu'ils font ? Ben, ils font des sou- 
ris. N'importe quelle sorte de sou- 
ris. Des pelites, des grandes, des 
moyennes, des rondes, des ova- 
les, des jaunes, des bleues, etc. 
Avant, leurs souris, eh ben ils les 
vendaient a des boites qui les 
commercialisaient avec leurs 
becanes sans dire d'ou elles 
venaient. Mais depuis peu, Logi- 
tech a decide de s'attaquer au 
marche de I'utilisateur final avec 
la Logimouse C7, une souris pour 
PC. Avantage : grace au systeme 
d'optomecanique, sa resolution 
est de 200 points par inch au lieu 
de 100 pour les autres marques. 
Elle coute moins de 1 000 balies en 
version de base et est compatible 




Microsoft, bne est garantle pour 
1000 miles (1800 bornes) de tra- 
jet et est distribute par Alphatrc- 
nics. Bref, elle est chere et pour 
PC. Quoi de plus normal ? 



REPORTER 



Ah... Tintin... Milou... Spi- 
rou,.. Fantasio... Henri 
Chapier... Frederic Mitter- 
rand... Les grands reporters.... J'ai 
toujours reve d'en etre un (d'ail- 
leurs j'en suis un. Mais ma modes- 
tie naturelle m'empeche de vous 
preciser que je suis le plus grand 
et le meilleur). Je voudrais done 
profiler qu'il existe des mecs 
assez cons pour me lire pour dire 
bien haut que je remercie solen- 
nellement Cock tel Vision pour 
m 'avoir perm is de realiser mon 
reve d'enfant de 12 mois. Si. 
Grace a Super Geody see Un soft. 
Pour Amstrad. Je crois. Que je 
devrais. Faire des phrases. Plus. 
Longues. Parce. Que. J'aime pas 
met. Tre des majuscules. Pa. Rt. 
Ou. T. 




Super Geodysee, c'est un soft 
d'aventures, moitie texte, moitie 
graphisme, dans lequel le heros 
est un reporter globe-trotter 
charge d'une mission fort delicate, 
puisqu'il doit rapporter a Paris 5 
objets myst6rieux, a savoir des 
animaux rares (poisson, chien, 
pigeon...), des photos, ou des 
interviews de personnages aussi 



celebres qu'insaisissables, objets 
qui sont choisis en debut de jeu, 
et dissemines un peu partout dans 
le rhonde, la je voudrais bien met- 
tre un point mais j'ai peur que la 
phrase soit trop courte alors je 
continue, et c'est a vous de les 
decouvrir en parcourant la pla- 
nete, puis de les ramener a Paris, 
et je crois que je vais quand meme 
le mettre, ce point, pour vous per- 
mettre de reprendre votre souffle, 
ouf, ca fait du bien quand ca 
s'arrete, oh et puis non, je vais 
continuer, pour jouer, vous dispo- 
se z au depart d'une certaine 
somme d'argent ainsi que d'une 
somme d'argent certaine, et d'un 
delai de quelques jours ainsi que 
d'un quelques delai jours de. 
Le jeu, agremenie de tres jolts 
dessins, ne comprend helas que 

quelques mots cl&s. En d'autres 

termes, il n'y a pas d'anaiyseur 
syntaxique a proprement parler. 
J explique : a certains endroits 
strategiques du jeu, de non moins 
strategiques questions vous 
seront posees, du genre "que 
voulez- vous faire ?", et auxquel- 
les vous ne repondrez pas "nord" 
ou "sud" mais "agence" ou "jour- 
nal". C'est petit. 
Enfin quoi, je vous le demande et 
je pose la question, serions-nous 
incapables en France, notre cher 
et doux pays qui a vu naitre des 
gens illustres comme Jeanne 
d'Arc, Landru ou Harlem Desir 
(quoique...), serions-nous incapa- 
bles, done, de faire de bons softs 
d'aventures, au lieu de nous can 
tonner dans, non pas la medio- 
crite, non, mais dans une passa- 
bilite plus que moyenne ? 
N'avons-nous pas parmi notre bon 
peuple queique bon programmeur 
capable de nous sortir le logiciel 
de I'annee ? Je vous le dis : votez 
pour moi, et tout changera ! 

Super Geodysee de Cocktel 
Vision pour Amstrad, disquette 
uniquement. 
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GONFLE LE PC 



Tenez, je vais vous donner 
un super plan pour votre 
PC ou compatible, mais 
cette fois-ci c'est une histoire de 
hard. Ne fuyez pas, I'operation est 
toute simple puisqu'il n'y a qu'un 
seul circuit a changer, et comme 
ce circuit est monte sur un support 
ca ne devrait pas vous poser le 
moindre probleme. Bon, c'est pas 
tout ca mais je ne vous ai pas dit 
a quoi servait ce plan d'enfer. 
Eh bien c'est tout simple, cette 
operation permet une augmenta- 
tion de la vitesse d'execution de 
I'ordre de 10 a 15 pour cent, ceci 
sur n'importe quel PC ou compa- 
tible ayant un 8088. Bon, je vous 
ai suffisamment fait mariner, alors 
voici la recette. 

Prenez votre telephone et appelez 
les revendeurs de composants 
electrontques, demandez leur si ils 
ont un Nee V 20. Lorsque vous en 
aurez trouve un, ne le lachez pas, 
et courez chez lui (Chez le reven- 
deur. pas chez le Nee V 20) pour 
vous procurer ce composant (si il 
vous le propose a plus de 300 bal- 
les, laissez tomber : a ce prix c'est 
de I'arnaque). Une fois le V 20 
entre vos mains, rentrez chez vous 
et ouvrez le boltier de votre ordi- 
nateur cheri. Cherchez le 8088 de 
votre PC et ... enlevez le de son 
support. Ensuite, prenez delicate- 
ment le V 20, et enfoncez le en lieu 




et place de ce 6088 de matheur 
(faites gaffe, montez le dans le 
meme sens que le 8088). Refer- 
mez votre PC, et voila, c'est fini. 
C'est miracuteux, n'est-ce pas ? 
Pourtant, c'est bien reel : le V 20 
est un micro processeur compati- 
ble 8088 sauf qu'il toume plus vite, 
done votre PC tout pourri tourne 
plus rapidement. Voila, vous savez 
tout, alors si ca vous branche... 



SUSUCRE ? 



Tonton Sugar finira tot ou 
tard par nous faire tourner 
en bourrique. Figurez-vous 
que son Amstrad-PC est encore 
retarde jusqu'en aout, et allez 
done 1 Et pourquot la sortie prevue 
pour le mois de juin a-t-elle ete 
annulee ? Pour des problemes 
techniques. Ah bon I Aurait-on mis 
du Sugar dans le carburateur de 
cet engin ? Je I'ignore. 
D'apres des sources bien infor- 
mees, le PC devrait comprendre 



futures du modele. C'est si facile ! 
Et puis peut-etre Microsoft Win- 
dow, hein, pourquoi pas, tant 
qu'on y est ! Mais dites-moi, Mon- 
sieur Sugar, si votre compatible 
PC n'est pas compatible tout de 
suite et qu'il ne le sera que quand 
vous le voudrez bien, ne pensez- 
vous pas que les acheteurs poten- 
tiels, plutot que d'aller se faire 
escroquer chez vous, iront ailleurs 
chercher leur bonheur ? 
Je suis peut-etre vioieux, mais je 
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le GEM d'origine et peut-etre 
meme en ROM avec le DOS Plus. 
Or, seuls 1 28 Ko de Rom sont pre- 
vus avec la version de base, d'ou 
les retards : comment mettre dans 
128 Ko ce qui a besoin du double 
pour tourner ? Et la compatibilite 
PC ? On se la met ou ? Nul part 
puisque le MS/DOS sera sans 
doute implante dans les versions 



me rappelle des propos d'un cer- 
tain Sugor, ou Sugur je sais plus 
tres bien, qui affirmait ne pas 
annoncer de machine avant 
qu'elle ne sorte. Remarquez, II 
avait dit ca le jour ou il annoncait 
la baisse des disquettes trois pou- 
ces et oil il menacait d'inonder le 
marche de son standard. On a vu 
ce que ca a donne I 



UN SCOOP, COCO ! 



Thomson presenters au 
Sicob de septembre ses 
trois nouvelles machines : 
un M06 (qui ressemble fortement 
au M05, sauf qu'il est blanc, qu'il 
a un magneto et des prises joys- 
tick integrees, un vrai clavier et 
128 Ko de Ram, on espere - on 
prie - qu'il sera compatible avec le 
M05), un T08 (un batard entre le 
T07 - qui n'est plus fabrique - et 
le T09, presque un T09 dans un 
boftier de T07) et un T09 Plus, 
parce qu'il n'y a pas de raison 
pour que tout le monde sorte son 
plus et pas Thomson. Celui-ci aura 
un modem integre, pour just if ier le 
petit +. 

Les trois machines auront toujours 
un bete vieux 6809, processeur 8 
bits dont on se demande quand 
est-ce qu'ils auront termine leurs 
stocks, parce que quand meme, 
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faut pas deconner, meme le pro- 
chain Apple II aura un 16 bits. 
Les prix ? On ne les connalt pas. 
En principe, vous les aurez des la 
semaine prochaine avec des pho- 
tos et des details techniques. 
M'enftn, si on y arrive, parce que 
figurez-vous qu'ils les planquent 
bien, leurs becanes. Pire que les 
otages du Liban. 



UN PC DE PLUS 



Et zou !, un autre compatible 
PC pas cher. Cette fois, 
c'est Muftitech qui vous le 
propose, et il s'appelle Popular 
500. Bon, il coute dans les 5000 
francs, mais a ce prix vous n'aurez 
pas droit a une carte d'affichage. 
Done, pour avoir la possibilite 
d'utiliser cette becane vous devrez 
raquer a peu pros 800 balles de 
plus. En gros, la becane coute 
done dans les 5800 balles. Evi- 
demment, ne pas avoir de carte 
d'affichage en version de base est 
genant. mais il faut savoir que 
I'ordinateur est livre avec des logi 
ciels. En effet, vous avez droit a 
MS-DOS et son fidele manuel, un 
macro-assembieur, et un ou deux 
programmes de jeux. Bon, c'est 
bien joli tout ca, mais allons jeter 
un ceil sur I'ordinateur proprement 
dit. En ©change de 5000 balles 
(done sans la carte) vous aurez un 
coffret metallique, que nous appel 
lerons "carcasse". Dans ce coffret 
vous pourrez trouver un lecteur de 
disquettes 5" 1/4 que nous appel- 
lerons "drive", accompagne par 
un true que nous appellerons 
"carte" et qui le pilote (cette carte 
peut meme piloter un deuxieme 
lecteur, mais lui, il est en option). 
En plus du drive, vous verrez une 
magnifique carte mere avec son 




microprocesseur que nous appel- 
lerons "8088" et ses 256 Ko de 
Ram que nous appellerons 
"extensibles a 512 Ko". Tout ceci 
est tres classique, je vous 
I'accorde, mais en plus de tout ca 
vous aurez le plaisir et I'avantage 
de decouvrtr dans le cul de la 
becane un port parallele, une RS 
232 et un port joystick. Mais ce 
n'est pas tout, non non non, car 
vous aurez aussi un clavier, une 
plaque comportant 84 touches, 
que nous appellerons "clavier", et 
qui sera Azerty ou Owerty (c'est 
comme vous voulez). 
Bon, vous savez tout, en guise de 
conclusion je dirai que ce Popular 
500 n'est qu'un compatible PC de 
plus, et rien d'autre, et nous 
I'appelferons "compatible PC de 
plus". 



LE SAVIEZ-VOUS ? 



Le QL existe, j'en ai un 
chez moi I 
C'est a peu pres ce qu'ont 
dit quelques dizaines de person- 
nes ayant encore sur le cceur les 
quelque 6000 balles de leur QL 
qu'elles avaient achete au prix fort 
a sa sortie, persuadees que la bete 
auraii le succes attendu par le 
noble Sir Clive Sinclair. 45 socle 
tes avaient ete invitees le 23 juin 
dans le but de ressusciter la 
machine. 



Les bougres ! En voila qui ont du 
coeur. II parait qu'a la fin de la reu- 
nion, un individu est passe autour 
de la table avec un chapeau et a 
quete pour les pauvres. St... si. II 
avait une barbe et des lunettes et 
etait habille en noir. On murmurs 
tout bas car on pourrait bien etre 
entendu que son moyen de loco- 
motion prefers utilisait I'electricite 
et la force musculaire dans les 
cotes. Diantre, qui pouvait-il bien 
etre? 




ATARI / AMIGA: 




LE MATCH 



Suite de la page 1 

ATARI 520 STF 

MIHfc 



1st WORD 

BACKGAMMON 

BIORYTHME 

BLACK CAULDRON 

BORROWED TIME 

BRATACCAS 

C.0.L.R OBJECT EDITOR 

CAD 3D 

COMPUBRIDGE 

CORNERMAN 

CRIMSON CROWN 

DB MASTER 1 

DBMAN 

DEGAS 

DELTA PATROL 

DESK MASTER 

DEVPAC 

DIGIT ALISEUR VIDEO BR 

DIGIT ALISEUR VIDEO HR 

DOS SHELL 

EASY DRAW 

FARENHEIT 461 

FINAL WORD 

FLIP SIDE 

FORTH 

FORTRAN 

GST ASSEMBLEUR 

GSTC 

HSDBASE 

HABA WRITER 

HABAVIEW 

HACKER 

HIPPO SIMPLE 

INITIATION TO ST LOGO 

K GRAPH 

K SPREAD 

K-SEKA 

KING QUEST 2 

KISSED 

LANDS OF HAVOC 

LASERBASE 

LATTICE C 

LITTLE COMPUTER PEOPLE 

MCOPY 

MACRO ASSEMBLEUR 

MACRO DESK 

MAJOR MOTION 

MEGAMAXC 

Ml TERM 

MINDSHADOW 

MISSION MOUSE 

MODULA2 

MUDPIES 

MUSIC STUDIO 

NVISION 

PASCAL METACOMCO 

PASCAL OSS 



CATEGORIE 


PRIX 


PRO 


650 


REFLEXION 


460 


DIVERS 


200 


AVENTURE 


400 


AVENTURE 


300 


AVENTURE 


360 


UTIUTAIRE 


375 


DESSIN 


600 


REFLEXION 


250 


UTILITAIRE 


300 


AVENTURE 


280 


PRO 


660 


PRO 


1750 


DESSIN 


400 


ARCADE 


250 


UTIUTAIRE 


360 


LANGAGE 


825 


DESSIN 


2600 


DESSIN 


3600 


UTILITAIRE 


375 


DESSIN 


1500 


AVENTURE 


500 


PRO 


1600 


REFLEXION 


250 


LANGAGE 


600 


LANGAGE 


1600 


LANGAGE 


700 


LANGAGE 


700 


PRO 


1100 


PRO 


850 


PRO 


800 


AVENTURE 


300 


REFLEXION 


450 


PRO 


660 


EDUCATIF 


600 


PRO 


550 


PRO 


480 


LANGAGE 


550 


AVENTURE 


450 


UTILITAIRE 


400 


ARCADE 


260 


PRO 


1200 


LANGAGE 


1060 


DIVERS 


400 


UTILITAIRE 


375 


LANGAGE 


650 


UTILITAIRE 


300 


ARCADE 


280 


LANGAGE 


2300 


UTIUTAIRE 


350 


AVENTURE 


300 


ARCADE 


226 


LANGAGE 


1450 


ARCADE 


250 


MUSIOUE 


250 


DESSIN 


600 


LANGAGE 


850 


LANGAGE 


1000 
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GAGA DE 
L'AMIGA 



Ah ben oui. au fail, et les softs 
Amiga ? On n'en a pas vu beau- 
coup, c'est vrai, mais ceux qu'on 
a pu tester ne nous ont pas fait 
regretter a" avoir fait le detour I En 
fait, on n'en a vu que 4, qui nous 
viennent tous de r Atari ST : 
Mindshadow, Borrowed Time, 
Hacker, et Brataccas Pour chan- 
ger un peu, commencons par la 
fin. Brataccas se distingue des 
autres versions parce qu'il n'a pas 
bouge d'un poil par rapport au ST. 
C'est exactement le meme. Cou- 
leurs, sons, decors, tout, je dis 



bien TOUT est pareil. 
Les 3 autres, eux, ont beaucoup 
change. Tenement que c'est 
devenu incomparable. Done on ne 
compare pas. Je peux juste vous 
dire qu'a i'instar des versions sur 
ST, ces softs sont geniaux. Hauts 
en couleurs. des animations spten 
dides (Hacker en permanence et 
Borrowed Time de temos en 
temps), sont superbes, je ne 
trouve plus d'adjectifs appropries. 
Mais qu'on ne se meprenne pas, 
meme si je dois me repeter : ils 
etaient tout aussi bien realises sur 
ST. Le seul avantage qu'on pour- 
rait leur trouver par rapport au ST, 
c'est la sonorisation (surtout en ce 
qui concerne Hacker). Quant au 
defaut majeur de ces softs, c'est 
peut-etre justement le fait qu'ils 
tournent sur Amiga, mais la, les 
avis sont partages 



PASCAL PROSPERO 

PASCAL UCSD 

PC INTERCOM 

PERRY MASON 

PERSONNAL MONEY MANAG 

PI COMPTA 

PLUS PAINT 

PRINTMASTER 

RAMDISK 

ROGUE 

RYTHM 

SOFTWORKS 

SPIDERMAN 

ST FACT 

ST UTILITIES 

SUNDOG 

TEMPLE OF APSHAI 

TEXTOMAT 

THE PAWN 

TIME BANDIT 

TRANSFERT IBM/ST 

TRANSYLVANIA 

TREASURE ISLAND 

TYPESETTER 

ULTIMA 2 

VIP 

ZOOMRACKS 



LANGAGE 

LANGAGE 

UTIUTAIRE 

AVENTURE 

UTILITAIRE 

PRO 

DESSIN 

UTILITAIRE 

UTILITAIRE 

AVENTURE 

UTIUTAIRE 

LANGAGE 

AVENTURE 

PRO 

UTILITAIRE 

AVENTURE 

AVENTURE 

PRO 

AVENTURE 

ARCADE 

UTILITAIRE 

AVENTURE 

AVENTURE 

UTILITAIRE 

AVENTURE 

PRO 

PRO 



COMMODORE AMIGA 



TTTRE 

ARTIC FOX 

BRATACAS 

MONKEY BUSINESS 

ONE ON ONE 

SEVEN CITIES OF GOLD 

SKYFOX 

TEMPLE OF APSHAI 

DELUXE PAINT 

DELUXE PRINT 

DIGIVIEW 

AEGIS DRAW 

AEGIS IMAGES 

AEGIS ANIMATOS 

ALLEY PROJECT 

C-AZTEC LEVEL 1 

C-AZTEC LEVEL 2 

TRUE BASIC 

K-SEKA 

MUSIC STUDIO 

MIMETICS PRO MIDI STUDIO 

MIMETICS INTERFACE MIDI 

MIMETICS DIGITAL SAMPLER 

VIP 

ANALYZE 

ARCHON 

METASCOPE 

ON UNE 

GIZMOZ 

KEYBOARD CADET 

MAXICOM 

MAXI DESK 



CATEGORIE 

ARCADE 

ARCADE 

ARCADE 

ARCADE 

ARCADE 

ARCADE 

AVENTURE 

DESSIN 

DESSIN 

DESSIN 

DESSIN 

DESSIN 

DESSIN 

EDUCATIF 

LANGAGE 

LANGAGE 

LANGAGE 

LANGAGE 

MUSIQUE 

MUSIOUE 

MUSIQUE 

MUSIOUE 

PRO 

PRO 

REFLEXION 

UTILITAIRE 

UTILITAIRE 

UTILITAIRE 

UTILITAIRE 

UTILITAIRE 

UTILITAIRE 



2000 
1400 
1400 
500 
500 
1800 
395 
425 
350 
400 
400 
800 
200 
1200 
500 
400 
400 
450 
250 
325 
375 
280 
600 
450 
600 
1850 
1050 



390 
390 
250 
390 
450 
390 
390 
1150 
1150 
2950 
1980 
864 
1430 
500 
3400 
5800 
1560 



550 
2200 



1500 
1950 



1100 
780 
640 
520 
650 
920 
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ON LE TROUVE 
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CHAUVINS ! 



Sony Belgjque annonce la 
mise en vente prochaine 
du nouveau module MSX 
2, ie Sony 700. Caracteristique 
pnncipale : il a 256 Ko de Ram, 
contra 64 Ko seulement pour Ie 
precedent modele. La difference 
de prix etant ceflainement minime, 
vu Ie cours de la Ram aujourd'hui, 
ca vaudra surement Ie coup. Aiors 
Sony France va i'lmporter aussi, 
apres tout on n'est quand meme 
pas plus cons que des Beiges, 
hein ? Ben si, laissez tomber les 
idees recues : on est plus cons. 
Sony France n'importera pas Ie 
700. Pourquoi ? Parce que. euh... 
Ben, parce que tout court, char 
Monsieur, nous n'avons pas a cal- 
quer noire politique de vente sur 
nos confreres beiges. Voila. 




JOUR J 



M 



essieurs, ce jour est un 
grand jour. En effet, je 
viens de voir Mini Office II 
pour Amstrad, et c'est vraiment 
tres bien (les deux; Ie fait que je 
vienne de voir Mini Office II est 
vraiment tres bien, et Mini Office 
II que je viens de voir est vraiment 
tres bien aussi). La raison en est 
simple : ce programme est vrai- 
ment I 'ideal pour toutes les peti- 
tes applications domestiques du 
genre gestion, courrier, communi- 
cation et autres. Le gros avantage 
de ce logiciel est qu'il est de type 
integre, c'est-a-dire que le pro- 
gramme contient tout. Cela va du 
traitement de texte a la gestion de 
fichier en passant par ie tableur, 
le module de communication, et 
mdme le grapheur. Pardon ? 
Kesako, grapheur ? C'est simple, 
le grapheur est un programme qui 
permet de representor graphique- 
ment des donnees. d'oii son nom. 
Mais reprenons, je vous prie f 
Bien, ce programme fait tout, mais 



en plus il est de bonne qualite. En 
effet, la presentation est tres 
agreable et I'acces aux differents 
modules tres simple grace a une 
gestion du logiciel par menus. En 
plus, il existe tout un tas d'options 
qui vous permettent de choisir 
I'imprimante, le mode ecran, et 
vous pouvez meme utiliser la sou • 
ris si vous I'avez Bref, tout, mais 
absolument tout a ete pense pour 
que I'utilisateur ne soit pas 
depasse par la complexite de ce 
programme, et c'est vraiment tres 
bien. Seul petit def aut : est-ce vrai- 
ment utile ? 

Mini Office II de Database Soft- 
ware pour Amstrad. 




ARRETE TON CHAR WARE 



Le shareware, ca vous drt 
quelque chose ? Decide- 
ment vous n'etes qu'une 
bande d'ignorants, mais bon je 
vais tout vous dire. Le shareware 
(comme ca se prononce) c'est le 
domaine public, c'bst-a-dire que 
ca permet de faire des copies de 
softs sans violer les lois qui prote- 
gent les programmes. Voila, c'est 
tout bete, non ? Pourquoi je vous 
raconte ca ? Ben, c'est parce que 
je vais vous parler de AB Soft, 
socieie qui propose du shareware 
par I' intermediate de son club, 
club qui se nomme (avec une ori- 



je veux dire, bref, des trues d'un 
autre temps {celui des premiers 
PC). En effet, la majorite de ces 
programmes sont d'un niveau affli- 
geant et done, je me repete, ne 
devraient pas aire vendus sous 
quelque forme que ce soit. Mais 
c'est pas tout, y a des trues pas 
clairs ! Franchement, Pac-Man 
fait-il partie du domaine public ? 
Ca me ferait mat ! Et Zaxxon, c'est 
du shareware ? Ah ouais, ca aussi 
ca me ferait mat ! C'est vrai que 
je suis vache : y a des trues qui ne 
sont pas completement pourris 
(par exempie Voir (c'est le nom du 




ginalite a laqueile on ne s'attenaaii 
pas) : AB Club. Bon, ces gens-la 
vous proposent toute une serie de 
disquettes pour PC et compati- 
bles. Et alors ? C'est tout ? Ben 
non. Evidemment, ces disquettes 
contiennent des softs. Alors aliens 
voir de quoi il retoume. Autant 
vous le dire tout de suite, je n'ai 
vu que les disquettes numero 2, 3 
et 4, et heureusement parce que 
je crois que je n'aurais pas pu en 
supporter plus I Pourquoi ? C'est 
simple, ces disquettes contiennent 
des trues qui ne devraient pas etre 
commercialises, a noire epoque, 



proyiamme)). Mais enfin, mes- 
sieurs d'AB club je vous en prie, 
un peu plus de serieux... 
Parce qu'en fait, j'ai oublie de 
vous dire un true. Ce que je vous 
ai explique, c'est pas le share- 
ware, c'est le freeware. La diffe- 
rence, c'est que dans le share- 
ware, I'auteur damande qu'on lui 
envoie un peu de ble si le pro- 
gramme vous a plu. Eh ben les 
auteurs, ils peuvent toujours 
attendre... 

Disques 2, 3 et 4 (en attendant 
de voir les autres) de AB Club pour 
PC et compatibles 



VOUS 

L'AVEZ 

RATE? 




S8g3B 




NEPLEUREZPLUS, 
nous Pavons reedite ! 



100 pages de programmes de course 

avec 6 cassettes de 25 programmes 

originaux. 

Le tout pour 100 francs, qui dit 

moins ? 

ixg. 

Bon de commande It ilecouper ou a recopier, 

HEBDOGICIEL, 24, rue Baron, 75017 Paris. 



□ Je desire recevoir "Hebdogiciel Hors-Serie Amstrad 
accompagne de ses 6 cassettes de programmes. 

NOM : 

PRENOM : 

ADRESSE COMPLETE i 

Ci-joint mon reglement de 100 francs + 15 francs de participation 
aux litis de port et d'emhaliage. soit 115 francs. 

Cheque □ CCP □ 




Cfi C ONTINUE, ENCORE ET ENCOR E 

W YiA BOUTIQUE OUVERTE 

* A k CltM «!.. AA^.kAnnKn IMAlr/i I>«.-i,i C+ n,it.« 




990 1 



{ 






A 50M du peripherique, M6tro Porte St Ouen. 
DE 10H A 19H DU LUNDI AU SAMEDI 
Tel. (1) 40 10 07 16 



'EST QUE 
LE DEBUT 
D'ACCORD, D'ACCORD. 

EQUIPEMENT DE BASE + UNITE DE DISQUETTES TOTALEMENT COMPATIBLE CPM. 




BON DE COJMJVIA.NDE A ENVOYER A ALP AX 

142, avenue Gabriel Peri, 93400 Saint-Ouen. 



PERSONNAL COMPUTER 690 F. □ 
LECTEUR CONTROLEUR 990 F. □ 



Nom : Prenom. 

Adresse complete : 

Code Postal . 




PERS. COMPUT. ,.„.„„ 
LEC. CONTROL. lA9 ° F ' Q 



UNITE 
CENTRALE 

Z80 A, 4 MHZ, 32K ROM - 64K RAM 

PHOTO CONTRACTUELLE 

INTERFACE SERIE RS 232C 

PARALLELE CENTRONICS. 

RVB ET SORTIE VIDEO 

LECTEUR 
DE DISQUETTES 

DOUBLE FACE 

DOUBLE DENSITE 

5"l/4 360K AVEC CONTROLEUR 

ET ALIMENTATION 

COMPOSANTS TEAC 

DRIVE SUPPLEMENTAIRE 

NOUS CONSULTER 
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A L'AIDEULIGNES 



^v 




Salut les aminches. II est grand temps que je vous 
rappelle que bientdt c'est le mois d'aout, et que le 
numero special de I'HHHHebdo pour les vacances 
attend vos meilleurs deulignes. Essayez de me faire 
du jamais vu dans cette rubrique, du marrant comme 
de 1'utilitaire. Y aura une recompense speciale de 
4 softs au lieu de 2 pour le meilleur. Z'avez pige ? 



Par example, un true utile pour I'Amstrad de la part 
de Sacha de Ridder, un Suisse : c'est une simula- 
tion de calculatrice vachement perfectionnee 
puisqu'elle accepte toutes les fonctions mathema- 
tiques de I'Amstrad. Lui, il a deux logiciels bien 
gagnes. Qu'il nous appelle pour dire lesquels. Et 
puis le choix du badge, mon cher, c'est pas du tout 
un lest quelconque. Bon courage pour ton soft. 

Listing Amstrad 

1 DEG MEMORY fcSFFF b=8.BB06 ; **="DF0 
4fl0C307H0FDEB235E2356EeCD4DDEB7C3C 
[>CFEED0CDfl5E7C9" FOR n-1 TO 26^P0K 
E &9FFF+m VfiL< "&"+MID*< **, 2*tt-l , 2 > 
> i NEXT 

2 CLS-LOCRTE 6,5^ INPUT" >%x»< IF zS 
="" THEN 2 ELSE z**"3 x*"+z«+" *r«t 
ur'n"+CHR*< 8 > ■ CALL &H000, @z* i GOSUB 
3= LOCATE LEN<z*>-4, 3'PRINT "="x^Cfl 
LL b'GOTO 2 



Happelez-vous des deulignes du numero 136, et par- 
ticulierement de celui de J.M. Bouzard qui permet- 
tait de memoriser une page ecran. Eh bien voici le 
meme mais en langage machine, ce qui lui confers 
une rapidite... raptde I Qa vient de chez Pascal Hau- 
tin, et c'est toujours pour Oric-Atmos. 



T we 
be my 



T 



, 4'E" l 



1 HS="R028B100RflBia2S19e8H9ie,;SSr'M 
F338FI500E9283300FI30 1 E900850 1 1 3H502 
69288502H5" 

2 F0RI«1 TO9SiPOKE»400+I/2,VRL("#" 
+MI D»< fi*+ " 0369008503H50 1 C99F08D 1 60 
" , 1 , 2 ) > ' NEXT 



Et puis pour finir, deux deulignes pour Commodore, 
le premier dormant I'adresse de debut d'un p-o- 
gramme du disque, le second sonorisant le clavier, 
une fois de plus, oui, je sais. mais c'est comme ca, 
vous n'y pourrez rien mes agneaux. 

Listing Commodore 1 

... qui vient de chez Xavier de Waleffe, un Beige. 

18 CS=CHR*<0>INPUT"NOM PRG"iF*:0P 

EN1,8,1.FS:GET»1,R*.B*,CL0SE1 

20 PRINT"HDRESSE DE DEBUT ^ ", PRINT 

flSC(FIS+C*>+256»nSC<:B*+C*> : END 



Listing Oric-Atmos 



Listing Comodore 2 

... qui nous arrive de Chez Olivier Jacques, un 
Francais. 

1 FORI-HTOB :REHDG I POKEI ,G l DFlTfil20, 
169,73,141,143,2,169,3,141,144,2,8 
8,96,163,283,197 

2 DHTH197,240, 15, 162,40, 169, 15- 141 
,24,212,202,208,253,169,0,141,24,2 
12,76,72,233,0 



Louis-Pierre, le beau ! 



ABONNEZ-VOUS 
A HEBDOGICIEL 



\%1 



UN AM? J 



572 francs pour 52 numeros achetes chez votre 
marchand de journaux. Dur, hein, 572 francs 7 
Faut les sortlr I 

Et si vous vous abonniez ? 450 francs au lieu de 572, 
ca marche ? Et un abonnement pour six mois vous 
coutera seulement 230 francs. 

Si vous fades partie du Club Hebdoglciel, vous avez 
gagne 10% de mieux. 405 francs pour un an et 207 
francs pour 6 mois. Le bulletin est la, dessous, on se 
depeche. 



ABONNEMENT 



A renvoyer a HEBDOGICIEL, service Abonnement 
24 rue Baron 75017 PARIS 




Nom : Prenom : 

Adresse complete : 



Ordlnateur utilise : 

N* de carte obllgatolre pour les membres du 
Club : 



France : 1 an : □ 450 francs 
6 mois : D 230 francs 

Etr anger : 1an : □ 530 francs 
6 mois : D 270 francs 

Membres du Club, deduisez 
vous-memes les 10% solt : 
Reglement joint : 

□ CCP 

□ Cheque bancaire 




750 F 

POUR LES MEMBRES 
DU CLUB HEBDOGICIEL 



D CABLE PERITEL F0URNI 

□ EN CADEAU : 
XYZ0L0G (K7) 



BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H.,160 rue Legendre, 75017 PARIS. 

CANON V-20 : 950 F.D PRIX SPECIAL CLUB : 750 F.D FRAIS DE PORT + 50F. 

CANON V-20 + X740: 1.290 F. □ PRIX SPECIAL CLUB: 990 F.tl FRAIS DE PORT + 70F. 

INTERFACE X-740 : 490 F.C PRIX SPECIAL CLUB : 290 F.D FRAIS DE PORT + 20F. 

LOGICIEL X07-COM : 337 F □ PRIX SPECIAL CLUB : 235 F □ FRAIS DE PORT + I5F. 



NOM : 

ADRESSE: 


... PRENOM : 




CODE POSTAL: 


V1LLE: 


N° CARTE DU CLUB : 

Reglement joinl : D Cheque bancaire D CCP 


N° de telephone : 



290 F 

POUR LES MEMBRES 
DU CLUB HEBDOGICIEL 



Sg 1 ^ 990 F 



V-20 



235 F 

POUR 
LES MEMBRES 

DU CLUB 
HEBDOGICIEL 

D INTER- 
CONNECTION X07 

D APPLICATION MSX 
POUR INTERFACE 

X740 



□ 1 CANON V-20 

□ 1 INTERFACE X-740 POUR 
LIAISON X-07 V-20 



POUR 
LES MEMBRES 

DU CLUB 
HEBDOGICIEL 

DEN CADEAU XYZOLOG (K7) 
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SPECIAL 

CHARLES-XAVIER 

PAULY 



Amis defenseurs de la mecanique 
quantique, freres humains qui apres 
nous vivez, humanoTdes associes, 
mangeurs de grenadine et buveurs 
de steaks frites : bonsoir ! 
Premiere chose qu'il faut savoir et 
qui j'espere vous mettra en train 
pour cette sublime rubrique : pour- 
quoi les agents des Telecoms se 
promenent-ils avec une portiere de 
voiture dans le desert ? C'est pour 
ouvrir la fenetre s'il fait trop chaud I 
Oui, elle est excellente, elle est 
exquise. Mais j'en ai d'autres. 
La semaine derniere, vous, admira- 
ble lecteur que j'admire et que je 
respecte (poilala ?) avez pu lire un 
articulet sur la derniere Apple Expo, 
articulet renvoyant votre noble per- 
sonne sur ma rubrique pour ce qui 
concerne la partie telematique de la 
manifestation. Et il avail bien raison, 
le bougre ! II faut tout d'abord que 
je remercie Apple pour sa bonte et 
son intelligence extreme. En effet, 
cette heureuse entreprise a orga- 
nise une conference sur le theme : 
"Apple et les serveurs" dans la salle 
reservee a ce genre de trues a La 
Villette. Vous pensez bien que je me 
suis precipite sur le champ dans 
I'enceinte de ce lieu de haute con- 
centration (comme dirait Himmler). 
Seulement voila, Apple a beau etre 
une bofte creatrice et dynamique, ca 
ne I'empeche pas d'etre con puis- 
que au lieu d'une conference-debat. 
c'est a un quasi monologue que 
nous avons assiste, la personne 
senses dinger les debats n'a su que 
monopoliser la parole pour execu- 
ter la prouesse d'un cours magistral 
sur r octet transmis insupportable (le 
cours, hein, pas i'octet). Et patati, 



et patata. Le gus avait probable- 
ment confondu Apple et Serveurs 
avec Telematique. Pourtant le dos- 
sier de presse stipulait bien ce titre- 
la et personne n'etait dupe. Enfin I 
II y avait aussi des stands dans cette 
foutue expo. Parmi eux Calvados 
qui hurlait partout son slogan san- 
glant (ou son sanglant slogan, 
comme vous voulez) : "Courrier 
electrique, courrier eclectique" ! 
Chacun son true. Sur le meme 
stand s'etendait une serie de 
modems Diapason presentes a 
I'aide de multiples presentations 
orales. Ou'est-cequ'un Diapason ? 
C'est un modem intelligent aux nor- 
mes Hayes capables de decrocher 
et de composer les numeros sur fre- 
quence vocale. Ca tourne sur tou- 
tes les becanes classiques : du Mac 
a IIBM en passant par le Micral. 
Bref, c'est un bon plan a 5000 
balles. 

Bien sur I'innenarable JCA telema- 
tique etait la Sur son stand on pou- 
vait admirer le sublime Cristel Mini- 
tel qui vous permet de fairs un ser- 
veur avec votre minitel et un Apple 
He ou He. Si vous vous promeniez 
un peu plus longuement, vous pou- 
viez apercevoir le stand Wit Con- 
cept qui propose un systeme revo- 
lutionnaire de creation de serveur 
sur Macintosh. Imaginez-vous un 
Mac, un modem au dos du Mac et 
un basic super genial congu pour la 
creation de serveur. Maintenant 
imaginez la meme chose mats avec 
32 modems au cul du Mac I 32 
modems, hen que ca, chacun bran- 
che sur une ligne telephonique et 
relies les uns aux autres jusqu'a 
I'unique Mac. Vous le voyez, la ? Eh 
ben c'est Dragster, le logiciel dont 
il est question. En fait, ce merdier 
vous permet de realiser avec un 
seul Mac et 32 modems un serveur 
multivoie fonctlonnant grace a un 
programme ecrit en basic puis com- 
pile et multitache. Si, si. Pendant 
que quelqu'un est branche sur le 
serveur, vous pouvez sans pro- 
bleme continuer a faire tourner une 
autre application. Le pied, n'est-il 
pas ? JCA telematique developpe 
par ailleurs des applications sur ce 
fameux logiciel et est prete a vous 
fournir un serveur cles en mains. 
Dernier detail : chaque Mac avec 
ses 32 modems peut-etre relie a une 
autre becane par !' intermedial re du 
reseau Apple Talk. Ce qui fait que 
vous pouvez ouvrir, sous reserve 



d'avoir le materiel et les lignes tele- 
phoniques, sans problems un ser- 
veur de plus de 500 voies peinard. 
Le secret ? C'est que c'est le 
modem qui fait tout et pas le Mac. 
En effet, toutes les taches "ingra- 
tes" soni effectuees par le modem 
et non pas par la becane ce qui lui 
permet de gagner du temps et de 
faire autre chose. D'ou le 
multitache ! 
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Le logiciel avec le premier modem 
coute 1 1 .000 balles apres quoi cha- 
que modem ne coute plus que 6500 
francs (prix public toutes taxes com- 
prises, on n'est pas des betes). 
Je me permets de faire un petit 
intermede car deux personnes de 
ce journal se livrent depuis quelques 
temps a une lutte sans merci a pro- 
pos d'un sujet qui, disons-le, ne 
merite pas tant d'ardeur au combat : 
Jeanne Mas. Le dilemme est sim- 
ple : Jacq (simili page cine) nous fait 
une crise apoplectique berureenne 
sur le pantin desarticule rougeatre 
et tres noiratre qu'est la crypto- 
chanteuse et Ben (excellente page 
musique), en grand connaisseur des 
faits musicaux de cette fin de sie- 
cle meprise le phenomene et ses 
admirateurs en ridiculisant I'aff reuse 
Jeannette et en demolissant 
I'affreux Jacquo. Face a cette 
guerre de principe, je me devais de 
prendre parti : je hais Jacq autant 
que Broche, que Louis-Pierre (pas 
pour les memes raisons, je vous 



i accords) et que Jeanne Mas, c'est 
vous dire ! 

Sec trad et Digits lee etaient eg ale- 
ment la, Version Soft exhibait son 
eternel Version Tel et (Tel 2) tous 
affichaient sourires et bourses pros- 
peres pour les jours a venir. Les 
coquins ! 

On passe a autre chose ? Yeap ! 
Les protocoles de transfer! de 
fichier, ga vous branche ? Non. Ben 
tant pis. Va falloir que vous vous y 
fassiez ! Si vous possedez une 
becane avec un modem fonction- 
nant en V21, vous avez la possibi- 
lity de telecharger des programmes 
ou des docs sur des serveurs. Or, 
pour telecharger quelques chose, il 
faut choisir un protocole de trans- 
fer! Par exemple, si vous voulez 
pomper une doc, vous pouvez faire 
ca en ASCII. II vous suffit de para- 
meter votre soft pour le mettre pret 
a recevoir une transmission de ce 
type, de lui donner le nom auquel 
le fichier recu devra etre sauve et de 
lui dire quand la transmission aura 
commence. De la meme facon, si 
vous voulez transmettre un pro- 
gramme, d'autres protocoles son* 
prevus. Et parmi eux : le XModem 
ou protocole Christensen qui est 
propose sur bon nombre de logiciels 
de communication. 
La question est : comment se passe 
un transfer! de fichier entre deux 
becanes par modem ? En fait, les 
choses ne sont pas tres compli- 
quees. On se trouve dans une situa- 
tion ou il y a deux acteurs : Hubert 
et Beru. Hubert veut telecharger un 
fichier provenant de I'ordinateur de 
Beru. Beru a un serveur. Beru est 
un chic type. Beru a installe, disons, 
un programme du domaine public 
(il a done le droit le plus absolu de 
le refiler a qui il veut) sur son ser- 
veur et I'a propose en option de teie- 
chargement. Hubert s'estconnecte 
et est pret a telecharger. Voici com- 
ment se passe la transmission. 
Tout d'abord il faut que je vous rap- 
pelle certains codes ASCII qui, j'en 
suis certain, vous etaient absolu- 
ment inconnus. Les SOH, EOT, 
ACK, NAK et les CAN que Ton 
trouve dans les tables de codes 
ASCII sont tres utiles dans les trans- 
missions de fichier. Vous allez voir 
pourquoi. Tout d'abord un petit rap- 
pel d'anglais : SOH veut dire start 
of heading, c'est le caractere (code 
ASCII : 01} qu'on envois pour mar- 
quer le debut de block; ACK (06 en 
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BON DE COMMANDE EXPRESS 

Je desire recevoir Master Save au prix de 350 F. 
Norn : Prenom ; 

Adresse : 

Code postal : Ville : ........... 

Reglement : D Cheque (que |e joins) D conlre remboursemenl 

Envoyez le lout a : MERIOIEN Informalique - 11, rue leandri - 83100 Toulon 



ASCII) est I'abreviation d'acknow- 
ledge qui signale que quelque 
chose a ete recu; NAK ($15 pour les 
puristes), c'est negative acknow- 
ledge, e'est-a-dire que quelque 
chose de pas bien a Ate recu, EOT 
(04) c'est end of text c'est-a-dire fin 
de texte et CAN ($18) c'est cancel, 
annuler. 

Vous voyez done que ces codes 
n'ont pas ete nommes comme ca au 
hasard. lis sont quand meme ruses, 
ces ricains. Enfin je crois que c'est 
des ricains, je suis pas sOr. M'enfin, 
si e'en est pas, c'est pas grave, on 
fera sans. 

Malheureusement, je vois que la 
place qui m'etait accordee va large- 
ment etre depassee si je developpe 
plus avant cette technique. Je con- 



tinuerai done la semaine prochaine 
sur ce terrain. Avis aux amateurs. 
Une derniere chose : si vous etes un 
sysop de serveur et que vous vou- 
lez que je parle de vous dans le 
nurnero du mois d'aout , ne perdez 
pas une minute et ecrivez-moi avant 
le 10 juillet a HEBDOGICIEL-MINI 
MIRE, 24 Rue Baron, 75017 Paris. 
Notez le nurnero de votre serveur, 
I'endroit ou je peux vous joindre, les 
horaires, etc. Attention : ceci est 
valable pour ceux que j'ai deja con- 
tacte auparavant. 
Comme disait le grand prophete 
Edouard De Valois Du Bois, c'est 
pas parce qu'on est petit qu'on n'a 
pas de pattes I A la semaine 
prochaine. 

Escape neufge. 



APRES LES LOGICIELS, LES BOUQUINS A PRIX CLUB... 



LIVRES 



A : TARIF CATALOGUE 

B : TARIF ABONNE 

C : TARIF CLUB 



DES EDITIONS DU 



ATTENTION, 
POUR LES TARIFS 
A ET B RAJOUTER 
LE PORT : 15 francs. 
LE PORT EST 
GRATUIT POUR 
LE TARIF C 




AMSTRAD 








A B/C 


SPECTRUM 




A 


B/C 


APCS. 


apple modems et serveurs 


no mm 




A B/C 


MUM 


IA 0ECDUV9IE M I AMSTRAtt 
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im.is 


AfOM 


PR O&RAMMAl ION If U J D ARC AIM APPIE II 


1*3 133 


m 


OES POU* ZX SPECTRUM 1 95 1 WIS 


AM3U 


IXWCICES EN BASIC POUR AMSTRAD 
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WMMK DU STSTEME SPEORUM 05 B0 is 


*M3M 


10) FBOCRAMHES POUI AMSIRAD 


1M 


114 








wn 


ASTRONOM1E SU» IX SPECTKUM BS 00 75 


A«36i 

MOM 


SUPERS (EUX 5UR AMSTMP 
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M 
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THOMSON 


AM68 


BASIC AMS7RAD 1 MEtKODES PRAIIOUfS 
BASIC AMSTRAD II- PROGRAMMES ET FICHIBS 
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1» 
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(S 
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PROGRAMMES INTERNE DU CISJI 
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PHOTOGDAPHK SUR AAUT*AD ET AftlE II 
SUPER OENEIATEUR DE CAP AC SUR AMS. 
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123 JO 


L/ 


Man 
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IM 
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DM 
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mm 


ORAPHISMES EN ASSEMKEUR SJR AMSTRAD 
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MH 
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MS 
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\K 


IK 








DHH 


LE0ASXDEAAZ 


in 


114 
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POOGRAMMB EM A55EM0LEUR 
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in 
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APPLE II 
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99 
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ma 
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in 
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« 
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95 


«W 


STSTEME PROOOS SUR APPLE 
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100.50 
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in 
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am 
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KB 
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am 
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150 


m. so 
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05 
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BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC LIVRES, 24 RUE BARON, 75017 PARIS 

Determinez vous-mfime le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnes. Colonne A pour les visiteurs. 



Nom Prenom 

Adresse 

Ville Code postal 

N°telephone. : - 

Date de la commande : 

Les cheques recus ne seront encaisses qu'apres la livraison des livres commandes. 

Cheque renvoye en cas de rupture de stock. 

Tarif C : N° de carte de club obligatoire : 

Tarif B : N° d'abonne obligatoire. : 

Reglement joint : Cheque bancalre D CCP □ Etranger : Mandat poste international D 



Livres 



Tarif 



Montant 



ECRIVEZ LA REFERENCE 

ET LE NOM DU LIVRE 

EN ENTIER. 



TOTAL 

Participation aux frais de port : 15,00. 
Pour les tarifs A et B uniquement 

MONTANT A PAYER : . 



14 



CLUB NUMCKML 



REGLEMENT 



- L'achat des logiciels, des fourni- 
lures et des matenels a prix petes 
est reserve aux membres du club 
Hebdogiciel. 

- Les petites annonces gratuites 
envoyees par les membres du 
club Hebdogiciel sont prioritaires. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel beneficient d'une remise de 
10% sur I'abonnement annuel et 
semestriel a Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel ont acces a tous les services 
du serveur minitel Hebdogiciel 
HG, y compris la section pirate et 
les boites aux lettres. Mise en ser- 
vice du nouveau serveur de 
course : 15 juillct. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel beneficient de tarifs reduits sur 
les badges, tee-shirts, casquettes 
et autres gadgets inutiles edites 
par Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel recoivent une carte et un insi- 
gne gratuit lors de leur adhesion 
(a choisir parmi 9 modeles origi- 
naux de Carali). 

- Le club Hebdogiciel apportera 
son aide aux membres du club en 
cas de litige avec des vendeurs ou 
des revendeurs de materiel infor- 
matique. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel disposent d'un numero de 
telephone direct oil une char- 
mante personne leur fourriira tous 
les renseignements sur les activi- 
ties du ctub et sur les logiciels du 
soft-parade. 

- Un concours de pronostics 
reserve aux membres du club est 
organise regulterement. Le pre- 
mier prix est beau. 

- La cotisation annuells pour 

r adhesion au club Hebdogiciel est 
fixee a 150 francs. 

- La carte du club Hebdogiciel est 
strictement personnelle, elle ne 
peut etre vendue ou pretee. 

- Hebdogiciel se reserve le droit de 
refuser f adhesion au club a qui 

bon lui semble , non mais ! 

- L'adhesion au ctub Hebdogiciel 
entraine I'acceptation du present 
reglement. 



SUPPORTS 

DSK DISQUETTE 

K7 CASSETTE- 

CAR CARTOUCHE 

SOFTCARD 



INDISPENSABLE 

RECOMMANDE 

BON 




BOUTIQUE CLUB HEBDOGICIEL 

160, rue Legendre, 75017 PARIS. 

Tel. (1)46.27.01.00. 

Horaires : du mardi au Vendredi, 10h - 13h/ 14h - 19h. 
le samedi, 10h - 13h / 14h - 18h. 

Fermee le lundi mais permanence telephonique au 
Club, assuree. 



Apres un Club pas 

comme les autres !! 

Voici une boutique pas 

comme les autres !! 

La boutique du Club 

est ouverte au 

160, rue Legendre, 

75017 Paris 

Vous y trouverez 

les logiciels du club et 

du materiel a des prix 

stupefiants !! 

En plus, 

vous economiserez le port. 

Alors, a bientot 

a la boutique du Club !! 



TEE-SHIRT 
HEBDOGICIEL 



MAINTENANT 

ON VOUS 

HABILLE 




BON DE COMMANOE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC : 24 rue Baron, 75017 PARIS 



NOM PRENOM. 

ADRESSE 



V1LLE CODE POSTAL. 



TARIF C : N° de carte du Club oblfgatolre : 

TARIF B : N° d'abonne obligate.™ : 

Reglement joint : Cheque bancalre D CCP D Mandat poste (etranger) D 



SMALL 

MEDIUM 

LARGE 



TOTAL : 

Participation aux trais de port : 



MONTANT A PAYER : 



CHOISISSEZ UN BADGE 




AMSTRAD 



ABC 



ABC 



ABC 



ABC 



3 D BOXING 
3 D BOXING 
3 WEEKS IN PARADISE 

30 FIGHT 

3D FIGHT 

30 GRAND PRIX 

30 GRAND PRIX 

3CMEGACOEK 

3DMEGACODE 

30 VOICE CHESS FRANCA IS 

3D VOICE CHESS Fl 




AMS CALC 

AMSCALC 
AM5 FONCTION 
AMS i one HON 
AMS GRAPH /SI AT 
AM SCR APH/ SI AT 

AM STRAM DAMES 
AUTOFORMAIION ASSEMBLEUR 
AUTOFORMATION ASSEMBLEUR 
BACK TO THE FUTURE 
BACK TO THE FUTURE 
BAD MAX 
BAD MAX 

BARRY MAC GUIGAN BOXING 
BARRY MAC GUIGAN BOXING 
BATAILLE D'ANGLETERRE 
BATAILIE D'ANGIETERRE 
BATAIUE POUR MIDWAY 



391 

390 
3S0 
300 

330 


M 

133 
99 

297 
3B1 
2?5 
370 
3*7 


39 
37 
11 
33 
33 


130 

193 
295 


5 


13 
X 

13 


185 
198 
130 

720 
BS 


167 
ITS 

143 

193 
191 


■3 

1 

19 

IS 



AM038 


** 


BATTLE OF BRITAIN 






BATTLE OF BRITAIN 






BATMAN 






BATMAN 












BEACH HEAD 


AM0« 


... 


BOMB JACK 


AW0.4 


... 


BORED OF RINGS 


AM045 




BOUtDER DASH 


AM0J6 




BOuuitfl DASH HI 


AMI9B 


** 


BOUNDER 


AMO.7 


,, 


BOUNTY BOB STRIKES BACK 


AM018 




BRIAN'S BIOODAXE 


5j 


" '. 


CAULDRON 






CAULDRON 


AAtOSl 




CAVES OF DOOM 






CHALLENGER REVERSI 


AMCSi 




CHALLENGER REVERSI 


AM36I 




CHIROLOGIE 


AM0S6 




CHUCK H EGG 11 


AJA0SJ 


** 


COBRA PINBALl 



DSK 
DSK 

DSK 

K7 


101 
131 

103 

as 

190 
100 

tot 

106 
109 


109 
143 
B7 
163 

90 
103 
37 

93 
99 

to 

138 
37 

w 

in 




DSK 


91 
133 
30 

130 

181 
60 




1 L 


1 





AMOSB 


** 


COBRA PINBALL 


r>SK 


31* 


197 


14t 


AMCH 


















COLOSSUS CHESS ' 










AM330 


*** 


COLOSSUS CHS55 J.0/BM6 


K?" 


19a 


179 

91! 


136 
76 


AM063 




COMMANDO 




107 


% 


tt 


AM 063 




COMPUTER HITS 6 


DSK 


181 


l« 


137 






COMPUTERS HITS 10 






li» 


tt 


AM06S 




COMPUTERS HITS 1011 




131 


ioe 


It 


AM066 


... 


CONFUZIION 


K7 


17 


70 


63 


REVENDEURS 


POUR VOUS PROCURER LES 


LOGICIELS DU CLUB 


CONTACTEZ STEPHANE CARRIE 


AU (1) 46 27 01 00 



BULLETIN D'ADHESION AU CLUB HEBDOGICIEL 

A ranvoyar * HEBDOGICIEL, Service VPC, 24 rue Baron 75017 PARIS 

(ECRIRE EN LETTRES CAPITALES) 

Qui, /adhere des deux mains et des deux pieds au club Hebdogiciel. J'ai pris connaissance du reglement et je vous envoie le mien 
(de reglement), soit 150 francs pour un an. Je recevrai ma carte d'adherent sous une semaine et je suis content. 

Je choisis le badge n° 



Reglement joint : Cheque bancaire D CCP D Etranger : mandat poste international uniquement D 

Nom Prenom 

Adresse 

Villa Code Postal 

Signature : 



CA VIENT DE SORTIR 


AMCTRAO 












AM341 *** 


ALIEN HIOWAY II 


K7 


109 


99 


77 


AM342 ** 


COMMANDO 


DSK 
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163 


127 


AM343 * 
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K7 


121 
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85 


AM344 **• 


EQUINOX 


K7 


121 
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85 


AM345 *** 


EQUINOX 


DSK 
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127 


AM347 * 


FOUP.MOST ADVENTURE 


K7 


97 


88 


66 


AM348 * 


GOLDEN PATH 


K7 


121 


106 


65 


AM349 * 


GOLDEN PATH 


DSK 
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119 


AM360 ** 


L'HERMITAGE 


K7 


171 


154 


136 


AM361 ** 


LHERMITAGE 


DSK 


195 


175 


156 




MELDOWN Q12B 










AM3S3 * 


SHOGUN 


K7 


121 


108 


65 


AM364 * 


SHOGUN 


DSK 


182 


163 


127 


AM365 ** 


SKVFOX 


DSK 


194 


175 


136 


AM3S6 * 


TOMAHAWK 


K7 


121 


108 


65 


AM3S7 * 


TOMAHAWK 


DSK 


182 


163 


127 


AM361 ** 


V 


DSK 


182 


163 


127 


APPLE 












AP076 *** 


FOLIE MEURTIERE AU COLLEGE 




100 


90 


80 


AP077 * 


LA BOITE A PUCES 




296 


266 


231 


ATARI 8T 












ST024 * 


BLACK GAULDRON 




386 


329 


256 


ST02S ** 


HABAWRITER V.ANGLAISE 




730 


657 


511 


ST028 * * 


HABADEX V.ANGLAISE 




60S 


548 


428 


STOZ7 ** 


HABAMERGE V.ANGLAISE 




487 


439 


341 


ST028 ** 


HABAVIEW V.ANGLAISE 




913 


622 


640 


ST028 


LATICE C COMPILER METACOMCO 




1582 


1424 


1106 


STOW 


LISP METACOMCO 




1825 


1643 


1278 


ST031 


PASCAL METACOMCO 




1095 


966 


767 


ATARI 












AT1 18 ** 


CRUISADE IN EUROPE 


K7 


182 


163 


127 


ATI 20 ** 


CRUISADE IN EUROPE 


DSK 


243 


219 


171 


AT121 * * * 


RACING DESTRUCTION SET 


DSK 


182 


163 


127 


COMMODORE AMIGA 










C0374 * 


BORROWED TIME 


DSK 


304 


274 


212 


C0375 *** 


SRATACCAS 


DSK 


428 


383 


299 


C0376 ** 


HACKER 


DSK 


204 


274 


212 


C0377 * 


MINDSHADOW 


DSK 


304 


274 


212 


C037B ** 


MUSIK STUDIO 


DSK 


426 


383 


299 


COMMODORE 












C0379 ** 


BIGGLES 


K7 


121 


106 


85 


CO3B0 ** 


BOUNCES 


K7 


121 


106 


65 


C03B1 ** 


CAULDRON II 


K7 


110 


99 


77 


C03B2 ** 


CRUISADE IN EUROPE 


K7 


121 


106 


85 


C03B3 ** 


CRUISADE IN EUROPE 


DSK 


243 


219 


171 


C0372 ** 


DEVILS GALLERY 


K7 


100 


» 


60 


C0373 ** 


DEVIL'S GALLERY 


DSK 


100 


90 


BO 


C0384 ** 


GREEN BERET 


DSK 


182 


163 


127 


IBM PC ET COMPATIBLES 










IB001 * * * 


CHAMPIONSHIP GOLF 


DSK 


426 


364 


299 


MSX 












MS130 * 


L'AFFAIRE VERA CRUZ 


K7 


171 


154 


136 


MSX 2 












MS131 ** 


JET BOMBER 


K7 


91 


62 


73 


MS132 ** 


JET BOMBER 


DSK 


142 


128 


114 


MS133 * * * 


FLIGHT DECK II 


K7 


159 


144 


128 


MS134 *** 


FLIGHT DECK II 


DSK 


208 


187 


166 


MS13S *** 


NORTH SEA HELICOPTER 


K7 


162 


146 


130 


MS136 *** 


NORTH SEA HELICOPTER 


DSK 


208 


187 


166 


THOMSON 












TH123 ** 


ASSDESASST09 


DSK 


527 


474 


421 


TH124 *** 


VAMPIRE TO707MO5 


K7 


195 


175 


156 


TH125 ** + 


VAMPIRE T09 


DSK 


246 


223 


196 



AM31S 
AMI36 
AM127 
AM128 
AM129 
AM130 
AM133 
AM 134 
AMISS 
AM13* 
AM137 
AMI38 



£5 



AMIS* 
AMISS 
AMMO 



HEAVY ON THE MAGICK 



HIGHWAY ENCOUNTER 
HIGHWAY ENCOUNTER 
HOtD-UP 
HUNCHBACK II 



IMPOSSIBLE MISSION 
INFERNAL RUNNER 
INFERNAL RUNNER 

SET WILLY 
JUGGERNAUT 
KIT PROGRAMMEUR 
KNIGHT GAMES 
KNIGHTLORE 
KONG STRIKES RACK 

AKSLE D OR 

AIGLE DO* 

LA/1* BASIC 

LE MILL IONN AIRE 

LE SURVIVANT 
3 FRANCAIS 
IS OF MIDNIGHT 

LORDS OF MIDNIGHT 

LORDS Of THE RING 

LORIGRAPH 

LORIGRAPH 

MACADAM BUMPER 

MACADAM BUMPER 

MANAGER 



MANORAGORE 

MANIC MINER 
MAR WORT 



MASTER OF THE LAMPS 

MATCH ROM! 

MELBOURNE PACK 

MELTDOWN 

METRO Hit 

METRO 2016 

MEURTRE A GRANDE VITESSE 

MEURTRE A GRANDE VITESSE 

MEUTRES SUR L ATIANTIOUE 

MEUTIES SUR L ATIANTIOUE 

MICROSAPIENS 





Pi 
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Rj 


111 






109 




DSK 


I4S 




DSK 


1 24 


, 




170 












MO 




DSK 


157 

112 
1*0 




DSK 


I9B 




K7 


91 




DSK 


*r> 




K7 


111 




K7 






KT 


99 




KT 


1*0 




OSK 






DSK 


338 


9 


K7 


rfi 




DSK 


IN 
Ifi 




lifi 




K7 






DSK 


3*0 
60 
250 




DSK 


330 
131 












IM 






* 




K7 


12 
1IW 





ABC 



MKROSCRAEJJLE 
MINDSHADOW 

MIN0SHADOW 



MINIOFFICE 

MONTSEGUR 

MOVIE 

MR WON'S LOOPY LAUNDRY 

MULTIPLAN 

N.O.MA.D 

NEVER ENDING STORY 

NIGHTSHADE 

OMEGA PLANETE INVISIBLE 

ONE MAN ANS HIS DRCHDS 

ORPHEE 



K7 


1*0 


OSK 


m 




ITS 


DSK 


239 


K7 


no 


DSK 


775 


K7 


60 


K7 


2S0 


DSK 


291 


DSK 


155 


K7 




DSK 


117 




139 




121 




104 


DSK 


4M 


NT 


m 


K7 


132 




350 




30 


DSK 


340 



AM090 
AM091 
AM093 



AMI 00 
AMI0I 
AM 103 

AM 1 03 



119 AM 1 06 



192 AM 120 



CRAFTON n XUNK 
CRAFTON Ei XUNK 
CRAZY GOLF 
CYRUS CHESS 
CYRUS CHESS 

i CHESS; 8356 

ta 

DAMBUSTERS 



K STAR 
DATAMAT 
DEFEND OR OK 
DEVIL'S CROWN 
DEVIL'S CROWN 
DEVPAC 
DEVPAC 

DIARY OF ADRIAN MOLE 
DOCTOR WHO 
DOCTOR WHO 
DOOMSDAY BLUES 
DOOMSDAY BLUES 



DRAGON TORC OF AVALON 
OUNDARACH 
DUNDARACH 
DUNGEON ADVENTURE 
DUO PACK FIGH EXLO 
EDEN BLUES 
EDEN BLUES 
ELECTRO FREOOY 



ESMERALD ISLE 

FANTASTIC VOYAGE 

FIGHTER PILOT 

FIGHTER PILOT 

FORMULA ONE 

FORTH 

FORTH 

FRANK BRUNO'S BOXING 

FRANK BRUNO'S BOXING 

FRANKENSTEIN 

FRANK IE GOES TO 

GALAX1A 

GENESIS 

GESTE DART III. AC 

GESTE D'ARTILIAC 

GET DEXTER 

GET DEXTER 

GRAFPAD 2 

GRAFPAD 2 

SUN FRIGHT 



HACKER 
HACKER 
HARD HA1 



IER STRIKE FORCE 
IEH STRIKE FORCE 

Y ON THE MAGIC K 



K7 


140 


136 


ft 


DSK 


330 


198 


1! 


K7 


10* 


94 


; 




131 


109 


i 




I5S 


1*0 


u 


DSK 


19* 


175 


i: 


DSK 


790 


711 


II 




112 


101 






90 


81 


i 


DSK 


130 




ll 




295 


266 


31 


DSK 


395 


356 


r 


K7 
OSK 


a* 






MB 


31 






87 


1 


DSK 


IIS 


10* 












305 


275 


2 


DSK 


340 


32* 


1 


K7 


12* 


111 


1 




1*6 


133 


II 


t>SK 


307 








131 


108 


1 


DSK 


M 


163 
83 


11 
1 


Z 


115 


116 
10* 


t 


5" 


1*0 

113 


126 
101 


t 


DSK 


■m 


206 


1 




t*n 


136 




DSK 


220 


114 




K7 


10* 






DSK 


1*7 


IM 




K7 


ISS 


l J0 




DSK 


IBS 


I66 




K7 


an 






DSK 




2I7 


2 


K7 


M 


76 




OSK 


151 


l«t 






¥1 


■9 






17C 


IN 






« 


K 






ru 


an 




DSK 


277 










87 






19C 


i6: 




K7 


IX 








171 


im 






71 


67 






IS 








r* 


361 




DSK 


29( 


361 






12' 


ia 




DSK 


182 


163 
847 


7 


OSK 


103 


n 

irw 






131 


in 






12 








IS: 


ui 




K7 


12 


116 
108 




DSK 


18 
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BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS 



D6terminez vous-mftme le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Cotonne B pour les abonn6s. Colonne A pour los visiteurs. 



I 



Prenom 



Norn 

I Adresse 

Villa Code postal 

I N°telephone. : 

I 

Date de la commands : 
' Les cheques recus ne seront encaisses qu'apres la llvraison des materials commandos. 
• Cheque renvoye en cas de rupture de stock. 



Log. 



AMERICAN ROAD 



Ord. 



Support 



Tarif 



Prix 



Quant. 



Tarif C : N° de carte de club obligatoire : 
Tarif B : N° d'abonne obligatoire. : 



i Reglement joint : Cheque bancaire D CCP D Etranger : Mandat poste international D 



ECRIVEZ LA REFERENCE, 

ET LE NOM DE L'ORDINATEUR 

EN ENTIER 



TOTAL : 

Participation aux frais de port : 

MONTANT A PAYER : 



Montant 



16 



ABC 



ABC 



ABC 



ABC 



CO0O9 i 
CO091 

coon 
coon 

CO094 

cocm 

COOM 
C00?7 

coon 
cocm . 

COIOD i 

coioi 
coioi 

COM7 

coira 

COI04 

coios 
cow 

COIOT 

coioa 
coiot 
cono 

com 



COIM ■ 

com 

roui , 

com • 

cox* i 
ccxus 

COIM • 

cons 

COM3 i 

COIM ■ 

COII7 , 

COIM i 

COIl* ■ 

COIM i 

con 

C0131 ( 

C0133 - 



C0144 

COI4S . 

COIM i 

COW ■ 

COIM . 

COI49 | 

COIM - 

COISI . 

COISI t 



COIM i 

COIM i 

COIM > 

coiai i 

COIU i 

CO 163 < 



COIM i 

COIM 

COIM i 

COI70 i 

COI7I i 

COIT2 , 



COW 



COIM . 
COt 77 
COIJ1 ■ 



coin - 

com i 

COIM t 

COIBS « 

COIM * 

COIS7 4 

COIM 4 

COIM t 

com ' 



coin ■ 

COIM t 

coin i 

com t 

com i 

com > 

com i 

coaot t 

COM3 i 

COM3 1 

com i 

CO304 < 

com* • 

COM? i 

com < 

COOT i 

CO3I0 < 

C07I3 i 

C01I4 i 

COIIS i 

COIia i 

COII 7 1 

coii a r 

cono i 

COOT I 

com < 

COIM I 

COIM i 

COIM t 



C03M 

com 

COIM 
COM! 

ccaa 



DON AID DUCK 



ELITE 
ELITE 

IAA FORCE 
EXTRA TOOL 

EXTRA IOOI 

FAIRLM5H1 
F AMI KMT 

FAST LOAD CARTOUCHE 
FIGHT NIGHT 
FIGHT NIGHT 
FIGHTER PHOT 
FIGHTER PILOT 
FIGHTING WARRIOR 
FIONA RIDES OUT 
FIVE A SIDE FOOTBALL 
FLIGHT SIMULA I OR II 
FORTH 

K BRUNO'S BOXING 
FRANK BRUNO'S BOXING 
FRANK i GOES HOLLYWOOD 
FRANK* GOES HOLLYWOOD 
FRIDAY THE 13 TH 
f-RH.AY THE 13 TH 
GAME MAKER 
GENESIS 

GHETTO BLASTER 
GHOSOUSTER 
GHOSBUSIER 

GOLF CONSTRUCTION SET 
GOLF CONSTRUCTION SET 
GOONMS 
GOONHrS 
GREEN BERET 
GROGGS REVENGE 
GYROSCOPE 
GYROSCOPE 

Eff.O 
HACKER 
HACKER 
HARDBALL 
HARDBALL 
HARD HAT MACK 

HERBERTS DUMMY RUN 



HYPER BIKER 
IMPOSSIBLE MISSION 
IMPOSSIBLE MISSION 
INDIANA JONES 
INFERNAL RUNNER 
INTERNATIONAL SOCCER 



KARATEKA 

KENNEDY APPROACH 

KENNEDY APPROACH 

KENSINGTON 

KONG STRMES RACK 

KORONISRIFT 

KORONISRIFT 

KUNG FU MASTER 

KUNG I u MASTER 

KWICKCOPY 

LAW OF THE WEST 

LAW OF THE WEST 

LAZY JONES 

.ITTIE COMPUTER PEOPLE 
ITTIE COMPUTER PEOPLE 



OROS OF MJGNK1HT 
LORDS OF THE RINGS 
MACADAM BUMPER 
MACHINE LIGHTING 
MAN, ORDER MONSTERS 



MANDRAGORE 
MASK OF THE SUN 



MASTER OF MAOK 
MASTER OF THE LAMP 
MATCH POINT 



MAX HEADROOM 
MELBOURNE PACK 

MERCENARY 



MRS ALLEY ACE 

JIG ALLEY ACE 
WD5HADOW 
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EDITO 



Y'a des concerts tous azimuts ! 

Autant s'en donner a cceur joie. 

OOUAAHH ! 

BEN 



JAZZ A TOUS LES ETAGES 




5: 



est maintenant 
une tradition : 
avec le mois de 
juillet, voila la sai- 
son du jazz qui 
commence. 
Accompagnes de formations ailant du trio 
au big band, les grands noms deferient sur 
I'Europe. Parcours trace de la Hollande a 
I'ltalie, en passant par I'Allemagne, la 
Suisse et la France, les cohortes de souf- 
fleurs viennent faire swinguer les visages 



pales up and down the beat. 
Au grand dam des puristes et pour des rai- 
sons de sante commerciale, cependant, 
les festivals a la renommee internationale 
la plus etablie se mfttEnent d'influences 
musicales diverses : pop, rock, salsa, bre- 
sihenne Ainsi le Montreux Jazz Festival, 
qui n'a plus de "jazz" que le nom, mais 
dont I'affiche est impressionnante d'eclec- 
tisme (Kassav, Chico Buarque, Eric Clap- 
ton, Stephan Eicher, Sade, Herbie Han- 
cock...). Ou encore le Festival de Jazz de 



RANDY 
CRAWFORD 

Abstract Emotion (WEA) 



| _ | n bisque tout en rondeurs, 
tout en soupiesse. avec la 
voix si caline de la dame 
Crawford. Quant) on a com- 
mence a chanter a I'age de 
quinze ans et qu'on a der- 
V^ , K S riere soi une vingtaine 
d'annees de carrier©, on connait suffisam- 
ment les ficeiles du metier pour savoir Tes- 
ter au niveau de la concurrence, c 'est ce 
que tend a prouver cet album, fait 
d'ceuvrettes fort agreablement emballees, 



dont aucune ne se detache en particulier, 
mais qui soufflent un flux de tiedeur las- 
cive sur toutes les pensees : une invite par- 
faite a I'absence d' effort. Vous I'avez com- 
pris, c'est un disque qualibre pour s'har- 
moniser avec la torpeur estivale. 



Mi'llllU'i 

'a % 


f£ 



BARDOT GAINSBOURG 



Je t'Aime Moi Non Plus 
(Philips/Phonogram) 



I aura fallu dix-neuf ans, avant que 
cette premiere version du litre qui 
permit a Gainsbourg de faire fortune 
se retrouve dans les bacs des dis- 
quaires. A I'ortgine, la version Bar- 
dot de la chanson sacrilege devait 
sortir a la Nodi 1967. Gains- 
bourg avait profile de son intimito tapa- 
geuse avec Brigitte et de ce qu'il compo- 
sait la musique du "Show Bardot", com- 




mande par la tele en guise de cadeau de 
fin d'annee aux spectateurs, pour lui faire 
enregistrer "Je T'Aime Moi Non Plus" en 
secret. Le disque etait presse, les pochet- 
tes et la mise en place pretes, quand, deux 
jours avant le lancement, B.B., alors 
mariee a Gunter Sax, se retracte. "Serge, 
je t'en supplie, arrdte !", ecrit-elle a Serge 
dans un telegramme qu'il conserve encore 
precieuse merit. Mais la presse, a qui on 
a deja annonce la sortie de la petite 

bombe, veut des explications. "Je ne suis 
pas un aventurier", repond Gainsbourg, 
"et je crains ('exploitation que certains ne 
manqueront pas de faire avec ce disque. 
Je m'oppose a ce qu'une chanson 
d'amour souleve un tolle favorisant, une 
fois de plus, les eclats de voix de ces eter- 
nels scandalises." Vingt ans apres, Gains- 
barre a deja fait son beurre avec Birktn et 
B.B. n'en a plus rien a foutre t 



INFOS TOUT POIL 

* Le concert que donnera Little Bob le 7 juillet & Clichy ne sera pas comme les autres. Pas de guitares, pas 
de batterie, juste un piano pour accompagner la voix chaude de notre rccker havrais. Blues et Amotion au pro- 
gramme, avec des ballades de son repertoire et des reprises de standards de Fats Domino, Sam Cooke, etc. 
Une formule toute nouveUe, deja rodee avec succes par une dizaine de dates en Bretagne, et qui ne oevrait 
pas manquer de seduire, 

* Reunion exceptionneile pour une toumee d'ete avec un seul arret en France le 12 juillet en avant-premiere 
du Festival d'Antibes : ceile de la guftare d'Eric Clapton et de la batterie de Phil Collins, auxqueiles s'adjoirv 
dront les claviers de Greg Pnilliganes et la basse de Nathan East. II s'agira en fait de reirouvailles sceniques, 
puisque Clapton et Collins ont tous deux participe a I'enregistrement du dernier album de Lionel Richie. 

* Apres la debandade & repetition de Clash, on annonce la sortie de "Love Kills", le premier 45 tours solo 
de Joe Stammer. 

* L'annee demiere, Miles Davis interpretait "Time After Time", la chanson de Cindy Lauper, el il feusait en 
outre appel a la voix de Sting. Cette annee, il oevrait s'offrir la collaboration de Prince pour son nouvel album. 



Salon de Provence, qui presents en vrac 
Lionel Hampton, Carmel, Pat Metheny, 
Working Week, LLoyd Cole, Gilberto Gil, 
Nina Hagen, etc... Et meme le Festival 
d'Antibe, qui parvient tout juste a equili- 



SHOVJ 



ot^; 



brer une programmation moitie jazz, moi- 
tie sud-americaine. Au milieu de cette 
"popisation" endemique des programmes, 
deux evenements parisiens devraient con- 
forter les purs et durs. 
- D'abord, le Festival des Cinq Ans du New 
Morning. Moins "festival" a proprement 
parler que perpetuation d'une programma- 
tion efficace en faveur du jazz vivant, c'est 
surtout I'occasion d'evaluer le travail de 
fond mene par une equipe de passionnes. 
Malgre menaces de fermeture et risques 
de faillite, le New Morning est devenu pro- 
gressivement depuis 1981 le lieu le plus 
actif et le plus ouvert de la scene jazz pari- 
sienne et frangaise en general. Du swing 
au free-jazz, du big band au groupe de 
fusion, des grands noms de la scene ame- 
ricaine a ceux de la scene frangaise, le 
"New" s'est fait un devoir de reactiver, 
dans un lieu adapte d'une capacity de cinq 
cents places, une musique qui semblait se 
mourir d'etouffement au fond de caves exi- 




gues. Un club de jazz comme on en revaJt. 
un lieu ou, incontestablement , "il se passe 
quelque chose". Le New Morning nous 
reserve done pour ce mois de juillet un cer- 
tain nombre de soirees ideales. Du jazz 
avant tout, avec le free-quartet d'Anthony 
Braxton, le 7; deux concerts donnes les 9 
et 10 par le lyrique et imperieux saxopho- 
niste tenor Chico Freeman et son quartet; 
une soiree "fusion", le 1 1 , avec le groupe 
de Randy Brecker; deux nuits de delire pla- 
netaire avec Don Cherry, entoure de Car- 
los Ward, Mark Elias, Nana Vasconcelos 
et Ed Blackwell, les 15 et 16; la promesse 
d'un concert sublime, le 18, grace a la reu- 
nion du quartet de George Adams et Don 
Pullen avec le guitariste le plus aime de 
Miles Davis, John Scofield; une exception- 
neile reunion de stars, le 22 : McCoy 
Tyner, Freddie Hubbard et Woody Shaw; 



et pour finir en beaute, une semaine avec 
le trio du trompettiste Chet Baker, du 28 
juillet au 2 aout. Mais aussi trois soirees 
blues : Gatemouth Brown le 6, Paul Buter- 
field le 6 et Johnny Copeland le 12. Sans 
oublier la salsa, avec Fiesta Latina le 5, 
Ray Barretto les 17 et 19, I'orchestre de 
Tito Puente le 21. Pour ses cinq ans, le 
New Morning nous gate, mais guere plus 
que tors des programmations qu'il affiche 
tout au long de l'annee. Autant dire un club 
exemplaire : 7-9, rue des Petites-Ecuries 
75010 PARIS Tel : 45.43.51.41. 
- L'autre evenement de taille, c'est le tout 
nouveau mini-festival organise a la Grande 
Halle de La Villette, finement intitule "Halle 
That Jazz". A I'origine de cette initiative, 
une premiere experience en forme de suc- 
ces presentait, en juillet 85, I'orchestre de 
Miles Davis, le plus grand jazzman vivant 
d'aujourd'hui. Cette annee, la progression 
se fait en douceur, avec deux soirees 
copieusement alimentees de stars interna- 
tionates. Le soucis des programmateurs 
s'est manifestement porte sur la qualite de 
la musique, sans chercher par ailleurs a 
la restreindre au seul public des specia- 
listes. Jugez plutflt : le 4 juillet a 20h30, 
"La Nuit Americaine" propose la reunion 




JOAN 
ARMATRADING 

Sleight Of Hand (A&M/Polydor) 

vec ce nouvel enregistre- 

/ 7 \ ment, on a ('impression de 

/ A \ re,rouver 'a personnalite si 

/ / \ \ particuliere dont Joan 

/ L — 1 \ Armatrading faisait preuve 

/ r* \ \ sur ses premiers albums et 

I— I \_iqui semblait s'etre diluee 

dans la direction un peu trop new wave 



prise par la suite. II est vrai que, cette fois, 
Joan s'est enfin decidee a prendre en main 
sa production, faisant venir chez elle un 
studio 24 pistes, interpretant a elle seule 
toutes les parties de guitare (et on peut dire 
qu'elle se defend superbement bien en 
solo), intervenant a tous les niveau x de la 
realisation artistique, ne laissant a Steve 
Lilfywhite que la responsabilite du mixage. 

Experience reussie, evitant les fautes de 
gout qu'elle avait pu laisser passer sur 
"Walk Under Ladders" ou "Secret 
Secrets". Plaisir de voir une grande artiste 
rencontrer, au bout de nombreuses 
annees d'effort, la pleinitude de son style. 



du trio de McCoy Tyner (tabuleux pianiste 
qui accompagna le grand John Coltrane 
durant ses plus belles annees) avec deux 
vieux compagnons d'orchestre et de jams, 
le trompettiste Freddie Hubbard et le saxo- 
phoniste Joe Henderson. De cette pre- 
miere partie relativement "cool", on pas- 
sera a une musique plus musclee avec le 
septet d' Archie Shepp, reunissant Woody 
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Shaw, Gracham Moncur III, David Murray 
ou Rosewell Rudd, Don Pullen, Cameron 
Brown et Dannie Richmond (e'est-a-dire 
sensiblement le meme orchestra qui 
accompagnait Shepp dans les annees 65). 
A partir de minuit, les corps des danseurs 
pourront se detendre avec I'orchestre de 
douze musiciens dirige par le grand i\- 
sero Eddie Palmieri. Et pour cloturer la 
nuit, Eddy Louis presentera "Multicolor 
Feeling", le spectacle qu'il vient de pre- 
senter au festival d'Angouleme. 
Les festivites du 5 juillet debuteront avec 
la nouvelle formation du tres talentueux 
Wayne Shorter. Apres plus de dix ans pas- 
ses au sein de Weather Report, il sera 
extremement interessant de decouvrir la 
voie empruntee par le plus subtil sopra- 
niste de la planete, qui s'est entoure de 
musiciens encore peu connus : Tom 
Brechtlein, Garry Willis et Clyde Criner. 
Place ensuite au jazz made in France, 
avec le trio experiments de Daniel Humair, 
Joachim Kufin et Jean-Francois Jenny 
Clark, qui inviteront Larry Schneider a se 
joindre a eux. Enfin, ce sera au tour de 
John Lurie, son sax tenor, ses Lounge 
Lizards et son impayable "gueule", 
immortalisee par Jim Jarmush dans son 
superbe long metrage "Stranger Than 
Paradise". 

"Halle That Jazz", un festival qui 
s'annonce riche d'initiatives et qu'on 
devrait retrouver regulierement chaque 
annee. 

(Tarif fori aitaire pour les deux jours : 200F, 
etudiants : 1 80F - le 4/7 : 1 50F, etudiants : 
11 OF - le 5/7 : 120F, etudiants : 90R. 



FESTIVALS 
EN PAGAILLE 

* IV FESTIVAL DE VERDELAIS, les 

4 et 5/7 a. Verdelais -33- (chapiteau et 
place), avec FATON BLOOM, YOCHKO 
SEFFER SEFTUOR, MAGMA, H.F. 
THIEFAINE, PHAEDRA. KAKAL BAND, 
FLEUR DE LUNE. 

* MONTREUX JAZZ FESTIVAL, 
jusqu'au 19/7 a Montreux (Suisse), avec 
CHICO BUARQUE, IVAN LINS et PAU- 
LINO DA VIOLA : le 4/7: NEVILLE BRO- 
THERS. OLYMPIA BRASS BAND, Dr. 
JOHN, ZACHARY RICHARD : le 5/7; soi- 
ree BIG BANDS : le 7/7; JOHN 
MAYALL'S BLUES BREAKERS, 
SIMPLY RED, CLARENCE CARTER : le 
8/7; OTIS RUSH avec ERIC CLAPTON. 
ROBERT CRAY BAND : le 9/7; ERIC 
CLAPTON & FRIENDS, CHRIS REA : le 
10/7. 

* VI" FESTIVAL ETONNANTES 
MUSICS, les 4, 5 et 6/7 a Metz -57- (Jar- 
din des Amours), avec RAFT, HOT 
PANTS, BAROQUE BORDELLO, CAS- 
BLANCA, PARABELLUM, JUST FOR U, 
DYNAMIC F.D., DUBS, KILIMAND- 
JARO, LOS CARAYOS, CANDIDATE, 
DAZIBAO, CARCARA. 

* X' FETE DE L' ASSOCIATION CUL- 
TURE ET LOISIR DE CLAMECY, les 4, 

5 et 677 a Clamecy -58- (Chapiteau), avec 
PATRICK VERBEKE, BENOIT BLUE 
BOY, HOTCHA, CLAUDE DEMET, 
NANA & C, PATRICIA LAI, JEAN- 
PIERRE HUSER. 

* TORHOUT-WERCHTER FESTIVAL, 
le 5/7 a Torhout (Belgique) et le 6/7 a 
Werchter (Belgique), avec au meme pro- 
gramme les deux jours ELVIS COS- 
TELLO, SIMPLE MINDS, UB 40, TALK 
TALK, LLOYD COLE, SIMPLY RED, 
ROBERT CRAY BAND, THE WATER- 
BOYS. 

ELVIS COSTELLO au 
FESTIVAL DE TORHOUT-WERCHTER. 




* ROCK A TROVES, le 5/7 a Troves -10- 
(Bourse du Travail), avec WALLENBERG 
el BERURIER NOIR. 

* EXTERIEUR NUIT, les 5 et 6/7 i Con - 
carneau -29-. avec TOURE KUNDA, 
DIDIER LOCKWOOD, PIERRE VASSI- 
LIU, FRIANDISE ROCK, NEW CELEST 
et un HOMMAGE A DANIEL 
BALAVOINE. 



EN VENTE PARTOUT 



25 juin 1986 - Belgique : 144 Fb - Suisse : 6,20 Fs 
M-2999-1-19F. 
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WANXEROX 
LE BANNI 

ETUNE PLEIADE 
DE MARCELS : 

Marcel CARALI 
Marcel MASSE 
Marcel LUCQUES 
Marcel GOTLIB 
Marcel DUBOUT 
Edmond COUCHO 

ET PLEIN D'AUTRES.. 



DANS CE NUMERO : 

MEN sur 

CHRISTINE 
VILLEMIN 
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UN GRAND JOUR POUR 1'U.R.S.S. ... 
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AOJO-X?D'Mi/',c 




EBDITO 



Je ne vous I'ai jamais dit, 
mais nous sommes 
deux a ecrire cette 
rubrique. II y a Mi et Lou 
(d'ailleurs. c'est pour ca 
qu'on signe Mitou, c'est 
un gag, ha ha ha I). Et 
justement (c'est Mi qui vous parte), 
je vlens de lire ce qu'avatt ecrit 
Lou II y a deux ou trois semaines. 
II dit que I'album de Gourio et 
Teule n'est pas bon (ca sent la 
mise au point, comme intra). Bon. 
J'aimerais temperer ses propos. 
D'abord, )e (et je crois que je peux 
parler au nom de Lou aussi) done, 
nous sommes fans de Gourio. Sur- 
tout dans ses textes, d'ailleurs. Et 
surtout dans ses breves de comp- 
toir, que nous allons jusqu'a con- 



stderer comme etant un summum 
de la litterature contemporaine (et 
on deconne pas, hein 1). Nous 
aimons bien Teule, surtout dans 
les reportages qu'il a commence 
recemment, que nous aimerions 
bien voir continuer, parce qu'il a 
enfin trouve un true a sa mesure. 
Mais bon, Sita Java n'est peut-etre 
pas ce qu'ils ont fait de mieux I'un 
et r autre, ca ressemble trop a un 
pari d'ivrognes tini un matin de 
gueule de bois. Excusez-moi, 
hein, les mecs, mais je prefere ce 
que vous faites a cOte... 
Putain, c'est dur d'etre critique et 
d'etre oblige, par honnetete, de 
taper sur les ceuvres mineures des 
gens qu'on aime bien. 

MiLou. 



WAOWOUZE 



Waow, un max de Mad ! Alors ca, 
c'est le plus grand evenement 
depuis le precedent tome. II faut 
savoir, d'abord, que les auteurs (en 
vrac, Kurtzmann, Elder, Davis, 
Wood, Severin) ont pratiquement 
cree tous les gags que vous lisez en 
bd. lis les ont tous faits, trente ans 
avant, et ca constJtue une source 
inepuisable pour les auteurs en mal 
de scenarios ou d'ldees. Un jour, ils 
se sont rencontres, presque par 
hasard, sous I'egide de William Gai- 
nes (un monsieur pas tres drole 
mais editeur et bon prince) (d'ail- 
leurs, je suis meme pas certain que 
ce soil lui, je fume trop) qui leur a 
propose de fairs un journal. Et ce fut 
Mad. Pendant une dizaine 
d'annees, ils ont sevi dans ce jour- 
nal, pondant parodie sur parodie, 
incendiant tout ce qui leur passait 
sous la main, Ifvres, films, series 
televisees, poemes. cliches, emis- 
sions de radios et publicites. Eton- 
; lament, toutes ces planches sont 
toujours d'actualite. II y a trente ans, 
il y avail deja des types qui voulaient 
npus f aire croire que certaines les- 
sjves tavaient plus blanc que 
d'autres, il y avait deja des auteurs 
qui faisaient chier avec des histoi- 
res de super n anas qui decouvra ient 
le cceur d'or cache sous I'appa- 




rence frustre d'un connard fini, et on 
peut lire tout I'album (et les prece- 
dents, et ceux qui von! suivre) 
comme s'il avait ete ecrit il y a deux 
mote. 

En gros, les meilleures bd jamais 
taites. 

UN MAX DE MAD de WOOD, 
ELDER, SEVERIN, KURTZMANN 

et DAVIS chez ALBIN MICHEL. 80 



GERBOUZE 




Oh, un nouveau Robin Dubois. Ca 
me fait penser qu'il faut que faille 
me plaindre a SFA, je leur ai achete 
un Sanibroyeur et il deconne. 

TASDE BEAUX YEUX, TUSAIS I 
de TURK etDEGROOT chez DAR 
GAUD, 37,50 francs. 




PUTOUZE 



'tain, un nouveau Genial Olivier ! 
Chouettos I Je vais enfin pouvoir 
renouveler mon stock de PQ ! 
Figurez-vous que Genial Olicier. 
non seulement se serf du robot a 
son image qu'il avait fabrique lors 
de r episode precedent, mais en 
plus il en fabrique un a I'image du 
nobliau de sa classe pour retrouver 
la scaur du nobliau en question qui 
a ete enlevee. Parce qu'ils (G. O. et 
le nob.) se detestent, mais dans 
I'adversite, G. O. sait faire foin de 
ces mesquines querelles et mettre 




BD Parade! 



EXECUTIVE WOMAN 

LES ENTRETIENS SADOUL- 

FRANQUIN 

HETOUR 

CARNAGE + 

LES ONCLES PAUL 

UN MAX DE MAD 

SUDOR SUDACA 

AUX VOLEURS 

DECRESCENDO 

A LA VIE A LA MORT 

UNE NUIT CHEZ TENNESSEE 

UN MOME DE PERDU... 

CADAVRES EN SOLDE 

BARBE-NOIRE ET LES 

INDIENS 

SUPERWEST 

OBJECTIF DANGER 

L'AMERZONE 

L'ARBRE DE MAI 

NOUVELLES DU PAYS 

LES CHRONIQUES DE PAN- 

DARVE 2 

LA MANIERE NOIRE 

ALERTE A ESLAPION 

ECRIT PAR LA TEMPETE 

LE CLUB DE MAFALDA 



VEVRON 


16 


SADOUL 


16 


BERNET ABULI 


16 


BERNET TRILLO 


16 


COLLECTIF 


15 


COLLECTIF 


15 


MUNOZ SAMPAYO 


15 


KONK 


15 


PTILUC 


14 


•ODIER MAKYO 




AUTHEMAN 


14 


TAFFIN 


14 


SAMPAYO SOLANO LOPEZ 14 


REMACLE 


14 


MATTIOLI 


14 


ROBBINS 


14 


SOKAL 


13 



COTHIAS JUILLARD 12 

FERRANDEZ 12 

DON LAWRENCE LODEWMK12 

WOZNIAK 12 

SERON 11 

GINE 11 

QUINO 11 



GERBOUZE 




Grace a ce magnifique album don! 
le dessin rappelle un- peu des pla- 
quettes de merde, je vais pouvoir 
vous donner un petit cours de lan- 
gue Sioux. Gnuska veut dire saute- 
relie, wasicus veut dire hommes- 
blancs-barbus-venus-de-l'est, 
longues-oreilles signifle lievre. cetui- 
au-nez-courbe veut dire couriis 
(meme en francais je sais pas ce 
que c'est, tu paries d'une bd edu- 
cative I), celui-qui-porte-la-boue- 
dans-sa-bouche est une hirondelle, 
celui-qui-parle-notre-langue est une 
alouette et celui-des-nuages est un 
aigle. Je ne viens de vous citer les 
renvois en bas de page que de 
DEUX pages. Etonnant, non ? C'est 
vous dire a quel point ca s'adresse 
a des petits morveux en mal de cul- 
ture apache et sans grand discerne- 
ment artistique. Parce que le des- 




sin, I'air de nen, faut se le fader. 
Imaginez une peinture naive digita- 
lisee sur un ordinateur qui n'aurait 
que 50x60 de resolution. Eh ben, 
ca. Texto. Meme gratuit dans des 
paquets de Vache-qui-rit, on n'en 
voudrait pas. 

MATTOCHEEGA LE GUERRIER 2 
de SAUERWEtN et LETOCT chez 
OKAPt, 40 franc*. 



BLOCHOUZE ? JEROME « itPOMi BIOCHE 



Ah. Troisieme tome des aventures 
de Jerome K. Jerome Bloche, le 
jeune detective amateur. Comme 
d'habitude, il se trouve pris dans 
une aventure abracadramerde j'y 
amverai jamais abracadabrante 
sans le faire expres. Je sais pas 
comment expliquer, mais j'adore 
cette serie, parce que tous les gen 
res y sont melanges habilement. Il 
y a de I'humour, du polar, de la poe- 
sie (fais gaffe, pane pas de poesie, 
tu vas faire baisser les ventes I), ok, 
pas de poesie, de I'aventure, du 
mystere (rajoute du cul, meme s'il 
n'y en a pas, ca fait monter les ven- 
tes), ok, du cul, mais y en a pas. 
En plus, les histoires sont toujours 
bonnes. Je ne vais pas vous racon- 
ter celle-la, je peux juste vous dire 
que c'est I'histoire d'un savant qui 
a besom d'energie pour ressusciter 
sa femme. Enfin, c'est pas exacte- 
ment ca, je vous induis en erreur 
pour que vous ayez une plus grande 
surprise. 




FANTOUZE 



Personnellement, j'aime beaucoup 
tres bien. 

A LA VIE, ALA MORT (tout un 

programme, comme dlraH une 
apeaksrine) deDOOtERet MAKYO 
chez DUPUIS, 35 belles 




Attention : troisieme album de 
Duchateau cette semaine. Je sais 
pas si c'est le meme, mais si c'est 
vraiment lui, quelle cadence ! II est 
bon pour la maison de repos, le pau- 
vre I Bon, contrairement aux deux 
autres, il beneficie ici d'un dessina- 
teur sinon original, du moins effi- 
cace, et a tout le moins classable, 
puisqu'il fait du Moebius. En un peu 
mieux, car depuis queiques temps, 
Moebius a une facheuse tendance 
a baisser serieusement dans mon 
estime. Mais attention : si par mal- 
heur vous avez rate un des prece- 
dents albums fil y en a 5), vous ne 
comprendrez nen du tout. Mais 
alors, hen, hein. Premiere page : 
vous ne comprendrez hen, 
Deuxieme page : vous ne compren- 
drez rien. Troisieme page, etc, y en 
a 44, je vais pas vous faire le topo 
complet, extrapolez pour le reste : 
c'est pareil. 




Ce scenar est quand meme plus 
interessant et plus fourni que les 
deux autres. C'est un type qui est 
double par des demi-dieux egyp- 
tiens, et son double essaJe de 
s'emparer de lut-meme. En gros, 
hein, je schematise vraiment, je 
peux pas resumer cinq tomes en 
queiques lignes. bon, ben c'est pas 
mal, quo*. 

DES OMBRES SUR LE SABLE de 
DUCHATEAU et HULET chez 
NOVEDI, 37 franca. 




GUY 
L'ECLOUZE 




Le tyran qui regno sur la planete 
Djar execute Chancellor (qui est 
sense etre le heros) des la troisieme 
page, en I'empalant sur une aiguille 
de feu, lache du ciel par des 
hommes-volants (personnellemem, 
je lui aurais mis une bastos dans la. 
tempe, ca va beaucoup plus vrte, 
mais plus les civilisations evoluent, 
plus el les deviennent betes). Or, ce 
n'est pas Chancellor qui est tue, 
mais un leurre. Done, Chancellor est 
toujours vrvant, et c'est heureux, car 
on se demande comment il aurait 
bien pu faire pour terminer le bou- 
quin, autrement sinon. Bon, le tyran 
echange le vrai Chancellor contre 
un de ses espions, mais les deux 
vaisseaux qui devaient proceder a 
I'echange s'ecrasent I'un contre 
I'autre. Mort de Chancellor. Mort ? 
Non, car autrement sinon, il pour- 
rait pas finir le bouquin. Quatre 
pages plus loin, Chancellor se fait 
agresser dans la jungle. II prend un 
coup de couteau dans le ccaur et 
meurt. Meurt ? Non, car le coup est 
passe "a deux doigts du cceur", 
que sinon on se demande foutre 
bien comment il aurait pu nom de 
Dieu finir ce bordel de bouquin a la 
mords-moi le nceud. 
Bref , vous voyez Guy L'Eclair ? Ben 
entevez le scenario et faites recopier 




les dessins par votre petite niece, 
vous aurez une idee de la chose. 

L 'AIGUILLE DE FEU de SANAHU- 
JAS et DUCHATEAU chez DAR- 
GAUD, 42 belles. 



DUCHATOUZE 



Ca alors, Duchateau a trouve une 
variation sur le theme des statues 
de life de Paques. Elles se reveil- 



son intelligence au service de la 
morale. 

D'aucuns se sont etonnes (a voix 
basse) que G. O. ne vieillisse pas. 
Or, la n'est pas du tout la question. 
Le vrai probleme, c'est Devos, 
I'auteur. Lui non plus, il ne grandit 
pas ? II a ('intention de roster long- 
temps bloque au stade anal refoule, 
qui se silue normalement entre 1 et 
2 ans ? Depuis le paquet d'annees 
qu'il dessine, il n'a pas ete foutu de 
trouver une seule idea originate ou 
de changer son dessin ne serait-ce 
que d'un iota (le iota etant la seule 
unite de mesure ne mesurant rien). 
Remarquez, c'est tant mieux pour 
lui, car il accroche les 3-6 ans qui 
se renouvelient sans cesse. 

L ELECTRON ET LE BLASON de 

DEVOS Chez DUPUIS, 35 francs. 



HERGEOUZE 



saw- 




Les Hollandais, c'est pire que les 
Japonais. lis trouvent un true, hop, 
ils le dupliquent a 150 millions 
d'exemptaires. Y a qu'a voir Herge : 
ca leur a plu, et depuis, ils ne font 
plus que du Herge. Textual. Ou 
alors, leurs autres productions ne 
sont pas exportees, c'est possible 
aussi. Bon. Quoiqu'il en soil, 
permettez-moi de vous presenter, 
mesdames et messieurs, une his- 
totre de telepatophone, qui est un 
appareil a telepather, qu'un gentil 
bricoleur vient de mettre au point et 
qu'un mechant voieur veut s'appro- 
prier. J'arrete, ou je vais gerber. 

LE MYSTERE DU TELEPATO- 
PHONE de VERVOORT chez 
MILAN, 36 belles. 





SALUT LA 
P ROMO 

VOIR PAGE 22 



lent, dis done. IL y a plusieurs his- 
toires, dans I'album. Dans une 
autre, il y a la tour Eiffel qui se tort. 
A chaque fois, Mr Magellan, le heros 
(il aurait aussi bien pu s'appeller Mr 
Bering) trouve la raison de ces bizar- 
reries et remet tout en ordre. Je ne 
comprends pas pourquoi Geri s'obs- 
tine a dessiner comme on le faisait 
en 1950. C'est pas beau, pourtant. 
Tiens, on dirait les histoires en strip 
de France-Soir, c'est dire si c'est 
vieux et poussiereux. 

L ILE DES COLOSSES de GERI et 
DUCHA TEAU chez LOMBARD, 35 
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DEUX SUPER-CONCOURS PERMAMENTS 

20.000 francs de prix au MEiLLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 per- 
sonnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 



Un concours de plus I 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous essayons 
de (aire quelque chose de diffe- 
rent : nous organisons un con- 
cours permanent tous les mots et 
toua les trimestres ! Et avec des 
prix dfgnes des programmes que 
vous allez nous envoyer I 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-memes qui voteront pour 
leurs programmes preferes sur la 
grille recapitulative mensuelle. 
Pas de jury, pas de decision arbi- 
trage, HEBOOGiCiEL n'inlerve 
nant que dans le choix des pro- 
grammes qui devront et re ORIGI- 
NAUX et FRANQ AIS. SI votra pro- 
gramme n'est pas tout a fait au 
point, un de nos specialistes vous 
dira comment t'ameliorer pour 
nous le proposer a nouveau. 
Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnes du bon de partici- 
pation ainsi que de toutes les 
explications necessafres a I'utlll- 
satlon de ce programme. 
Bonne chance ! 



Reglement : 

ART.1 : HEBDOGICIEL organise de 
facon mensuelle et trimestrielle un 
concours dote de prix recompen- 
sant le meilleur programme du mois 
et du trimestre. 

ART. 2 : Ce concours est ouvert a 
tout auteur de logiciel quel que soit 
le materiel sur lequel il est realise. 
L'envoi d'un logiciel en cassette ou 
disquette accompagne d'un bon de 
participation decoupe dans HEB- 
OOGICIEL constitue I'acte de 
candidature. 

ART.3 : La redaction d'HEBDOGI- 
CIEL se reserve le droit de selec- 
tionner sur la base de la quality el 
de I'originalite les logiciels qui sont 
publies dans le journal. 
ART .4 : Ce sont les lecteurs qui, par 
leur vote, determinent les meilleurs 
logiciels mensuels et Irimestriels. 
ART. 5 : Le prix alloue pour le con- 
cours mensuel sera remis au plus 
lard un mois apres la cloture du con- 
cours mensuel. 

ART. 6 : Le prix alloue pour le con- 
cours trimestriel sera remis au plus 
tard un mots apres la cloture du con- 



cours trimestriel. 

ART.7 : Le present reglement a ete 
depose chez Maitre Jaunatre, 1 rue 
des Halles. 75001 Paris. 
ART.8 : HEBDOGICIEL se reserve 
le droit d'interrompre a tout moment 
le present concours en avisant les 
lecteurs un mois avant. 
ART.9 : La participation au con- 
cours entraine ('acceptation par les 
concurrents du present reglement. 

HEBDOGICIEL : 24 rue Baron 
75017 PARIS. 

Sera declare gagnant le pro- 
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par rap- 
port a la totatite des programmes 
recus pour un meme ordlnateur. 

Ainsi, pas de favoritisme pour les 
ordinateurs plus puissants ou tres 
diffuses. 



BON DE PARTICIPATION 



Nom 

Prenom : 

Age : Profession : 

Adresse 

N' telephone : 

Nom du programme : 

Nom du materiel utilise 

declare etre lauteur de ce programme qui nest ni une imitation ni une 
copie dun programme existant. Ce pi ograrriine reste ma propriete et 
j autonse HEBDOGICIEL a le publier La remuneration pour les pages 
publiees sera de 1000 francs par page (un programme n 'occupant pas 
une page entiere sera remunere au prorata de ia surface occupee) 

Signature obligatoire : 

(signature des parents pour les mrneurs). 

Le programme doit etre expedie sur support magnetique (cassette ou 
disquette) accompagne dun descriptif detailie du materiel utilise, 
dune notice d'utilisation du^ pro gram me Les supports des program- 
mes publies sont conserves, noubliez done pas d'en faire une copie. 
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L'HOMME A LA VALISE 
LA FEMME DU MAGICIEN 
TRAGIOUES DESTINS 
BLOODI ET LES RONGEURS 
ASHE BARRETT 
MAESTER ET BOULES DE 



MORBUS GRAVIS 

ROCK MASTARD 

LE THEOREHE DE BELL 

LA FIN DU MONDE... 

LA FEMME P1EGE 

LES 110 PILULES 

DECONFITURE AU PETIT 

DEJEUNER 

LE VICOMTE 

OBJECTIF DANGER 

LE PAYS QA 

LES ONCLES PAUL 

DECRESCENDO 

UNE NUIT CHEZ TENNESSEE 

LES 7 VIES DE L'EPERVIER 1 

LES 7 VIES DE L'EPERVIER 2 

LES 7 VIES DE L'EPERVIER 3 

LES ENTREDENS SADOUL- 

FRANOUIN 

CADAVRES EN SOLDE 

EXECUTIVE WOMAN 

RETOUR 

CARNAGE + 

UN MAX DE MAD 

T'AS DE BEAUX YEUX TU 

SAM 

L'ELECTRON ET LE BLASON 

DES OMBRES SUR LE SABLE 

A LA VIE, A LA MORT 

L'lLE DES COLOSSES 



Vous detestez voire libraire ? Bravo ! SALUT LA PROMO est faite 
pour vous. Chaque semaine les plus malins d'entre vous pour- 
ront profiler d'une offre spectale mais aussi nous commander 
tous les albums de bandes dessinees de leur choix. En plus, cha- 
que album donnera droit a un point-cadeau, plusieurs points- 
cadeaux dormant droit a un album de bandes dessinees gratos 
(3 points pour "Les Robinson du Rail" de Franquin. 5 points pour 
"Kamasutra" de Jacovitti, et 8 points pour "Pin-Up. toutes les 
pinups du siecle"). Comment commander ? Tres simple, sur la 
liste des albums, publiee chaque semaine, prenez les prix, ajoutez 
10 francs de port si vous n'en commandez qu'un, ou 6 francs 
par album s'it y en a plusieurs, et renvoyez-nous le coupon- 
reponse avec votre paiement. Attention, a partir de 4 albums, 
le port est gratuit et a partir de 240 francs vous recevrez gratos 
le mensuel "Spot BD". 



45,00 
72,00 
49,00 
32,00 
67,00 

45,00 
59,50 
65,00 
49,00 
59,00 
69,00 
45,00 

45,00 
59,50 
69,00 
35,00 
49,00 
69,00 
39,50 
39,50 
39,50 
39,50 

220,00 
42,00 
59,00 
64,00 
49,00 
80,00 

37,50 
35,00 
37,00 
35,00 
35,00 



J'espere que les gens qui m'ont demand* la promo de la 
semaine derniere ne m'en ont pas trop voulu des deux Jours 
de retard que j'el mis a leur envoyer : le type qui m'amenalt 
les machlns en carton a eu un accident et II est mort. II a fallu 
que je recupere ca au commissariat, d'ou galere. 
Cette semaine, d abord, |e vous annonce que |e n'al tou|ours 
pas refalt le texte d-dessus psree que |e me tuls apercu entre- 
temps que "Les roblnsona du rail" n'etait plus dlsponlble. 
Done, a la place, vous avez "Le llvre du hie" de Masters et 
Edlka pour 5 points. Ok 7 Comprls 7 
Cette semaine, la promo est de tallle, pulaque pour I'achat 
de "Un max de Mad", |e vous otfre 1 cartes posteles de Got- 
lib. Heln 7 Vous croyez a une erreur de rimprimeur 7 Pas du 
tout, e'est bien de 10 (dlx) qu.ll s'agrt. Ctwuettos, heln 7 
Slnon, ben vous pouvez loujoors consulter none service mlnl- 
tel sur Teletel 3 en tapant Edltel, puis 3. SI vous nous lalssez 
un mot, mettez-en pour Thierry parce que |e n'arrlve pas a 
obtenir de lui qu'il reponde plus souvent qu'une rots per mois. 

D Je veux le Mad, tu partes, ca fait trenle ans que j'attends ca t 
Je paye 80 halles plus le port et vous m'envoyez mes cartes 
postaies. 

□ Je veux les albums de la liste ci-contre que j'ai coches. Comma 
je suis grand, j'indique les cadeaux que je veux. 

D Je veux juste un catalogue gratuit. 



LE MYSTERE DU TELEPATO- 

PHONE 36,00 

L'IMPREVU 40,00 

MATTOCHEEGA LE GUERRIER 

2 40,00 

L'AIGUILLE DE FEU 42,00 



JKjljr Code postal + Villa , 

a2_H : . Envoyez ce bon a : IMPRESSION 3 Impasse du 

™ rBM * Cotombier 95230 SOISY. 

142 



NOUVEAUTES S.E.H. ft 



LECTEUR DE K7 



POUR 
AMSTRAD 




G COMPTEUR 

D FOURNI AVEC CABLE 

DE RACCORD 

AMSTRAD 



149F 



POUR LES MEMBRES 
DU CLUB HEBDOGICIEL 



DYSTAR DRIVE 




POUR 



POUR APPLE IIC 

ETIIE 



790F 

LES MEMBRES DU 
CLUB HEBDOGICIEL 

D LECTEUR DE DISQUETTES 
COMPATIBLE APPLE DC ET 
IIE (CABLE FOURNI). 

O SILENCIEUX 

D GARANTIE 12 MOIS PIECES 
ET MAIN D'OEUVRE 



QUICK SHOT IX 




133F 



POUR 

LES MEMBRES DU 

CLUB HEBDOGICIEL 



D BOULE DE CONTROLE A 

MICRO CONTACT 
D TIR AUTOMATIQUE 
D CABLE DE RACCORD AUX 

NORMES ATARI. 



FONCTIONNE AVEC ATARI, COM- 
MODORE, SPECTRA VIDEO ET LES 
CONSOLES DE JEUX VIDEO. 
EGALEMENT AVEC AMSTRAD, 
SANS POSSIBILITE DUTILISER LE 
TIR AUTOMATIQUE NI LES 
VOYANTS DE CONTROLE. 



BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H. ,160 rue Legendre, 7S017 PARIS. 



LECTEUR K7 : 199 F.D 
DYSTAR DRIVE : 990 F. D 
QUICKSHOT IX 165 F.D 



PRIX SPECIAL CLUB : 
PRIX SPECIAL CLUB : 
PRIX SPECIAL CLUB : 



149 F.D 
790 F.D 
133 F.D 



FRAIS DE PORT + 30F. 
FRAIS DE PORT + 40F. 
FRAIS DE PORT + 20F. 



NOM : PRENOM : 

ADRESSE : 



I CODE POSTAL : VILLE : 

■ N° CARTE DU CLUB : 



N° de telephone : 



L'HHHEBDO, LA TELE, LA HIFI 
ET LA VIDEO 



COUCOU, ME REVOILOU ! 



Qa va ? Tout baigne 
dans I'huile ? Nous con- 
tinuons notre belle page 
Tele, Hifi, Video avec 
beaucoup d'articles 
identiques a ceux de la 
semaine derniere.Amor 
gage de pompe oblige. 
Comme j'ecris cette 
page une semaine 
avant parution, nous 
n'avons bien sur pas 
encore regu d'informa- 
tions de votre part. 
J'espere que les bons 
commergants sont en 
train de 



preparer de belles 
fiches pour f igurer sur le 
mur de la concurrence 
et qu'ils vont profiter de 
la publicite gratuite que 
Ceccaldi, notre mere a 
tous, leur a offert dans 
sa grande mansuetude. 
Dieu le garde en sa 
Sainte Grace. J'espere 
aussi que vous, braves 
lecteurs, etes sur le 
point de nous envoyer 
des bonnes adresses et 
des combines pour nous 
trouvez tous ces petits 
appareils elect roniques 
qui nous font du bien 
aux yeux et aux 
oreilles. La 
semaine 
prochaine, 



une interview de 

Chapelle 

avec 

des 





ecou- 

tes 

telepho- 

niques, 

des 

proces, 

des 

ententes 

le grand 

jeu quoi. 

Je vous aime et quand vous 

voulez. 

HTHV (C'est mon nom. C'est un 

gag pour Hebdo, Tete, Hifi, Video. 

Rires.) 



FICHE TECHNIQUE 



Le magasin 
"Jean CHAPELLE" 

1 31 , rue de Rennes 75006 PARIS 
Telephone : (1) 45 48 69 30 



MARQUES PRINCIPALES : Akai, 
Cabasse. Fuji, JVC, KEF, Konica, Pana- 
sonic, Pionner, Philips, Samsung, Sony, 
Toshiba, Technics, TDK, Thomson. 

SYSTEME DE VENTE : Stock important 
+ aulres articles sur commando. 

EXPEDITION DANS TOUTE LA 
FRANCE : Oui. 

CREDIT : Sofinco. 

GARANTIE : Garantie constructed. 

GARANTIE COMPLEMENT AIRE : Oui, 
facultative. De 2 a 5 ans movennant sup- 
plement. 

SERVICE APRES-VENTE : Par une cen- 
taine de stations-service controlees par 
les fournisseurs et par des stations- 
service independantes ayant des 
accords avec Jean Chapelle. 

LIVRAISON : Option payante. 

MISE EN SERVICE : Option payante. 

DEPANNAGE A DOMICILE: Option 
payante. 

ECHANGE SI PROBLEME AU DEBAL- 
LAGE : Oui. 

PARTICULARITES : Les services com- 
plementaires sont les memes que ceux 
des autres distributees mais proposes 
a part. Le client peut choisir lui-meme 
ceux qui I'interessent. 



'•■. ■, ■•---. .. - 

poubquoi 7 



Parce que la norvconcunence et la non-informa- 
tion, ca nous gonfle. 

Parce que hnstttut National de la Consommation 
(NC), les quekjues crgonismes de ro4evte de prtx qui 
se courenl aptes, les services d'mformattons sur Mini- 
M ou les associations de consommateurs n'en ont 
que pour les gros dlstnbuteurs. Tous semblent igno- 
rer les francs-tlreurs comme Jean ChapeHe, grand 
casseur de prlx devant I'Etemel. Ca aussi, ca nous 
gonfle. Que ce brave homme alt pignon sur rue en 
face de la fnac ou a cote de darty et que ceux 
qui dsent traquer les pnx rianorent splendiaemenl 
otors quits n'ont qu'une rue a traverser, ca nous 
gonfle. 

Pares que trouver le Dlscman de Sony ou meme prtx 
partout, chez les gros et chez les pettts. c'est gon- 
fkmt Ca prouve que les grands slogans consume- 
ristes n'abrttent que de grandes ententes sur les pnx. 

Nous voulons foke connalttB les pettls qui se battenl 
contra les gros, les Davids qui vendent molns cher 
que les super-hyper-cooperotlves dont le crl de 
guerre nest pas "A bas les prtx" mals "Vlvent les gros 
benefices, vlvent les ententes entre balalses el que 
meurent les betes consommateurs". 
Nous rations done appel aux commercants et aux 
lecteuis pour Informer sur les prtx de ce secteur. En 
employont cette methode, nous espetons avoir une 
Information plus large et beaucoup plus objective, 
sans controle d'aucune sorte. notre kxjmal ne vtvant 
pas de la pubUclte des fobrtcants ou des dtstribu- 
teurs de ce secteur. 

routes les Informations sont les blenvenues, queues 
emanent de petits commercants. de lecteurs ou des 
grands dtetrtbuteurs, nous ne vlsons qu'd Informer les 
consommateurs sur les pnx REEUiMENT les plus bas. 
Nous ne nous limitons bien evkfemment pas d Parts 
et les pays Hmttrophes sont aussi concemes. 
A la difference de certains guides, nous ne pubtle- 
rons que les trois meWeurs prtx et non plusleuts prtx 
Juges competttlts sur des crtteres occutles Pour figure* 
sur le mur de la concurrence, 1 faudra etre dans les 
trois meffleurs. Un point. 

S tout lemonde)ouele|eu. tout lemondeygagnera, 
les lecteurs qui leront drculer rmformatlon n'ache- 
teront plus knot, les commercants remplkont leur 
boutique et Je n'aural plus grand-chose d fake. 
En prtnclpe. ca devralt marcher, a molns que 
lentente sur les prtx soil orgonisee et geneialisee. 
Dans ce cas, on crevoro tous la bouche ouverte, ter- 
rasses par les pseudc-casseura de prtx qui pceferent, 
par exemple, fake des vogues sur le prtx du tvre quls 
ne peuvent legalement boisser plutdt que de s'atta- 
quer d leuis grosses marges beneficlafres. 



COMPAREZ, 


IL EN RESTERA 




TOUJOURS QUELQUE CHOSE 




RELEVE AU 28 JOIN 1986 








CHAPELLE 


CONCURRENCE 


FNAC 


DARTY 


MAGNETOSCOPES 










AKAI VS 202 S 


4.990 


4.990 




5.490 


AKAI VS 303 S 


5.800 


5.800 


5.990 


5.990 


AKAI VS 112 S 


5.600 


5.600 


5.880 


5.990 


JVC HRD 142 S 


5.500 


5.550 


5.650 


5.650 


JVC HRD 152 S 


5.950 


5.950 


6.290 


6.290 


JVC HRD 157 S 


7.990 


7.990 


8.390 


8.390 


JVC HRD 250 S 


7.100 




7.390 




JVC HRD 566 S 


8.100 




8.490 




PANASONIC NV 730 


6.990 


6.990 


7.590 


7.590 


PANASONIC NV 460 


6.200 


6.200 


6.990 


6.990 


SAMSUNG VL 503 P (LECTEUR) 


2.800 


2.700 


2.990 


2.990 


CAMERAS VIDEO 










JVC GRC 2S 


15.200 


15.000 


15.990 


15.990 


SONY CCDV8 AF 


15.200 


15.000 


16.450 


16.450 


CASSETTES VIDEO (Prix unitaire 


pour achat pi 


r 20) 






FUJI E 120 


42,00 


42,00 


40,45 


47,02 


FUJI E 180 


45,00 


45,00 


47,27 


63,01 


KONICA E 120 


40,00 


42,00 


43,63 


40,82 


KONICA E 180 


44,00 


45,00' 


47,27 


42,27 


TELEVISEURS 










SONY 37 CM KV 1412 F 


3.700 


3.700 


3.950 


3.950 


SONY 51 CM KV 2092 FE 


5.200 


5.200 


5.790 


5.790 


SONY 56 CM KV 2264 FE 


6.400 


6.400 


6.950 


6.550 


SONY 68 CM KV 2762 FE 


6.350 


6.500 


6.690 


6.390 


SONY 47 CM KV 1882 F 


4.400 


4.400 


4.950 


4.680 


SONY 56 CM KV 2215 FE 


5.700 


5.790 


5.790 


5.990 


AKAI 40 CM CFT 151 


4.300 


4.300 


4.790 


4.790 


AKAI 55 CM CFT 211 


5.300 


5.300 


5.890 


5.890 


HI.FI 










SONY DISCMAN LASER 


3.300 


3.300 


3.690 


3.690 


SONY CHAINE FH 110 W 


4.800 


4.800 


3.690 


3.690 


SONY LECTEUR LASER CDP35 


2.700 


2.700 


2.950 


2.950 


AKAI CHAINE MIDI 313 WTD 


6.500 


6.500 


7.990 


7.990 


WALKMAN SONY WM 22 


370 


380 


390 


390 


WALKMAN SONY WM 75 


990 


990 


1.050 


1.200 


WALKMAN SONY WM 101 


1.400 


1.400 


1.490 


1.490 


WALKMAN SONY WM 65 


1.900 


1.900 


2.100 




WALKMAN SONY WMD6C 


2.800 


2.800 


3.100 


3.100 


SONY CHAINE FH 77 


5.200 


5.200 


5.890 


5.890 


LASER PHILIPS CDP 104 


2.600 


2.600 


2.990 


2.990 


LASER PHILIPS CDP 150 


2.600 


2.600 


2.990 


2.950 


Adresses : FHAC Montpamasse et Fl 


IMC rue de Rer 


ines, DARTYU 


adeleine et t 


MATY 


Republique. CONCURRENCE pfa« 


de la Madetei 


w et CHAPELl 


E rue de Rl 


nnes. 



LA QUETE D'ATON 



Dans le grand labyrinths de la vallee des rois oil rodent les 
spectres d'Amon et du dragon Apopis, I'ancien dieu Aton 
dans I'espoir de retrouver sa liberie, vous inspira une quote 
mystique... 

Joel RIVET 

Mode d'emploi : 

Ce jeu d'aventure occupe environ 26 Ko. S'il vous semble fastidieux de 
recopier les explications incluses, supprimez la ligne 110 et dispense! - 
vous de la frappe des lignes 5420 a 5560. 



PETE Q*A*f 

MX. cnfcf.es 




28 ' flvinturn livrtitnnii 

38 ' Joal RIVET 19(6 

40 ' «»«».«»«.»««... ...«,» 

SB ' 

55 CLEAR 1000 

60 PEFINTA-S.U-Z 

78 MB PI(98,6),B(10,10>,CS(63>,CP(90 

,3>,0C9),CR(8),V(16,3),C(4>,ST(4>,X(7 

>.V<7> 

80 TIME'S SCREEN 

85 INPUT-donnar un noabra tntri 1 at 

108", HA T1ME-HA 

98 KEVOFF UIPTH39 

100 COLOR 18,1,1:CLS 

118 SOSUB 5428 

120 LOCATE 0,22 PRINT "Attandaz un in« 

t»nt, puis prasaaz unt touoha, "; ;R*a 

INPUTI(l) SOSUB 5578 

138 SCREEN 2,2 OPEN -,i-p.- A381 

148 PRESET (28, 171): PR INTtl, -Patiantaz 

158 606UB 5888 
168 SOSUB 5268 
178 BOSUB 5698 
188 808UB 496B 
198 COLOR 6,18,1 

2BB II-RNP(-TINE)I45*1 PIR-2:CL-1 
218 COLOR 6,18,1 SCREEN2G0SUB 1868 
228 80SUB 2888 

238 IF II'A(l) THEN BOSUB 3178 
248 IF 11-0(2) OR II"A(3> THEN BOSUB 
911 

258 808UB 3138 

268 IF MR. 2 THEN BOSUB 3898 
276 BOSUB 2818 

288 IF 11-0(4) OR II'A(5> THEN 80SUB 
1718 

291 30BU1 1028 
388 80SU1 2618 
318 IF II' 84 THEN 3218 
320 60SU1 588 

338 IF FT"B THEN IF II>68 AN1 I X71 T 
HEN 01. "Ou oonaina du nord tt da l'BB 
t, on trouva anoora dts tal ItllH " I 80 
BUB 2728FT-1 
348 608U1 2618 

358 IF R'28 THEN M 1-1IIM : 605UB3628 
IF HR>4 THEN DIR-1 

368 IF R-29 THEN BIR'PIR-1 : 80SUB562B : 
IF DIRC1 THEN PIR-4 
378 IF R-31 THEN B08UB 1778 
388 IF R-36 THEN 60SUI 4SB 
398 SOTO 228 
4BB K'8:REST0RE 56BB 
418 K-Ktl 

428 READ R|:IF INSTR(M>, LEFT! (R>, 3) X 
>B THEN 448 
438 IF K<12 THEN 418 

448 ON K 80SUI 1188,1188,1888,1270,17 
78,1528,1388,1688,1538,1538,1418 
456 IF HI-"" THEN A*. SPACE* (13> ; BOSUB 
2728:8070348 

468 A»--Coapranda paa":B0SUB 272B 
478 BOTO 348 

488 IF PI(II,MR)>0 THEN II-PI(II,BIR 
).CC"6.B0SU1 562B 
496 RETURN 228 
588 IF Cv>3 THEN 628 

518 IF PI(IU,BU><"8 THEN PU-RHP( -7 IPIE 
>»4»1:B0T0 548 
528 IU-PKIU.BU) 
538 IF IU-B4 THEN 1U'B5 
548 IF IU-IITHEN 758 
558 XU-PI(IU,5> YU-PICIU.6) 
568 IF VO-0 THEN 588 
578 IF etXU.VU-D'IITHEN 748 
588 IF XU-B THEN 688 
598 IF 8(XU-1,YU)"IITHEN 748 
688 IF 0(XU, YU»1)-IITHEN 748 
610 IF 8CXU»1,YU)«IITHEN 748 
628 IF PI(IV,BV)08 THEN PV"RNP<-TIME 
)»4»1:80T0 548 
638 IV-PKIV.PV) 
648 IF IV'84 THEN IV-83 
65B IF IV'IITHEN 758 
668 XV"PI(IV,5):YV"PICIV,6> 
678 IF YV-B THEN 69B 
688 IF 6(XV,VV-1>"!ITHEN 748 
698 IF XV-B THEN 710 
788 IF B(Xv"-l,YV)"IITHEN 748 
718 IF 6(XV,YV>1)-IITHEN 740 
728 IF G(XV*1, YV)«I ITHEN 740 
738 RETURN 

748 Af ■" Attant ion, aualaua ohoaa rodt 
dana una aalla voiaina" i BOSUB 2720 r 
ETURN 348 

758 IF CHOI THEN RETURN 
768 CH-1 

778 FOR I'l TO 4 
788 FOR J" 4 70 7 
798 IF CMCJ)"ST(I) THEN CH"2 
888 NEXT J, I 
818 ON CH SOTO 878,1688 
828 PUTSPRITE0, < 125 , 98 ) , CL , 32 
838 PUISPRITE1, ( 141 , 98) , CL , 33 
848 PUTSPRITE2, (141, 106), CL, 34 
858 PUTSPR1TE3, (125, 106), CL, 35 
868 RETURN 

878 Af-'TROP TARB! ! Votra aaprit aft 
llqulfia par una tilli horraur I " I 80SU 
B 2728 

B8B CL.<CL«1)M0M6:80SUB 829 
890 R»-INKEY*:IF RIO"" THEN 169B 
900 80T0 8BB 

918 Al-'toutaa laa laaua* aont bouo 
h«aa:utllt«az una f lBoha" :60SU8 2728 
928 RI-INPUT6C1): IF R«OCHR«(aHlF> TH 



EH 928 

938 0!-"voui voil« dana laa aoutarra! 
na at dana la nolpveOBUB 2728 
948 PK- 8 

958 Af.'aaula 5 dtplaoaaanta oorraota 
voua tlraront d'af faira : voua avaz'+S 
TR8C6-PK)*- aaaal(a)":80SUB 272B 

968 PK«PK»1RI-INPUTK5) 

97B IF RC-CHR<(»H1E>*CHR>(6H1C)»CHR*( 

SH1E)»CNRIC6H1E)*CHRI(»H1P> THEN 998 

988 IF PK>-6 THEN 1698 ELBE 950 

991 II. 6:CC"0 RETURN 218 

1888 IF FCrt THENAf.'Voua ataa trop 

nart«,h61aa': BOSUB 2728 : RETURN34B 

1818 IF BIR02 THEN »»■■ laposiibl." I 8 

OSUB 272B:RETURN 348 

1820 IF cc<>8 THEN A*--Un aaul oartou 

Oha par Pl»Ct. ■ 80SUB 2728:RETURN 348 

1830 IF INSTR<M«,"oar->.8 THEN A»--Pr 

andra 4UOl7':80SUB 2720: RETURN 348 

1848 TC0 

1058 FOR K-l TO 4 

106B IF INSTR(H«,CHR«(4B»K))O0 THEN 

TC-K 

187B NEXT 

188B IF TC-B THEN Al-'aual nua«ro7":B 

0SUB272B:RETURN 348 

189B FC-FC*1:CC-CC*1 

1188 ST(FC>.CP<II,TC-1):CP<II,TC-1)"B 

1118 PUT SPRITE TC-1,<X(TC-1),V(TC-1> 

>,B,B 

1128 PUT SPRITE TC*3, <X<TC-1) , V(TC-l) 

),8,CP<II,TC-1) 

1138 BOSUB 2888 

1148 TR-1: BOSUB 29B8 

1158 IF ST(FC)"CM<B) OR 8T(FC)"CH<1) 

THEN AB>"Haudit aolt oa oartouoha ! U 

n p»9t»f aa faraa" :808UB 2720 8OSUB 

1348 RETURN 228 

1168 IF ST<FO"CM<2) OR, ST (FC)'CHO) 
THEN AI'-VOICI LES TENEBRES ! "' GOSUB 
2720 FOR U-l TO 5888:NEXT:C0L0R,8:SC 
REEN 2. SOTO 938 ELSE 1178 
1178 RETURN 348 
1188 A>8:B-8 

1198 FOR K-l TO FCIF A. 8 THEN A'INST 
R(MJ,MIP»(STR»(K>,2>> 
1280 NEXT 

1218 IF ROB THEN A'VAL (MIPXMt, A, 1) ) 
1228 FOR K-A*l TO FC:IF B"8 THEN B"IN 
STR(H»,niBI(STR«(K),2>) 
1238 NEXT 

1248 IF BOB THEN B-VOL ( M I pi < hi , B , 1 ) ) 
1258 IF A<1 OR 8<1 OR A>FC OR B>FC TH 
ENAI.'aauval* nuitroi" I 80SUB 2720. RET 
URN348 
1268 SWOP ST(A),ST(B) :00SUB 2888. RETU 

1270 IF FC-0 THEN »!■ ■ lapoail bl f : 80S 

UB 2728RETURN 340 

1200 TC-SI(FC) TR--1 SOSUB2980 

129B FC'FC-1 

1388 SOSUB 2888 

1318 JT-JT«1:IF JT>12 THEN Ih'liil a 

vaz aaaplllB: doaaaaa pour voua, pard 

u! " S0SUB2728 RI-INPUTK1) ENP 

1320 SOSUB 2B10 

1330 RETURN 340 

1340 K»8 

1350 K'K«1:IF PKII,K><>8 THEN PHI], 

K)-0 

1368 PKPKIl.I), (K*l>HOP4*l>-0 

1370 BOSUB 2B18: RETURN 

1388 IF C'.'O THEN »»■ ■ i aponi b 1 1 1 1 f 

aut 3 oartouohaa" .80SUS 2728 ; RETURN 3 

40 

1398 SOSUB 4688 

1410 RETURN 210 

1410 IF CV<2 THEN At>" lapoaa tbla : i 1 f 

aut 2 oartouoha!" SOSUB 2728 : RETURN 3 

48 

1428 RESTORE 1518 

1430 J-0 

1448 J.JM 

1458 REAP OISOSUB 272B 

1468 PUT SPRITE 28, (178, 176) , 18, B 

1478 PUT SPRITE 21, (178, 176) , C8( J> , J 

1488 RI-INPUTI(l) 

1490 IF J<20 THEN 1448 

1580 PUTSPR1TE2B, (178,176), 0, : PUT8PR 

ITE21, (170, 176), 0, J:RETURN 341 

1511 BATA aolaU,luna,nil,luaUra,aal 

aon,oabra,rol,unlvara,aort,4tarnlt6,d 

lau,annaal, vlda, olaaau, paur , nalaaanoa 

,aaour,4fvpta,eh*t,rat 

1528 AB-'o'alt vanua !■: SOSUB 2720:RET 

URN348 

1538 IF CV-8 THEN A«." lapoaalbla' 1 808 

UB 2728: RETURN 348 

1548 IF CV>2 THEN LJ-16 ELSE LJ'S 

1558 RESTORE. 5280 

1568 J'8 

1570 J"J»1 

1588 REAP 01: SOSUB 2728 

1598 RI-INPUTK1) : IF J-LJ THEN RETURN 

348 ELSE 1578 
1688 CL-760SUB B2B 

1618 A|."Ja aula priaonnlar da ton po 
uvolr: parla, at J'obtlaVSOSUS 2728 
1628 SOSUB 2610 

1630 IF INSTR(MI, "v6rit#")"0 ANP INST 
R(Hl,"varitB">"B THEN Af.'oa dtpaaaa 
aon pouuolr" SOSUB 272B-G0T01628 
1648 RESTORE 5200 
1656 K'0 

1660 K-K«1-REAP 01 IF KOUE THEN 1660 
1670 oi-"-"foif"- oa:tu aa trouva":0O 
SUB 2726. CL»1. SOSUB 628RETURN 348 



1688 AI."C'«talt airaaant la oaula ao 

lution:d«aol«" 60SUB 2728 : R»" INPUT! (1 

) 

1690 AS.'Voulaz voua rajouar ?" SOSUB 

272B 
1788 R».IRPUT»(1): IF R»."0" OR R«-"o" 

THEN BEEP RUN ELSE COLOR 10.1SCREEN 

8: ENP 
1718 LINE(116,174)-(12B,16B),1 
1728 LINE(128,168)-(168,168),1 
1738 LINE(16B,168>-(164,174),1 
1748 L1NE(164,174>-(116,174),1 
1758 PAINT(148,178),1 
1768 RETURN 

1778 IF Cv<2 0R(A(4)OII ANPA(5)OII) 
THEN A*."iapoaalbla!':60SUB272B:RETUR 
N 348 

1788 COLOR, 1:SCREEN2:A>. -La paaaaia a 
'ouvra: voua ataa dana la noir,aoua t 
arra-:80SUB 2728 RB-INPUTK2) 
1798 Al.-Avancaz 4 fola, voua aortira 
Z-:803UB2728 

1888 R«.INPUT»(4) :IF RIOCHR«(38)»CHR 
«(30)*CHRI(3B)*CHR«O8) THEN 1798 
1810 08. -voua avaz avano|:votoi la pi 
an" : G0SUB2728 : I 1=68 : SSSUB 4688 
1920 FOR L-l TO 4PUT SPRITEL»7, (X(L* 
3),V(L*3)),1B,28»L:NEXT 
1838 IF PIR.3 THEN FOR L-l TO 2 : PUT S 
PRITE L, (X(L*3),V(Lt3)),ll,26»LNEXT 
1848 IF PIR.l THEN FOR L"3 TO 4:PUT S 
PRITE L,(X(L*3),V<L«3)>,11, 2B»L: NEXT 
1858 RETURN 

186B LINE(8,8)-(39,175),1,BF 
1878 LIHE(95,58>-(195,58),6 
18B8 LINE(195,58)-(255,8),6 
1B9B LINE(195,51)-<195,156),11 
1988 LINE(95,51)-(95,158),11 
1918 LINE(195,158)-(95,158),11 
1928 LINE(95,158)-(48,175),11 
1938 LINE(40,175)-(40,1>,11 
1940 LINE(195,15B)-(255,175),11 
1950 LINE(255,175)-(4fl,175),ll 
1960 LINE(40,0)-(95,50),6 
1970 PAINT(150,1),6 
198B PAINT(158,151),11 
199B LINE (8,176>-(255,199),1,BF 
2888 RETURN 

2818 LINE(215,35)-(248,75),10,BF 
2828 LINE(235,2B)-(255,65),10,BF 
2038 LINE(48,28>-(68,65>,18,BF 
204B LINE(68,35)-(7B,75),18,BF 
2050 LINE(65,48>-(88,75>,1B,BF 
2868 LINE(115,68)-(170,88),18,BF 
2878 LINE(115,68)-(178,8B),1,I 
2880 LINE(215,50)-(255,20),1 
2090 LINE-(255,55),1 

2188 LINE-(215,75),1 ^^ , 

2118 L1NE-(215,58>,1 
2128 LINE(88,5B>-(40,26),1 
2138 LINE-(48,5B>,1 
2148 LINE-(88,75),1 
2158 LINE-(8B,50),1 
2168 FOR K-l TO 4 
2170 L"(K+5-PIR)H0P4+l 
2188 «C.(II»CP(II,K-1))M0«6»1 
2198 ON L GOSUB 3518,3886,4278 
2280 IFPI(II,K)08 THEN ON L SOSUB 22 
48,2488,2468 ELSE ON L BOSUB 2338,243 
8,2548 
2218 NEXT 

2228 LINE(116,174)-(164,168>,11,BF 
2238 RETURN 

2248 LINE(62,164>-(48,164>,11 
2250 LINE(48,164)-(48,175>,11 
2260 PAINT(45,165),11 
2270 LINE(4B,88)-(62,164),1,B 
2288 LINE(48,78)-(48,175>,1 
2298 LINE(48,70)-(62,80>,1 
2388 PAINT(45,75>,1 
2318 LINE(4B,78)-(48,175),11 
2328 RETURN 

2338 LINE(62,164)-<48,175),18 
2348 LINE(4B,175)-(40,78),10 
2350 LINE(40,70)-(62,164),10,BF 
2368 PA1NT(45,166),1B 
2378 LINE(40,174)-(48,78>,11 
2388 LINE(255,175)-(40,175),11 
2390 RETURN 

2400 LINE(122,87)-(16B,149),CL,B 
2418 LINE(125,98)-(157,149),CL,1F 
2428 RETURN 

2438 LINE(122,87)-(168,149),1B,B 
2448 LINE( 125,98) -(157, 149), 18, BF 
2458 RETURN 

2468 LINE(232,164>-(255,164),11 
2478 LINE<255,164)-(255,175>,11 
248B PAINT(240,165),11 
2499 LINE(25S,00)-(232,164),1,B 
2588 LINE(25S,78>-(255,175),1 
2518 LINE(255,78>-(232,88),1 
2528 PAINT(2S4,75),1 
2530 RETURN 

2546 LINE(232,164)-(255,175),18 
2558 LINE(255,175>-(255,78),18 
2566 PAINT(250,165),18 
257B PAINT(258,75),1B 
2588 LINE(255,175)-(255,78),11 
2598 LINE(255,175)-(48,175),11 
2688 RETURN 
2618 K.8:MI.--:F-8 

2628 RI-1NKEVI IF R» = - n THEN 2628 
2638 R-ASCCRZ):IF R<32 ANP R>27 THEN 
IF CL-1 THEN RETURN ELSE RETURN 1628 
2648 IF ASCCRO'13 THEN IF CL'l THEN 
RETURN 488 ELSE RETURN 1638 
2658 IF F-8 THEN LINE(0, 176) - (255, 199 
>,1,BF 



2660 XT-16F6t(KMOB40) 
2678 YT«176*(K\46>«8 
2600 PSET (XT,VT),l 

2699 PRINTtl.Rt :F-1 

2700 MI-MI+RJ :K=K+1 
2710 80TO 2628 

2728 LINE ( 8, 176) -( 255 , 199) , 1, BF 

2738 FOR K-l TO LEN(AI) 

2748 XT>16+6Z(KHOP40) 

2758 VT.176+(Kn48)S8 

2760 PSET (XT,VT),1 

2778 PRINTai,MIB»(A«,K,l) 

2788 NEXT K 

2798 PSET(XT*e,VT>,l 

2800 RETURN 

2818 LINE(16,188)-(39,166),0,BF 

2828 PSET(16,108),1PRINT81,P»(PIR) 

2838 PSET(16,120),1PRINT*1,-CAJ", 

2840 PSET (24, 138), 1: PR I NTH, US INS" SB" 

;JT 

2858 PSET < 16, 158 ),1: PR I NTH, - TPS"; 
2868 PSET(16,16B),lPRINTil,USING"ia» 
"; INT<TI*.034> j 
2878 RETURN 
2880 FOR K"l TO 4 

2898 PUT SPRITEK+15, (16, 28«(K -1 )*15) , 
8,8 

2980 PUT SPRITEK + 11, (16, 20»( K -1 + 15) ) , 
0,ST(K) 
2910 NEXT 

2920 IF FC-0 THEN RETURN 
2938 FOR K"l TO FC 

2948 PUT SPRITEKF15,(16,28»(K-l)tl5), 
4,0 

2958 PUT SPRITEKtll, (16, 28»{K -1 )*15 > , 
4,ST(K) 
296B NEXT 
2970 RETURN 
2988 K.0 

2998 IF ST(FC).«(UE,K) THEN CV-CV-FTR: 
IF TR-1 THEN OI-"Una paroalla da van 
t* aat 6 voua t,pr9tstr una touoha)":8 
OSUB 2728:R»"INPUT«(1) :RETURN 
3088 IF K>2 THEN RETURN 
301B K-K+1:G0T02998 
3828 K'BRESTORE 5688 
3838 K'KFl 

3848 REAP Rf:IF IN6TR( A», R»)OB THEN 
3868 

3B58 IF K<13 THEN 3838 
3868 ON K GOSUB 
3070 RETURN 
3000 ' 
3090 L'0 

3100 PUT SPRITE L,(X(L),V(L)),CS(0),8 
3110 PUT SPRITE L*4, (X(L ) , V(L) ) , CS(CP 
(II,L)),CP(II,L) 

3128 1-1*1 IPLH THEN RETURN ELSE318 
8 

3138 FOR L-0 TO 3 

3148 PUT SPRITE L, (X(L) , V(L) > , 18, 8 
3158 PUT SPRITE L*4, (X(L) , V(L) ) , 18, 28 
3168 NEXT:RETURN 
3178 IF FC-4 THEN RETURN 
3188 AB.-voua na pouvaz panBtrar dana 
oatta plBoa aana voa 4 oartouohaa- :8 
OSUB 2728 

3198 IF PIR-2 THEN 11-85 RETURN 348 
3288 11-83. RETURN 348 
3218 PI (84,2)-0PI(84,4)-8 
3220 A*. -Laa laauaa aa 4araant:voua a 
taa dana 1'ultiaa piBoa faoa a votra 
daatin-:60SUB 2728 
3238 MR-3CL-13GOSUB2810 
3248 A$."Pour piiitr, propoaar votra 
vBrltB an rtnfnl voa oartouohaa prB 
a da la port."S06UB 2720 : RI. INPUTK2 

) 

3250 At'-Utlllaar laa ohlFfraa 1,2,3, 

4 (1 Btant la praalara oartouoha 9n h 

aut). " :808UB 2728 

3268 L-0 

3278 R»"INPUT*(1) 

3280 R=VOL(RI):IF R<1 OR R>4 THEN A«- 

TH»C GOSUB 2728:8070 3278 

3290 PUT SPRITE L, CXCL) , V(L> ) , C8(B) , B 

3300 PUT SPRITE L»4, (X(L) , V<L > ) , CS(ST 

(R)),ST(R) 

3318 ST(R>-8:80SUB288B 

3328 L-L*1IF L<4 THEN 3276 

3338 A-8 

3348 -FOR 1*8 TO 3 

3358 A-A*(V(VE,I)-ST(IM>) 

3368 NEXT 

3378 IF A--4 THEN 3418 ELSE AB-'Voua 

avaz aohoua:la V6rlt« alt " SOSUB 272 



3388 K»0 RESTORE 5288 

3398 K = K*1 REOP 01 IF KOVE THEN 3398 

3488 80SUB2728:RB>INPUT8(1) :60T0 1698 

3418 Af.-Voua avaz trloapha du labvrl 

ntha: Ma voloi, libra 1 Jaaaii!! FIN 

"6OSUB2720 

3420 LINE(125.98)-(157,149),4,B:PAINT 

(158, 128), 4 

3430 L I NE ( 125, 90) - (157, 149), 5, B: PA I NT 

(150, 120), 5 

3449 LINE(125,9B)-(157,149),14,B:PRIN 

7(158, 128), 14 

3458 LINE(125,98)-(157,149),15,B:PAIN 

7(158,128), 15 

3468 PUTSPRITEB,(125,98>,4,28 

3478 PUTSPRITE1, (141, 98) , 4, 29 



A SUIVRE... 



AMITYVILLE III 



Volontaire pour delivrer un jeune couple d'amoureux victi- 
mes des forces du mal, vous ne devrez pas manquer de res- 
sources pour affronter dans sa taniere, le diable en 
personne... 

Christophe COUPEZ 
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SUITE DU 
N°141 



26010 IF GIRL-1 AND BUY = .l AND CL-2 
AND DIABLE-1 THEN R»="MUS" I GOTO 2 

5025 

26030 INK 0,0: BORDER 0:CLS 

26040 MODE 1 : INK I, 13: PEN l: LOCATE 
3,1: PRINT -VOUS ETES AU GARAGE" :L 

OCATE 1,10: PRINT "MAIS YOUS AVEZ O 

UBLIE QUEL QUE CHOSE !)■ 

26050 LOCATE 1,20: PRINT "APPUYEZ S 

UR UNE TOUCHE" 

26055 X=li:Y=5lE-l 

26060 A*-INKEY* 

26070 IF A*<>" THEN GOTO 2000 

26080 GOTO 26060 

29999 END 

30060 A*-INKEY* 

30070 IF A*-"C" AND CR>0 THEN CR-C 

R-i:G0T0 350OO 

300B0 IF A*-"A" AND AIL>0 THEN AIL 

-ail-i:goto 35OO0 

33000 REM APPARITION DU FANTOME 

33010 Z=INT (0+200*RND> 

33020 IF Z<=1 THEN 33030 ELSE RETU 

RN 

33030 PEN 4:PAPER 0:LOCATE 7,9:PRI 

NT CHR*(211) :LOCATE 7,10:PRINT CHR 

*(212> 

33040 CLS #2:PRINT *2,"1 FANTOME!" 

33059 FOR M-l TO 100 

33060 A*-INKEY*: A*-UPPER*(A*) 

33065 SOUND 1,400+M,1,15 

33066 SOUND 2, INT ( 100+600*RND) , 1 , 
10 

33070 IF A*="C" AND CR>0 THEN CR-C 

R-l:GOTO 35000 

33080 IF A*="A* AND AIL>0 THEN AIL 

-AIL-l:GOTO 35000 

33090 NEXT M 

33095 for m-2s6 to 368: plot 458, m, 
10:drau 475,m:next m:clg «2: print 
#2,"u0us etes":for n-l to 100:next 

n:print h2,"m0rt "".for n-l to 

600:next n:goto 50000 

35000 sound 1 , o , 1 , 15: locate 7 , v : pr 

int " ":locate 7,10;print ■ - : gosu 

B 1000 

35010 CLS *t2: PRINT *2, "TOUCHE !" 

35020 RETURN 

36000 REM CLEF 

36010 cls «2:locate s,io:print CHR 

*(215) :LOCATE 5.9-.PRINT CHR*(214): 

PEN 7IPRINT *2,"1 CLEF" 

36020 GOSUB 43000: RETURN , 

38000 REM PIECE PARTXCULIERE OU N 

ON ? 

38030 IF OBJ*<E,X,Y)- a DI" THEN 100 

00 

3B040 IF 0B3*<E,X,Y)="EL I" THEN 43 

000 

36050 IF OBJ*(E,X,Y>-"JO" THEN 400 

00 

38070 GOTO 3B000 

40000 REM JOHN 

40002 R*="MUS" 

40003 IF BOY-1 THEN X-3: Y-2: E-3: GO 
TO 2000 

40005 MODE O: INK 0,0:INK 1,0! INK 2 
,0:INK 3,0:iNK 4,0: INK 5,0:INK 6,0 
: LOCATE 1,1: PEN 15: PRINT "PATIENCE 

40009 FOR M-l TO 360: DEG: PLOT 462, 
232,S:DRAW 462+114*C0S(M) , 232+114* 
SIN(M) :next 



40010 FOR M-368 TO 416:PL0T 416,80 

,l:DRAW M,160:NEXT:F0R M-4B0 TO 56 

o:plot 480,80:DRAy M, 160: next: FOR 

M=56 TO 80:PL0T 416,SO:DRAW 446, M: 

PLOT 480, BO : DRAW 446, M: NEXT: FOR M- 

160 TO 272:PL0T 368,M:DRAU 560, M:N 

ext:for M-80 TO 160:PLOT 416,M:DRA 

W 480, M: NEXT 

40015 FOR M-432 TO 462: PLOT 462,22 

4, 2: DRAW M, 144: NEXT 

40020 FOR M=416 TO 480: PLOT 446,12 

8:draw m, 120,o:next:for M-416 TO 4 

80: PLOT 446, 88, 3: DRAW M, 104: NEXT 

40030 FOR M-20B TO 240: PLOT 384,22 

4,4:DRAW 416,M:PL0T 446,224:DRAW 4 

16,M:PL0T 480,224:DRAW 512,M:PL0T 

544,224:DRAW 512,M;NEXT 

40040 FOR M-248 TO 256: PLOT 446,24 

8,0:DRAW 384, M: PLOT 480,248:DRAU 5 

44,M:NEXT:PL0T 446, 248: DRAW 462,24 

0:DRAW 480,248 

40045 FOR M-l TO 360: PLOT 416,224, 

6! DRAW 416+8*C0S(M> , 224+8*SIN (M> :N 

EXT:F0R M-l TO 360:PL0T 512,224,6: 

DRAW 512+8*C0S(M) , 224+8*SIN (M) : NEX 

T 

40050 INK 1,16: INK 3,24:INK 3,3:IN 

K 4,26:XNK 2,8:INK 6,i:A*-"" 

40O55 r«--ii":x-3:y-2:e-3 
40060 locate 1,1 1 print ■ 

-:ink io,3:pen io:locate i,3:prin 
t "vous venez":print:print -de lib 
erer h :print:pen is:print -john":pe 
n 4:l0cate 1,14:pen 4:print "appuy 
ez b : print "sur une": print "touche" 

40070 BOY-i:GOTO 45130 

43000 IF MID* (9*,1,1)-"1- THEN GO 

SUB 1200 

43010 IF MID* <Q*,2,1)--1" THEN GO 

SUB 1300 

43020 IF MID* <Q*,3,1>-"1" THEN GO 

SUB 1400 

43030 IF MID* <0*,4,l>- a l a THEN GO 

SUB 1500 

43040 RETURN 

44444 END 

45000 REM FILLE 

45001 IF GIRL-1 THEN X-10: Y-4 : E-2: 
GOTO 2000 

45002 R*-"MUS" 

45010 INK 9,0: INK 1,0: INK 2,0: INK 
3,0:iNK 4 f O:INK 3,0:INK 6,0: INK 7, 

o: ink b,0:ink 10, os mode o: border o 
:locate i,i:pen is:print "patience 

45015 for m-384 to 416:plot 416,64 

,i:DRAW M, 144:NEXT:F0R M-544 TO 37 
6:PLOT 544,64:DRAW M,144:NEXT:F0R 
M-40 TO 64: PLOT 416,64:DRAW 480, H: 
NEXT: FOR N-344 TO 576: PLOT 544,64: 
draw 480,m:next:for M-64 TO 144:PL 
OT 416,M:DRAW 544, m: next: FOR M-144 
TO 240 

43020 plot 384, m: draw 576,m:next:f 
or m-40 to 64: plot 344, 64: draw 480 
,m:next 

45025 REM COU 

45030 FOR M-40 TO 64: PLOT 480,40,9 

:DRAW 416,M:PL0T 480 p 40:DRAU 544, M 

:next:for m-16 to 4o:plot 416,m:dr 

AW 344, M: NEXT 

43035 for m-448 to 464:pl0t 460,19 
2,4: draw m,12s:next:for h-464 to 4 
86:pl0t 480,192, 5: draw m, 128: next 
45040 for m-448 to 512: plot 480,80 
:draw m,96,6:next 

45043 for m-192 to 208: plot 400,20 
0,3: draw 432, m: plot 496 ,200: draw 5 



2B,m:next:for M-192 TO 208:PL0T 46 

4, 200, 2: DRAW 432, M: PLOT 560, 200: DR 

AW 528, M: NEXT 

45050 FOR M-576 TO 608:PL0T M.240, 

7:DRAW M, 16:NEXT:F0R M-352 TO 384: 

PLOT M,240:DRAW M,16:NEXT 

45055 FOR M-16 TO 64:PL0T 384,M:DR 

AW 416,M:PL0T 544,M:DRAW 576,M:NEX 

T 

45060 FOR M-384 TO 416: PLOT 384,14 

4: DRAW M,64:NEXT:F0R M-S44 TO 576: 

PLOT 376, 144: DRAW M, 64: NEXT: FOR M- 

216 TO 224: PLOT 480, 216! DRAW 400, M 

,8:PL0T 480,216:DRAW 560,M:NEXT 

45063 FOR A-l TO 183 

45070 DEG 

45080 PLOT 480,240,7 

45090 DRAW 480+ 128*C0S (A) , 240+128* 

sin(A) :next:for a-i to 36o:deg:plo 
t 432,200, 10:draw 432+6*c0b ( a) , 200 
+6*sin(a> : next: for a-l to 360:deg: 
plot 520,200,10: draw 520+6*cos < a) , 
200+6*sin(a) :next 
45100 ink 1,16: ink 7,25:ink 6,3:in 

K 3,26:iNK 2,26:INK 4, 16: INK 9,10: 
INK 10,i:iNK 8,0:iNK 3,8 
43105 R*-"00":X-10: Y-4:E-2 

43110 locate 1,1: print " 

■:girl-i:a*-" 
45120 locate 1,3:pen 5:print "vous 

venez" : locate 1,5: pen 6:print "de 
■:locate i,7:print "DECOUVRIR":loc 
ate i,9:pen is:print "ELISA":LOCAT 
E 1,13:PEN 2:PRINT "APPUYEZ":PRINT 

■SUR 1":PRINT "TOUCHE": SOUND 3,0, 
1,15 
45130 FOR N-l TO 200: A*=1NKEY«: NEX 

T : A*- " " 

45135 FOR M-50 TO 200 : SOUND 4,M,1 

• 8 

45140 A*-INKEY* 

45150 IF A*<>"" THEN 2000 

45160 NEXT 

45165 GOTO 45130 

49999 END 

50000 REM PERDU ! ' 
50005 R*-"MUS" 

50010 MODE O: INK 1,0: INK 2,0: INK 3 
,0:INK 4,0:iNK 5 f O:INK 6,0:INK 7,0 
: INK 8,0:iNK 9,0: INK 10,0:INK 11,0 

: ink 12,o:border o:ink 14,9:pen 14 
: locate 10, 2: print "patience !!": pl 

N 1S:L0CATE 12,14:PRINT "PERDU !■■ 

50015 REM FOND 

S0020 FOR M-352 TO 394: PLOT 96,352 

,ll:DRAW 192,M:PL0T 266,352, 12:DRA 

W 192, M: NEXT 

30023 FOR M-64 TO 96: PLOT 96,332:0 

RAW M,272:PLOT 96,160:DRAW M, 272,1 

2: NEXT 

50030 FOR M-268 TO 320: PLOT 288,35 

2,12:DRAW M,272:PL0T 268,176:DRAW 

M, 272: NEXT 

50035 FOR M-96 TO 128: PLOT 128,48, 

l:DRAW M,176:NEXT:F0R M-256 TO 288 

:PLOT 256,48:DRAW M,176:NEXT 

30040 FOR M-16 TO 48:PL0T 128,46,1 

I : DRAW 192, M: PLOT 256,46:DRAW 192, 

M, 12: NEXT 

50043 FOR M-176 TO 352:PL0T 96,M,1 

: DRAW 266,m:next 

50030 FOR M-46 TO 176:PL0T 128, M:D 

RAW 236,M:NEXT 

50033 REM BOUCHE 

30060 FOR M-192 TO 206:PL0T 126,19 

2,3:DRAW 192,M:NEXT:F0R M-176 TO 1 

92:PLOT M, 192: DRAW M, 144: NEXT: FOR 




i$$ IM& our 



■8 



M=128 TO 176:PL0T 176,144:DRAW M,l 
92: NEXT 

50070 FOR M-192 TO 208: PLOT 256,19 
2,2:DRAW 192,M:NEXT:F0R M-192 TO 2 
08:PLOT M,192:DRAW M, 144:NEXT:F0R 
M-208 TO 2S6:PL0T 208,144:DRAW M,l 
92: NEXT 

50080 FOR M-144 TO 192:PLOT 176,14 
4,4:DRAW 128,M:NEXT:F0R M-80 TO 96 
:PLOT 176,96:DRAW 128, M: NEXT: FOR M 
-96 TO 144:PL0T 128,M:DRAW 176, M:N 
EXT 

50086 for m-96 to 144:pl0t 176, m, 6 
:draw 208, m: next: for m=144 to 192: 
plot 208,144:draw 256, m, 4 : next : for 
m-80 to 96:pl0t 206,96:draw 256, m 
:next:for m-96 to 144:plot 208,m:d 
raw 256, m: next 

50090 for m-80 to 96:pl0t 128,80,5 
: draw 176,m:pl0t 256,80:draw 208, m 
: next: for m-80 to 96: plot 176,m:dr 

AW 208, M: NEXT 

50095 FOR M-177 TO 207:PL0T 192,11 

2,7:DRAW M,144:NEXT 

50100 REM YEUX 

50105 FOR M-128 TO 160:PL0T 160,30 
4:DRAW M,272,8:PL0T 160,240:DRAW M 
,272:NEXT:F0R M-160 TO 192:PL0T 16 
0,304:DRAW M,272,9:PL0T 160,240:DR 
AW M,272:NEXT:F0R M=192 TO 224:PL0 
T 224,304:DRAW M,272:PL0T 224, 240: 
DRAW M, 272: NEXT: FOR M-224 TO 256: P 
LOT 224,304,8 

50106 DRAW M,272:PL0T 224,240:DRAW 
M,272:NEXT 

50110 REM SOURCILS 

50115 FOR M-12B TO 160:PL0T 192,32 

o,io:draw m,336:next:for M-224 to 

256:PL0T 192,320:DRAW M,336:NEXT 

50120 INK i,io:ink 6,3:INK 7, 26: IN 
K 3,ll:INK 2,14:INK 4,2:INK 5,1:IN 
K 8,2i:iNK 9,22:iNK 10,7: INK 11,23 
: INK 12,20:R*-"II" 

50130 AC-" Vous mmrm 

z wrvi au prochaln re-pas de MEDOR 
, 1* toutou du DIABLE " 

:l0cate 12,l:pen 2: print "appuyez" 
ilocate 12,4:print "sur une":locat 
e 12,6:print "touche" 
50140 locate 10,2:print " 

":a=i:for m=i to 90:locate 10,21 
:ink 13,2:pen 13:pr1nt m1ds(a*,a,9 

>: SOUND l.INT <700+600*RND> ,10,15: 
SOUND 4, INT (600+200-K-RND) , 10,15: A- 
A+1IF0R N=l TO 30 
50130 B*-INKEY* 
50160 IF B*<>"" THEN 50200 
50170 NEXT N:NEXT M:GOTO 30140 
50200 LOCATE 10,19:PRINT "ENCORE U 
NE": LOCATE 10, 20: P$INT "PARTIE ?"I 
LOCATE 10,21:PRXNT "0/N " 
50210 R*-"MUS":FOR M-l TO 3000 

50220 a*-inkey*:a*=upper*ca*> 

50230 if a*="0" then run 

50240 if a*-"n" then mode 1:r*-"00 

":end 

50230 NEXT 

54999 END 

64000 IF MID*(S*, 1, 1>-"1" AND Y>1 

THEN Y-Y+l:G0T0 2010 

64010 IF MID*fQ*,2,l)-"l" AND X<A2 

THEN X-X+1:G0T0 2010 
64020 IF MID*(a*,3,l)-"l" AND Y<A1 

THEN Y-Y-1IG0T0 2010 
64030 IF HID*<Q«,4,1)-"1" AND X<A2 

THEN X-X+l:GOTO 2010 
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LISTING 2 



1300 DATASuicida - Ua rmrd est sud ou ou 

•■t. 

1310 DATABuand vous rtncontrii un *onitr 

1320 DATAf flit tiquer - IFluir - [Mlarchan 
dar - Liner un [Slur t - 

1329 DATAL.es combats sont an traps FMl 
n ' hesitei paa trap I on g temps. 

1330 DAT AVnus disponi das sorts su i van t 

13*0 DATABoule de feu - Daai ntagrat lc-n - 

Sonne i 1 - Teleportat ion - 
1350 DATAGuar I ion - Luniare - Strrurt - 
1360 DATAPour icrlrt un mot 11 sufflt d' 

1365 DATAIDJ Jeu en UMti I - £11 Invent 

air* - [F61 Repete fiction - 

1370 DAT ASur tout ne pardaz pas patience 

at ne vous enarvaz j mail. 

13BO DATA BONNE CHANC 



1 CLEAR300,14779;DE(l)*2l:DE<2>-7:DE<3>- 
28: R-RND (01 *100 : FORO- 1 TOR: Z-RND (11: NEXT 

2 KEY*(6>->" "+CHRS(414CHRS(13):NV-l:XS 
--00000":FS-CHR*(29)*CHR*(Z9I+CHR*(29> 

3 CONSOLEO,4, ,0, 1 : Nl-l : MA^SO: MP=90;PV=IN 
TtRND (01 #50+30) :v«PV:P«(l)-"nt" 

4 PAC="Unus n'av-z pas de "IINITNl," 
kbd: " 

5 DATABoultr de * eu, Besi nt»gr« t ion, Somne i 
I.lcleporution 

6 DAI AOubt' i son , l.uniiere, Ser riire 

7 DATASulc Ida, Manga, Bois,L is, Ouvr*,Prand 
s,Allu»a,Va,Jatta 

8 DATASort. , Co t + re, Epee, L i vre, Armure , F ioI 
a, Sac,Boucl iar,Oanma, Annaau 

? DATAScaptra, Porta, Carta 

IO aATANord,Sud,E*t,Ou«Bt,Torcha 

20 DATAUn coffra,Una belle epee.Un livra 

, Line a r inure br i I 1 ante , Une fiole 

23 DATAUn sac,Un grand baud tar , La Genie 

, L 'Annaau, La sceptre 

30 FORQ^l rO.IO:N*=N« + CHR*<PEt-K(16003 + «M i 

NEXTO: P-PEEK ( 16001 1 

33 MA(1 )-PEEK( 16002) : MA (21 -PEEK ( 16003) :P 

R-PEEK(16014) :AR-PEEK(1601S) 

200 DATABoucliar,Cotta,Araure:RESTORE200 

:forq>itopr:readps*(i i :next 



21 O DATACou t aau , Mass* , Epaa : REST0RE2 1 o : fu 

RB-1T0AR:READP5«(2) :NEXT 

220 CONSOLEO,4:CLS: INJTN2, "CASI! ": PRINT" 

Hattaz la cassatta iur Nlwaau'NV'puls 

223 PRINT'tapaz una touch*. " f :P0KE43,4: C 

LSSPRINT-Ja charcha Nivaau"NV| 

230 INPUTa2,Z:lF2»NUTHENPRINT'J'ai trouv 

a Nlvaau"STR«(NU) : N0T0R0NELSE243 

233 F0R2-14779T016363:P0KEZ,INP<az) :NEXT 

: MOTOROFF : BEEP 13 , 10 : 00TD230 

245 PRiNiMe passa .Nl vaau"Z: GOT0230 

230 CLS:PRINT"Pv! "PV Ma: ■MA:L0CATEO,3 
: PRINT "Exp: "X«" Nlv: "NI|:C0NS0LE1,2 

231 ui«-- ■ :foro-ito52: ui»-ui»*- i ■ : next 
233 CLS: print -Vous atas davant una po 
rta'l :EE"16348:DI-36:8N— l:P0KE43,4 

300 0NERR0RG0T0930 

301 CLS:PRINT"Action ?" : CP*2: G0SUB1000 : I 
FO»-CHR« (4 ) THEN390ELSEIF0«= " I " THEN870 

302 IFO«-"D"THENSLEEP:e0TO30O 

305 RESTORE7:FOR8-1TO?:REAOBS: IFASC IBS)- 

ASC !0») THENB=Q: G0T0310ELSENEXT 

310 IFB=lOTHENBEEP-l,lO:G0T03OOELSEL0CAT 

CO, 2: PRINT" B*" " | 

320 IFB<3THEN340ELSECP«2:G0SUB1000:A*=CH 

R*lASC (()*) I *CHR» 1ASC (RIGHT* (0»,1) 1+32) 

324 OS>AS: RESTORES : F0R.Q*OT017 : READOB* 

325 IFINSTR (OB*, 0*) -ITHENOB-S: G0T0335ELS 
ENEXT 

330 IFB-18THENBEEP-1, 10:PRINTF«" "F*| : 
G0TD320 



335 LDCATELEN(B*)+1,Z;PRINT0BS| : G0SDB805 

340 0NBGOTO60OO, 6100,6200, 6300, 6400,6300 

,6600,6700,6800 

390 PRINT"**- "OB*l :GOSUB80S:GOT0340 

400 PS*(2)--Bal la iptt* : AR-6: PRINT'OK f 

:x-x+ioo:return 

450 PS*(4)-"Llvra-:CLS:PRINT"0K !':X-X+5 

0: RETURN 

500 PB*(l)-"Araura br 1 1 lanta- : CLS: PRINT" 

OK ! ":X-X+100:PR-4-2*(PS*(5)<>"") : RETURN 

530 FI-FI + l:PS*(3)-CHR*l29)*STR*(FI)fFi 

ol*"+CHR*(-ll5*(FI>ll ) :CLS: PRINT "OK ! ":R 

ETURN 

600 « = INT (KND(O) -K-3+ I ) : 0NRG0T0605, 610, 620 

605 CLS:PRINT"Ca sac est vlda* I :RETURN 

610 CLS:PRINT'C* sac contlant una vl 

pare* | : G0SUaW05:R-INT (RND (O) *20) +10 

613 F0Ra=lT0R:PV«PU-l:LDCATE3,0:PRINTPU: 

BEEPPV, 1:NEXT:IFPV<1THEN2100ELSERETURN 

620 IJ-1NT IRNIM ill."!' ! > : MA < 2 > =MA < 7 > tRJCLSI 

PRINT"Ca sac cont iant ■ , R"rat ion" I 
625 printchr*<-1 15*(r>1 ) ) i 1 x-x + 30#r: gosu 
bbo5:return 

650 PSC<51-'Grand bouc I lar" : CLS: PRINT'OK 
! " : PR-PR+2: X-X+30: RETURN 
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MORNIFLES 



Exprimez vos dons de brute epaisse par quelques bastons 
viriles a souhait... 

Jean-Pierre FERRAND 



OoBLfr 



(<■ HE WW7 1>AS\ 
COMpoMDPE \ 

e<KT</P£ eT 



Mode d'emploi : 

Aux lignes 6005, 6030, 10011 et 10395, le caractere" 

"£". Les regies sont incluses. 

1 REM 

2 REM MORNIFLES 

3 REM FERRAND JEAN-PIERRE 

4 REM 19B6 ORIC 1 / ATMOS 

5 REM 

6 TEXT:CLS:P0KE61B, 1D:DIM P0<15>, 
0.0 C 55 ) 

7 IF PEEK <#D000> =166 THEN 01=TRUE 

8 ECS=" "+CHR*C27> :P0KE#BEA3,0 

9 IF 01 THEN CALLttF89B ELSE CALLS 
F8D0 

1 AO ( O > =337 : AO C 1 > =425 : AO < 2 > =379 : 
A0<3>»450 

11 BXS=CHR*<228) 

12 GOSUB10O0O:GOSUBl 1000 

15 S1=0:S2=S1 

16 PRINT: PRINT: PRINT" VOULEZ-VOUS 
LES INSTRUCTIONS (0/N) f 

17 GETZI»:IFZI«<>"0"ANDZI*O"N"TH 
EN17ELSEIFZI«="0"THEN G0SUB7000:G0 
T019 

18 IF ZIS="N"THENG0T07525 

19 R0=1 

20 GOSUB 95D0 
22 GOSUE 9000 
30 GOSUE 9550 

59 REM 

60 REM DEBUT 

61 REM 

62 PL0T31-LEN ( STRt < RO > > , 25 , STR* < R 
0> 

65 X=4:Y=12:X1=X:Y1=Y 
70 G=33:F=3:G1=G:F1=F 
90 TM«3:TS=2:E=0 

97 REM 

98 REM DESSIN DES BOXEURS 

99 REM 

100 PL0TX1.Y1," ":PL0TX1,Y1+1," 
" SPL0TX1.Y1+2, " 

110 PL0TG1,F1," " :PL0TG1+1,F1+1, 
• ":PL0TGl,Fl+2," ■ 

115 PLOTG, F, "hi" :PLOTG-H , F+l , BX* : 
PLOTG, F+2, " jk" :G1=G:F1=F 

120 PLOTXj, Y, " ac": PLOTX, Y+l, BX*: PL 
0TX,Y+2, "eg" :X1=X:Y1=Y 

125 REM 

126 REM TEMPS 

127 REM 
130 TS=TS-2 : IFTS=OTHENTM=TM- 1 : TS= 

58: IFTM=-1THEN8500 

150 TM*=MIDt(STR»(TM>,2>:TS*=MIDS 
<STR*<TS),2> 

151 IFLEN<TSS)=1THENTS*="0"+TS* 

152 PL0TU,25,TM*:PLOT13,25,TS» 




' correspond a 

420 REM 

425 REM TEST DU CLAVIER & JEU 
427 REM 

430 TC=PEEK<*208> 
440 IF TC=170 THEN GOSUB 1000 
450 IF TC=130 THEN GOSUB 1100 
460 IF G=X + 1 AND RND(1)>SK THEN G 
0SUB2000 

470 IF TC=173 THEN GOSUE 1 1 ODD: GOT 
015 

500 X=X+(TC=143)*<X<33)-(TC=1311* 
(X>3) 

510 Y=Y+(TC=174)«(Y<13)-<TC=177>* 
(Y>2) 

55D F=F+INT<RND(1)»2.5)-INT(RND(1 
>*2.5)-<F<Y)+(F>Y) 
560 IF F<2 THEN F=2 
570 IF F>12 THEN F=12 
5B0 G=G+INT ( RND ( 1 ) »2. 5 ) - 1 NT ( RND < 1 
>«2.5>-CG<X+2>+<G>X+2> 
590 IF G<X+1 THEN G=X+1 
600 IF G>34 THEN G=34 
610 IF X=33 THEN E=E-H:IF E=10 TH 
EN G0SUE30DD 
620 IF X<33 AND E>0 THEN E=E-1 
700 GOTO 100 
900 REM 

910 REM AFFICHAGE DES POINGS 
920 REM EN CAS DE TIR 
930 REM 

100D PLOTX+l.Y, "be": PLAYO, 1,2,300 
1001 WAIT20 
1010 PLOTX+l,Y,"c " 

1020 IFY=F+1ANDX=G-1THENS1=S1+1 :G 
0SUE13D0 
1030 IFS1=K2THENG0T060D0 
1090 RETURN 

1100 PL0TX+l,Y+2,"fg":PLAY0,l,2,3 
00 

1101 WAIT20 
1110 PL0TX+1.Y+2, "g ■ 
1120 IFY=F-1ANDX=G-1THENS1=S1+1 :G 

0SUE1300 

1130 IFS1=K2THENGOT06000 

U4D RETURN 

1200 REM 

1210 REM SONS 

1212 REM 

13O0 PLAYO,1,2,300:WAIT20:IF01THE 
NCALL#FB 1 : CALL#FB 1 : CALL#FE ID : GOT 
01320 

1310 CALL#FB2A:CALL#FB2A:CALL»FB2 
A 

1320 SU=MID»(STR*(S1),2):PL0T14- 



LEN(SIS), 21, Sl»: RETURN 

150D PLAYO, 1,2, 300:WAIT20: IF01THE 
NCALLttFB10:CALL#FBlD:CALL#FBlO:G0T 
0152D 

1510 CALL#FB2A: CALL#FE2A : CALLSFE2 
A 

1520 S2S=MID*(STR*(S2),2) : PL0T32- 
LEN < S2S > , 2 1 , S2« : RETURN 

190D REM 

1910 REM AFFICHAGE DES POINGS 

1920 REM DU JOUEUR ADVERSE 

1930 REM 

2000 IFF<YTHENG0T0210D 

2010 PLOTG-l.F, "hb" : PLAYO, 1,2,300 
:WAIT20 

2020 PLOTG- 1,F," h" 

203D IFF=Y+1THENS2=S2+1 :G0SUB1500 

2035 IFS2=K1THEN6500 

2040 RETURN 

2100 PL0TG-1.F+2, 'jf ■ :PLAYO, 1,2,3 
00:WAIT20 

2110 PL0TG-1.F+2," j" 

2130 IFF=Y-lTHENS2=S2+l:G0SUB15O0 

2135 IFS2=K1THENG0T065D0 

2140 RETURN 

2960 REM 

2970 REM SEPARATION DES JOUEURS 

2980 REM SERRES 

2990 REM 

3000 PING:WAIT30:PING 

3003 X=X-1:PL0TX1,Y1," -SPLOTXl, 
Yl+1," ": PLOTX 1.Y1+2," ":X1=X:Y1= 
Y 

3007 PL0TG1.F1," ■ :PL0TG1+1 ,F1+1 
, " " :PL0TGl,Fl+2, ■ " 

3010 PLOTG, F, "hi":PL0TG+l,F+l,BX« 
:PL0TG,F+2,"jk" 

3020 FOR X=32T04 STEP-1 

3030 PLOTXl.Yl," ■ :PL0TX1 , Yl+1 , " 

":PL0TXl,Yl+2," " 

3040 PLOTX, Y, "AC' : PLOTX, Y+l , BX* :P 
L0TX,Y+2, "eg":Xl=X:Yl=Y 

3050 PLOTG, F, "hi" :PLOTG+l,F+i ,BX« 
:PL0TG,F+2,"jk" 

3055 UAIT3 

3060 NEXT: RETURN 

5970 REM 

598D REM JOUEUR MIS K.O. 

5990 REM 

6000 PLOTG, F," ■: PLOTG, F+l , " ■! 
PLOTG, F+2," " 

6005 PLOTG-1 , F, ■ ) rhi ■ : PLOTG, F+.l , ■ 
:uuo " : PLOTG- 1 , F+2 , " _s J k " 

6010 PL0T6,0,CHR«( 12)+CHR*<3)+"BI 



EN JOUE : UN K.O. " 

6015 FORI=500T050STEP-20:SOUND1 , I 
,15!NEXT 

6016 SOUND1,D,0 

6019 I=X 

6020 F0RX=IT04STEP-1 

6025 PLOTX, Y,"ac ■ : PLOTX, Y+l , BXS+ 
" ":PL0TX,Y+2,"eg " 

6030 PLOTG-l, F,">rhi": PLOTG, F+l , ■ 
luuo ■ : PLOTG- 1 , F+2, " _s j k " 

6035 WAIT15 

6040 NEXT:WAIT150:G0T06600 

6500 PLOTX, Y," ■ SPLOTX, Y+l , ■ -:p 
LOTX.Y+2," ■ 

6502 PLOTX, Y,"acpf:PLOTX-l, Y+l," 
ouu*" : PLOTX, Y+2, "egq! " 

6505 PL0T6.O, CHR*( 12)+CHRt <3>+"PA 
S DE BOL : UN K.O. " 

6515 FORI=500T050BTEP-20:SOUND1, I 
,15:NEXT 

6516 SOUND1,0,0 

6519 I=G 

6520 F0RG=IT032 

6525 PLOTG, F, - hi" :PL0TG+1 ,F+1 , ■ 
"+BX*:PL0TG,F+2," Jk" 

6530 PLOTX, Y, "acpf : PLOTX-1, Y+l , • 
ouu A " :PL0TX,Y+2, "egq! " 

6535 UAIT15 

6540 NEXT:HAIT150 

6600 PLAYO, 0,0,0 

6620 CLS: IFK1=S20RS2>S1THENGOT067 
00 

6630 PRINT:PRINT"EIEN JOUE ' VOUS 

AVEZ BATTU" 

6632 PRINT 

6635 PRINTS*" EN "RO" ROUND" ;:IFR 
0>1THENPRINT"S. "ELSEPRINT". " 

6636 PRINT 
663S PRINT 

6640 PRINT-LE RESULTAT EST "SI" P 
OUR VOUS ET "S2 
6645 PRINT 

6650 PRINT" POUR "F*"." 

6651 PRINT 

6655 PRINT'MESUREZ VOUS A UN ADVE 
RSAIRE PLUS": PRINT: PRINT" CORIACE ! 

6660 G0T067B0 
6700 PLAY 1,0, 1,800 



A SUIVRE... 



MOUSE DRA W 



APPLE 



Soumettez entierement votre souris a vos delirantes fanta- 
sies artistiques... 

William SCHLEGEL 



Mode d'emploi : 

Toutes les indications necessaires sont incluses. Soil les listings : 

- 1 : HELLO (Basic). 

- 2 : MOUSEDRAW (Basic). 

- 3 : FONT a entrer par CALL-151 (A$6000,L$2C8). 

- 4 : FORMES.MOUSE a entrer par CALL-151 (A$300,L$A7). 

- 5 : MOUSE. LM. 2 a entrer par CALL-151 (AS950F.I $F 1) 




UST1MG 1 



10 REM HELLO 

12 LOMEM: 16384 

15 DIM X<172),Y(172) 

20 HGR : POKE - 14302,0 

30 HCOLOR= 3 

33 DX = 20:DY = 10 

35 NF = 171 

40 FOR N = TO NF: READ X<N> ,Y< 

N): NEXT 
50 A = 0:B ■ 18: GOSUB 350 
40 A= 20:B ■ 50: GBSUB 350 
70 A = 52:B = 60: GOSUB 350 
80 A = 62:B » 65: GOSUB 350 
90 A = 67:B'= 76: GOSUB 350 
100 A - 78': B ■ 83: GOSUB 350 
110 FOR N = TO 2 STEP 2: HPLOT 
DX,N ♦ 55 ♦ DY TO 215 + DX,N ♦ 55 
+ DY: NEXT 

115 DY = 30:DX = - 60 
120 A ■ 85:B • 79: GOSUB 350 
125 DY = 10:DX - 20 
130 A ■ 101 :B ■ 114: GOSUB 350 
140 A = 114:B - 123: GOSUB 350 
150 A ■ 125lB ■ 127: GOSUB 350 
160 HPLOT 100,127 TO 140,110 TO 

150,110 TO 155,115 TO 155,120 TO 1 

50,125 TO 150,130 TO 155,135 TO 14 

5,135 TO 190,127 
145 DX = 150:DY = 150 
170 A = 129:B ■ 137: GOSUB 350 
180 A ■ 139:B = 170: GOSUB 350 
190 GOTO 400 
200 DATA 5,35,0,40,0,45,5,50,10 

,50,15,45,20,40,25,30,27,20,30,5,3 



0,25,3 0,35,35,25,40,5,40,40 

,45,50,50,50,55,45,55,40,50,35 

205 DATA 70,35 

210 DATA 65,40,45,45,70,50,75,50 
,80,45,80,40,75,35,70,35,75,40,80, 
40,85,35 

220 DATA 85,45,90,50,95,45,95,3 
5,95,50,100,50,105,45,110,35,115,4 
5,110,50,115,45,120,45,125,45,130, 
40,125,35,120,40,120,45,125,50,130 
,50 

230 DATA 135,45 

240 DATA 150,40,145,35,140,35,13 
5,40,135,45,140,50,145,50,150,45,1 
50,20,155,15 

250 DATA 155,50,155,35,155,40,1 
40,35,145,35 

260 DATA 185,45,185,40,180,35,17 
5,35,170,40,170,45,175,50,180,50,1 
85,45,190,50,195,50 

270 DATA 195,35,200,40,200,50,20 
5,45,210,50,210,40,215,35 

280 DATA 100,105,100,115,125, 

115,125,105,100,105,120,90,145,90, 
125,105 

290 DATA 125,115,160,100,140,95 
,145,90,140,90,135,95,120,95,125,9 


300 DATA 175,95,220,95,225,100,2 
25,120,220,125,175,125,170,120,170 
,100,175,95,185,90,230,90,235,95,2 
35,115,230,120,220,125 

310 DATA 180,120,175,115,175,105 
,180,100,215,100,220,105,220,115,2 
15,120,180,120 

320 DATA 180,115,200,105,205,11 
5,215,105 



330 DATA 10,5,15,10,15,20,20,25, 
25,20,30,25,35,20,35,10,40,5,105,5 

340 DATA 40,25,45,20,45,15,45,2 
0,50,25,55,20,40,20,45,15,45,10,40 
,10,55,15,55,20,40,25,45,25,70,20, 
75,20,80,15,80,10,75,10,70,15,70,2 
5,80,25,85,20,85,15,85,20,90,25,95 
,25,100,20,100,15,100,30,95,35,40, 
35,35,40 

350 FOR I = A TO B 

355 HPLOT XU> + DX,YU> + DY TO 

X(I « 1) + DX,Y(I + 1) ♦ DY 

354 POKE - 16336,0 

357 NEXT 

360 RETURN 

400 REM PRESENTATION 

402 PRINT CHR* (21) 

405 GOSUB 700 

407 M» = ■ MOUSEDRAU 

410 A* = " BROSSES ":B» = ■ TE 
XTE "tC*"" INVERSE " :D« = ■ 
EFFACEMENT ":E*= ■ COULEURS ": 
F« » ■ COMMANDES DOS - :G« = " 
GENERAL I TE " 

412 X« = M»: GOSUB 600: PRINT : P 
R1NT 

415 PRINT "Mousedraw est un prog 
ramme de dessjn utilisable avec 

la souris": PRINT : PRINT "Void 
la llste des differentes 
possibi 1 i tes" 

417 GOSUB 700 

420 X* = A*: GOSUB 600 

425 PRINT 

430 PRINT : PRINT "11 existe 9 b 



rosses di-Herentes et 



4 gonvne 



440 PRINT "El les sont appelees p 
ar les touches i": PRINT 

441 UTAB 6: HTAB 27: INVERSE 

442 X* = "-G0MMES-": FOR I = 1 TO 
8:B = PEEK < - 16336): PRINT MI 

Dt (X*,I,1>;: NEXT 

443 NORMAL 

445 VTAB 8: FOR N = 1 TO 6: HTAB 

30: READ A*: INVERSE : PRINT " •; 
: PRINT A»j: PRINT " ";: NORMAL : 
PRINT : NEXT 

447 VTAB 6: HTAB 7: INVERSE :X* 
= "-BR0SSES-": FOR I = 1 TO 9:B = 

PlEK < - 16336): PRINT MID* <X», 
I,l>|l NEXT 

450 VTAB 8: FOR N = 1 TO 11: HTA 
B 10: READ A*: INVERSE : PRINT ■ " 
): PRINT A*j: PRINT " ";: NORMAL : 

PRINT : NEXT 

460 GOSUB 700 

470 X* = B*: GOSUB 600 

480 PRINT : PRINT "Le texte s'o 
btient avec la touche y & /a : PRINT 
"Le curseur se deplace avec la sou 
Ms," 

490 PRINT 'et la saisie commence 

des que le bouton": PRINT 'est pr 
esse." 
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CREATIX V.ll 



Au gre de votre fantaisie cicatrice, redefinissez a souhait 
vos caracteres. 

Thierry BORNE 



VIC 20 



Mode d'emploi : 

Pour b6neficier de ce splendide programme, se munir d'un ordinateur VIC 
20 muni d'une extension 16 Ko et d'un joystick. Avant de taper ou char- 
ger ces deux programmes (a sauvegarder a la suite), faites done : 
POKE 7168,0 : POKE 43,1 : POKE 44,28 : NEW 
Le lancement du premier programme qui comporte toutes les indications 
necessaires, charge et lance automatiquement te programme principal dr6- 
lement bien fait. 



ATCltoiz/K/ 




UES voices 

foPMEHT MS* 






USTING 1 



10 REM*CREATIX V. II*PRR*THIERRV E 

ORHE* 

20 REM*VIC 20 + 16 K0*A SENS*LE 01 

/84^8S* 

30 REM* I N I T I RL . +*PRESENTAT ION . * 

40 D I PIGF ( 1 2 ) : C0=33792 : FC=4645 ■ A= 1 

50 P0KE36879 .14' P0KE36878 , 1 5 ■ PR I NT 



60 FOR I =4658TO4790STEP44 ■ FOR J=0TO4 

STEP2:GF(H) = I+.J:R=R+1 : NEXT.J, I 

70 R*="3 JOTHIERRY B0RNEi" : G0SU 

B7S0 

80 AJ= " 1 8 SkPRESEHTE . . . " ■ G0SUB7 

60 ■ BO8UB830 

90 PRINT"M«M«IH«1W0" FORI=0TO7: PRIN 

TTRE<l)"^«i TTHj<i8-i)"!r w"':ne5CT 
100 print "wwnwra b™ 
110 pRiNT"»iMiiwna ■"*:oosuB8aa 
120 PRinT"amm«nm«mnjniaa bis bi 

8 BIS BIS BIS BIS BIS " 

130 PRINT "MS BUS I BIS "BIS ■ BI I M 

a BHS W" 

140 PRINT"MS M BIS .BIS BUM 

S BIsF 1" 

150 PR I NT" MS BIS BUMS BIS ■ BI ■ 

MS BIS BIS " : OOSUB800 

160 print "(wnnanwoMiiRS ■ 
a ■" 

170 FORI=lTO10PRINT"Wl»i»IS Bill 

■»ia ■" i next 

180 PRINT"l»MilS • S -" 00 

SUB800 

190 A*="0>Mli S(C> 1986 * 89 SENS" 

: OOSUB760 : GOSUB860 

200 REM************** ♦INST 

RUCTIONS* ************** 

210 P0KE36879,154:PRINT"^«IH«l«aMIIIS« 

MmWUMfMfW : P0KE36869, 205 

220 R»="2 WRESSEZ Sf IB POUR" ' 

GOSUB760:Rf="2 RRLENTIR L'HFFICHRO 

E" GOSUB760 

230 H*="8 DES INSTRUCTIONS.": GOSU 

B760:R*="4 S1INSTRUCTI0NSB" :G0 

SUB760 

240 H*«"im L'HIDE DE LP, MHTRICE": 

GOSUB760:fl*="2QUI Vfl HPPflRHITRE CI 

-»:GOSUB760 

230 R*«"0DESSOUS. . ." : GOSUB760 i GOSU 

B820 

260 R*-"2 VOUS HLLEZ":GOSUB760:flS= 

"1REDEFINIR LES CHRHCTE-" :QOSUB760 

270 H*-"2RES 1 fl 1,(240 MRXI>,":G0 

SUB760:fl*="ZET LES PLRCER RU FUR": 

OOSUB760 

280 H*="2ET R MESURE SUR L'EC-":Q0 

SUB760:H*""2RrlN EN LEURS HTTRIBU-" 

:QOSUB760 



290 H*="1HNT UNE DES 7 C0ULEURS"G 

OSUB760:HS="1SITUEES R DROITE DE L 

R":GOSUB760 

300 H*-"5I"!BTRICE."'GOSUB760'R=0 

3 1 FOR I =4643T0484 1STEP22 ; POKE 1 , 25 

2 : P0KEC0+ 1 , R '■ R=fi+ 1 : NEXT : P0KE4644 , 2 

44 

320 R*="4 *F0NCT IONS"": GOSUB 

760 

330 H*="0TO1 *B RENVOIE R Lfl MRTRIC 

E " i GOSUB760 : R*= " 1 POUR REDEF I N I R 

LE":GOSUB760 

340 A*="3 CRRRCTERE SUIVANT. " :00S 

UB760 : X=0 : C=243 ! ODSUB750 

350 R*-"3!«SI5I RENVOIE R L'ECRRN. " 

: GOSUB760 i BOSUB750 

360 fl*="0H3B3 INVERSE LE CRRHCTER 

E":GOSUB7S0:R*="1 SITUE SOUS LE C 

URS-" :GOSUB760 

370 H*="3 EUR DE L'ECRHN. " ' G09UB7 

60 : GOSUB750 

380 A*="l!«rK CHRNGE LE CRRRCTERE 

":GOSUB760:H*="0 R RFFICHER PRR C 

ELUI" :GOSUB760 

390 H*="l SITUE SOUS LE CURS-"'G0 

SUB760-H*="0 EUR DE L'ECRRN 0U,SI 

" ' GOSUB760 

400 R*="l LE CRRRCTERE DESIRE" GO 

SUB760'fl*="0 NE FIGURE PRS SUR L' 

" ! GOSUB760 

410 fl*»"l ECRHN,PHR CELUI BUE" : 00 

SUB760 : H*="0 VOUS RUREZ RFFICHE R 

" : GOSUB7S0 

420 fl*="2 DROITE DE Lfl MHTRICE" : G 

OSUB760 : G0SUB75B 

430 H*="0!Sa-K: flFFICHE UN CRRHCTER 

E"GOSUE760 : fl*="0 fl CHHQUE DEPLHC 

EMENT":GOSUB760 

440 A*="3 DU CURSEUR ECRRN." : G08U 

B760 : GOSUB750 

450 H$-"0rlSJSB MODIFIE LE CRRRCTER 

E":GOSUB760 : flJ="l SITUE SOUS LE C 

URS-":GOSUB760 

460 fi**"3 EUR DE L'ECRHN. " : G0SUB7 

60 ; GOSUB750 

470 Ht="ir»3JE RETOURNE LE CRRRC--" 

GOSUB760:fi*="l TERE SITUE SOUS L 
E" :GOSUB760 

480 R*="l CURSEUR DHNS UNE DE":G0 
SUB760:Rf="2 CES 4 DIRECTIONS: " : G 
OSUB760 

490 A*="l VERS LR GHUCHE" : G0SUB76 
0:R$="1 VERS LE BAS":GOSUB760 
500 fl*="l VERS LR DROITE" :G0SUB76 
0:fl*="3 VERS LE HRUT":QOSUB760 : GO 
SUB750 

510 R*="3!W*.SS EFFHCE L'ECRHN. "GO 

SUB760'GOSUB?30 

520 H*="0fMI» CHHNGE LH COULEUR D 

E":GOSUB760:A*»"3 L'ECRHN (INVERS 



E)."GOSUB760 

530 GOSUB750:R*="0flS J S! CHHNGE LR 
COULEUR DE":GOSUB760:R*="3 L'ECRfl 
N CNORMHLE)." 

540 GOSUB?60 : GOSUB750:R*="ir»S - 55 S 
HUVE LE DECOR H LH":GOSUB760 
550 fl*=" 1 SUITE DE 5HCREATIX V2«" 
GOSUB760:fl*="3 3=HR DES PRINTS." 
: GOSUB760 : GOSUB750 
560 H*«" tWfli SRUVE LES DONNEES H 
" :GOSUB760:H*="1 LH SUITE DU DECO 
R" : GOSUE760 

570 H*«"4 PRR DES DHTHS. " :00SUB76 
! GOSUB750 

580 H$="2L'EMPL0I DE CERTHINES" GO 
SUB760:R*="1FOHCTIONS HFFICHERfl LE 
" ■ OOSUB760 

590 H*="2MOT WSFEUSS. VOUS DEVREZ" 
:GOSUB760:H*="2HLORS RPPUVER SUR L 
E":GOSUB760 

600 Ht="2B0UT0N FEU POUR LES" :G0SU 
B760:R*="2VRLIDER OU DIRIGER LE":G 
OSUB760 

610 fl*="2MRNCH£ DU JOVSTICK" : GOSUB 
760:R*="2DHNS N'IMPORTE QUELLE" ! GO 
SUB760 

620 H*="2DIRECTI0N POUR LES":GOSIJE 
760 : R$= " 5HNNULER . " i GOSUB760 
630 R*="3 SMDEPLflCEMENTS!" ■ GOS 
UB760:Rt*"3aUTILISEZ LE JOVSTICK." 
: GOSUB760 

640 R**"2S»1RTRICESS »J0RD" : GOSUB 
760:flt="2 SGUESTB SEST":G0SU 
B760 

650 fl*="2 SSUD" : GOSUB760fl 
*«"2 SFEUS = NOIRCIR CHSE. " 
660 GOSUB760 I P0KE4678 , : PGKECO+467 
8,6 

670 R*«"3 SN/'O'taUITTE LH MHTRICE" 
:OOSUB760:flt="2SKCRflN5! (GOTO MAT 
RICEV :GOSUB760 

630 Ht="l 8FEUB=HFFICHE CHRRCTERE" 
:GOSUB760:fl*="2 SN/OB=QUITTE L'ECR 
HN":GOSUB760 

690 H*="0 SS/0B=CHHNOE Lfl COULEUR" 
! GOSUB760 1 fl*=" " 3 DU CRRRCTERE . " 
! GGSUB760 

700 fl*-"28» ; ONCTI0NSB(GOTO ECRHN) 
":QOSUB760:Rt="2 SFEUB-RCTIVE FONC 
TIONS" :GOSUB760 

710 H*="l SH/OS=INCREMENTE CHOIX" I 
GOSUB760:H*="2 DU CRRRCTERE" G 
OSUB760 

720 H*="l S3/0»=DECREMENTE CHOIX": 
GOSUB760 : R*= " 2 DU CflRHCTERE " i G 
OSUB760 

730 P0KEC0+4744 , 6 i P0KE4744 , i POKE 1 
98,l:P0KE631,131:END 
740 REM************* *SOUS 
-PROGR. * *#****###**** 



750 X=X+ 1 : C=C+ 1 : PGKEGF ( X ) , C : FOR I = 1 

T06 : FOR J= 1 T022 : POKECO+GF (X > , 1 ■ NEXT 

J, I: RETURN 

760 F0RI=2T0LEN(R*> : IFPEEK(203)=39 

THENWflIT203,64 

770 S=130:Bt=MIDt(flt, I j 1) : IFBt*" " 

THENS=0 

780 PRINTBi; :P0KE36S77,SF0RJ=1T02 

NEXT.; : P0KE36877 , : NEXT : I FVRL (R*i 

=0THENRETURN 

790 FOR I • 1 TOVRL ( H* > : PR I NT : P0KE3687 

4, 250 : FOR.J=1TO30 : NEXT J : P0KE36874., 

: NEXT I RETURN 

S00 FORI=1TO10 : PGKE36864, 10 P0KE36 

865 , 36 : P0KE36877 , 255- ( I *3 ) 

8 1 P0KE36864 , 12 : P0KE36863 . 38 : POKE 

36877,0: NEXT RETURN 

820 FORI =0TO18STEP2 : POKE36865, 39-1 

: P0KE36867, 46+1 : F0PJ=1T05B : NEXT,!, I 

: RETURN 

830 FORI=4602TO4800 : POKECO+I , 2 : POK 

EI, 243: NEXT I 

840 FORI=7048TO7167 : REHDD : POKE I , D : 

NEXT 

850 FOR I =4625TO430 1 STEP22 : FOR J=0TO 

7 : POKECO+ 1 + J , 6 : POKE I + J , 253 : NEXT J , I 

: RETURN 

860 FOR I =5 1 20TO7047 : POKE I , PEEK < I +2 

7648): NEXT -RETURN 

870 REM *********** * 

DHTHS * *********** 

888 DHTH255.4,4,60, 12, 12,60,60 

890 DHTB255 , 36 , 36 , 228 , 36, 228 ,32,32 

900 DHTH255 , 255 , 255 . 255 . 255 . 255 , 25 

5, 255 

910 DflTflO , 32 , 96 , 255 , 255 , 96 , 32 , 

920 DHTH24, 60, 126,24,24,24,24,24 

930 DRTH126, 126,24,24,24,24. 126, 12 

6 

940 DHTR62 , 1 27 , 23 1 , 224 , 224 , 23 1 , 1 27 

,62 

950 DATA 1 26 , 1 26 , 24 , 24 , 24 , 24 , 24 , 24 

960 DHTH195,255,255,219,219, 193, 19 

5,195 

970 DHTR126,255,231,231,254,252,23 

3,103 

980 DRTR 1 02 , 255 , 255 , 255 , 255 , 1 26 , 60 

,24 

990 DRTA0, 126, 126, 126, 126, 126, 126, 



1009 DATA255, 129, 129, 129, 129, 129, 1 
29,255 

1010 DATH126, 255, 231, 14,28,28,0,28 
1020 DATH219..219, 126,255,255, 126,2 
19,219 



A SUIVRE... 



APPLE 



Suit* de It page 26 

500 PRINT : PRINT "Les caractere 
s sont ": INVERSE iX* = " A B C D 
EFGHI JKLMNOPQRSTU 
VWXYZ0123454789(> 
, . ' SPACE ■ i FOR I ■ 1 TO LEN ( 
X*): POKE - 1iS33iS,0: PRINT MID* 
<X*,I,l)|l NEXT 1 1 NORMAL l PRINT 

510 PRINT "Le curseur revient au 
tomat i quement a la ligne lorsqu'it 

arrive au bord de l'ecran" 

520 PRINT i PRINT "II est possib 
le d'utiliser les touches : ." 

530 FOR I = 1 TO 7: POKE - U33 
6,0: READ A*: HTAB 10: INVERSE i P 
RINT " ";: PRINT A*i: PRINT " "i N 
0RMAL : NEXT 

540 GOSUB 700 :X* » C»: GOSUB 600 
! PRINT : PRINT 

550 PRINT "Deux possibility d' i 
nuersion : ": PRINT : PRINT : PRIN 
T "Inversion de toute la page -> ■ 
;: INVERSE : PRINT " "jl NORMAL 

560 PRINT : PRINT "Inversion d'u 
ne portion de page i -> "Jl INVERS 
E : PRINT " 4 "(I NORMAL : PRINT I 

PRINT 'Dans ce cas, 1' inversion s 
e -fait dans lerectangle dtfini ave 
c la sour is" 

570 GOSUB 700 :X$ - D»: GOSUB 600 

575 PRINT : PRINT ! PRINT 'L'tif 
acement se fait autsi de deux 

f aeons ": PRINT : PRINT "Page ent 
iere -> "|i INVERSE ! PRINT " SPAC 
E "|l NORMAL I PRINT I PRINT "Port 
Ion de page -> " ; : INVERSE : PRINT 

" B "|l NORMAL 



576 GOSUB 700 :X$ ■ E* : GOSUB 600 

577 PRINT : PRINT : PRINT "II es 
t possible de remplire toutes les 

surfaces i ermies" : PRINT "Toutes 
les couleurs sont utilisables s 
auf le noir": PRINT ! PRINT "Les t 
ouches utilisees sont :" 

578 FOR I = 1 TO 7i IF I = 4 THE 
N NEXT 

579 READ A*: PRINT Is" -> "j: IN 
VERSE : PRINT A*ji NORMAL i PRINT 

! POKE - 16336,0: NEXT 

580 00SUB 700 :X* ■ FS: GOSUB 600 
: PRINT : PRINT 

583 PRIN 1 " "Ces comniandes permett 
ent de sauver une image sur disqu 
ette et de la rappeler": PRINT "II 
est 4galement possible d'avoir te 
catalogue de la disquette": PR 
INT 
585 PRINT "Les touches sont i "i 
PRINT : INVERSE : PRINT ■ L •;■■ N 
ORMAL : PRINT " -> Load": INVERSE 
: PRINT " S "j: NORMAL : PRINT " - 
> Save": INVERSE : PRINT • C "j: N 
ORMAL : PRINT ■ -> Catalog" 
587 GOSUB 700 :X* ■ Gt: GOSUB 600 
: PRINT : PRINT 

590 PRINT "Un rappel des touches 
est accessible A tout instant en 
appuyant sur ";: PRINT : INVERSE 
: HTAB 19: PRINT " ? "|l NORMAL : 
PRINT 
595 PRINT : PRINT "Bon, j'en ais 
assez dit. Maintenant, a vous de 
jouer ...": GOSUB 700 
597 POKE - 16297,0: POKE - 163 
04,01 POKE - 16300,0 

599 PRINT CHR« (13) t CHR» (4) 
■RUN MOUSEDRAU" 

600 A - LEN (X«> :X » 20 - <A / 2 
) 

605 VTAB 1 
610 HTAB X 



620 INVERSE : FOR N = 1 TO A: PR 
INT MID* (X*,N,1)(! POKE - 16336 
,0: NEXT : NORMAL 

630 POKE 34,1 

640 RETURN 

645 DATA " ",0,9,",G," " 

650 DATA " ",T,/,0,X,P,£,»,X,V," 

\FLECHE GAUCHE, FLECHE DROITE, FLE 
CHE HAUT, FLECHE BAS, DELETE, ESC (PO 
UR SORTIR), RETURN 

660 DATA VERT, VIOLET, BLANC, ORANG 
E, BLEU, BLANC 

700 WAIT - 16384,128,127: POKE 

- 16368,0: TEXT : HOME 

710 RETURN 



LISTING 2 



REM 
REM 



MOUSE. DRAul 



30 REM 

40 REM Par William 

45 REM SCHLEGEL 

50 REM 

60 : 

90 POKE 232,0: POKE 233,3 

100 0NERR GOTO 2490 

110 SCALE* 1 : R0T= 

120 IF PEEK (768) ♦ PEEK (770) 

♦ PEEK (772) = 73 THEN 190 

130 HCOLOR= 3 

140 PRINT CHR* (4)"BLOADFONT" 

150 PRINT CHR* ( 4 ) " BLOADF0RMES . 
MOUSE" 

155 PRINT 

160 PRINT CHR* (4>"BL0ADM0USE.L 
M.2" 

170 HlMEMl 38155 

180 IF PEEK (975) ■ 123 THEN P 
0KE 975,0: GOTO 2490 

190 HGR I POKE - 16302,0 

200 GOSUB 540 

210 D* ■ CHR* (13) ♦ CHR* (4) 



230 PRINT D*;"PR£4" 

240 PRINT CHR* (1) 

250 PRINT D*i"PR£0" 

260 PRINT D*i"IN£4" 

270 INPUT ""sX,Y',S 

280 H ■ 3l IF K = 72 THEN H = 

290 SCALE= 1 

300 IF X ( 1 OR Y < 1 THEN GOSU 
B 540: HPLOT X,Y: GOTO 270 

310 IF X > - 279 THEN X ■ 279: 
GOSUB 2210: GOSUB 540: HC0L0R= H: 
HPLOT X,Y: GOTO 270 

320 IF Y > = 191 THEN Y » 191: 
GOSUB 2210: GOSUB 540: HC0L0R= H: 
HPLOT X,Y: GOTO 270 

330 IF S ■ 1 THEN HC0L0R= H: HP 
LOT TO X,Y: GOTO 370 

340 IF S " 2 THEN HCOLOR= H: HP 
LOT X,Y 

350 IF S < > 4 THEN 370 

360 XDRAW 1 AT X - 1 ,Y - 1 : FOR 
N = 1 TO 10: NEXT : HC0L0R- ( SGN 
(H) » 3) : XDRAW 1 AT X - 1 ,Y - 1 : 
HC0L0R- H 

370 I c S > THEN 270 

390 GOSUB 1110 

400 GOTO 200 

450 H » K - 48: IF H = 4 THEN GO 
TO 1890 

460 IF H = THEN GOTO 1830 

470 IF H » 8 THEN GOTO 1890 

480 IF H ■ 9 THEN 710 

490 HC0L0R= H 

500 A = INT (X / 256): POKE 6,(X 

- A » 256): POKE 7, A: POKE 8,Y 

310 POKE 261, A: POKE 260, PEEK ( 
6): POKE 262, Y 

320 CALL 38158 

530 GOTO 270 

540 HC0L0R= 3: HPLOT 0,0 TO 279, 
TO 279,191 TO 0,191 TO 0,0 

550 RETURN 
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la page pedagogique 



la page pedago= 



Les filtres electroniques n'ont plus aucun secret pour Jean-Luc GARNIER; la preuve. 




FILTRES 

SUITE DU N° 141 



AMSTRAD 



3830 
3840 



■■-STRUCTURE FILTRES ACTIF 



3850 ' 

3860 CLBlBORDER OlCOBUB 5590:WIND0 
W H1 ,1 ,80,21 ,25:PEN 81,0 I PAPER 81, 
llCLS 81 [ORIGIN 0,80,0,639,333,80 
3870 MOVE 370,150:DRAWR 0,--60:DRAW 
R 0,1 20: DRAWR 120, -E0 : DRAWR -120,- 
60:M0VER 10,30:TAG:PRINT "t";:M0VE 
R -8,70 

3880 PRINT "-";:M0VER -18,0:DRAWR 
-40,0:DRAWR 0,40:DRAWR -80 ,0 : DRAWR 
260,0:DRAWR 0,-80 
3830 DRAWR -20,0:DRAWR S0,0:M0VER 
4, 6 1 PR INT CHR* (246); : TAGOFF: MOVER 
-182,-41 :DRAWR -40,0:RETURN 
3300 ' 

3310 ' STRUCTURE MINIATURE 

3320 ' 

3330 ELSlBOROER 0:G0SUB 5530:WINB0 

U 01,1,80,21 ,25 1 PEN 81,0:PAPER 81, 

1:CLS B1:0RIGIN 0, 80, , E33, 333, 80 

3340 MOVE 220,1 50 : DRAWR 0,-30: DRAW 

R 0,6q:BRAWR 60,-30:0RAWR -60,-30: 

MOVER 5,20:TAG:PRINT "*";:MOVER -3 

,23 

3350 PRINT "-"; : TAGOFF: MOVER -13,0 

I DRAWR -20,0:DRAWR 0,20:DRAWR -5B, 

0:DRAWR 148,0:DRAWR 0,-3B 

3360 DRAWR -10,0:DRAWR 25,0:M0VER 

- 85 , - 1 8 : DRAWR - 20 , : RETURN 

3370 ' 

3380 ' R. MINIATURES 

3330 ' 

4000 IF dirX»0 THEN x 1 X-0:y1X«5 : x2 
X-30:y2X.= 0:x3X=»0:y3X = -10:x4X = -30:y 
4X=0:x5X»0:y5X=5 ELSE IF dirX=1 TH 
EN X1X=5:y1X = 0:x2X=--0:y2X = -30:x3X«- 
10:y3X'.0:x4X = 0:y4X»30:x5X=5:y5X = 

4010 DRAWR x1X,y1X:0RAWR x2X,y2X:D 

RAWR X3X,y3X:DRAWR x4X , y4X: DRAWR X 

5X,y5X:IF dirX-0 THEN MOVER 30,0:R 

ETURN ELSE RETURN 

4020 ' 

4030 ' C. MINIATURES 

4040 ' 

4050 IF dirX»0 THEN X 1X=0:y1X«8: x2 

X==0 : y2X»- 1 5 : x 3X--=S : y3X-0 : x4X==0 : y4X = 
1S:x5X==0:y5X = -8 ELSE IF dirX»1 THE 

N x1X = B:y1X==0:x2X = -15:y2X»0:x3X = 0: 

y3X"-S: x4X==1S:y4X=0: xSX==-8:y5X=0 

4060 DRAWR X 1X ,y1X: DRAWR x2X,y2X:M 

OVER x3X,y3X:DRAWR x4X , y4X : DRAWR X 

5X,y5X: RETURN 

4070 ' 

4080 ' -TITUS SUP. 

4090. • 

4100 MOVE 200,300:TAG:PRINT a*[;TA 

GOFF: RETURN 

4110 ' 

4120 ' -ENTREE DE FO 

4130 ' 

4140 CLS:PRINT CHR*<2):CALL SBB03: 

LOCATE 1,3:PRINT :'Entroz la valeur 
de la frequence";: INPUT " F0-",f0 
:LOCATE 55,3:PRINT "Ha" 

4150 LOCATE 60,3:PRINT "kHz":LOCAT 

E 65,3:PRINT "MHz" : f I ache»-CHR* < 24 

4) [LOCATE '55,4:xX=S5:yX=4:xxX*xX:P 

RINT riecha* 

4160 IF INKEY*""" THEN 4160 

4170 IF INKEY<8)=0 THEN xxX«xX-5:I 

F xX»55 THEN xxX=xX 

4180 IF INKEY<1>™0 THEN xxX-xX*5:I 

F xX»65 THEN xxX«xX 

4130 CALL 1EM:i13:L0CATE xX,yX:PRINT 
" ":CALL J.BD19:l.0CATE xxX , yX : PRIN 

T f leche*:xX»xxX 

4200 IF INKEY(3>«0 THEN multX=<(xx 

X-S5>/5>«-3:fO=fO*C10~multX> : RETURN 

4210 CALL S6B03:G0T0 4160 

4220 ' 

4230 ' ENTREE D'UNE R. UNIQUE 

4240 ' 

4250 CLS:PRINT CHR$<2):CALL SBB03: 

LOCATE 1,3:PRINT "Etitrsz la valeur 



-AJUSTEMENT D 



.7,3. 



de R :"j:INPUT "",r:L0CATE 28,3:1 

F r<4.7 OR r->10 THEN 4250 ELSE PRI 

NT "k"*CHR*C191> (res=«r»10"3:f lagno 

r=1 [GOSUB 5310 : f I agnor-0 : FOR i»1 T 

1000:NEXT:RETURN 

4260 ' 

4270 ' ENTREE D'UN C. UNIQUE 

4280 ' 

4230 CLS:PRINT CHR*<2):CALL SBB03: 

LOCATE 1,3:PRINT "Entrez la va I cur 
de C :"; [INPUT '•", c : LOCATE 28,3:1 

F II<4.7 OR c>10 THEN 4230 ELSE PRI 

NT "nF":eap=c*10'--3: f lagnor=1 :GOSU 

B 5450: f I agnor=0 :FOR i==1 TO 1000:N 

EXT: RETURN 

43O0 ' 

4310 ' 

'UNE R 

4320 ' 

4330 DATA 1,1.2,1.5,1.8, 

3,3.3,4.7,5.6,6.8,8.2 

4340 RESTORE 4330:F0R aX-1 TO 12:R 

EAD r<aX):NEXT aX:x=1:u-1 

4350 IF Cl-ess<0,5> OR < res > 16400000 

> THEN PRINT "out of range" :FOR iX 

=1 TO 3000:NEXT:RETURN ELSE LOCATE 
55,5:PRINT "PATIENTEZ S.V.P ..." 

4360 tourX=1i I >rea- < to I X/100>*r es : 

u==re!S t (tolX/100>*res:br==0:a*>"//" 

4370 FOR zX=1 TO 7 

4380 FOR mX«1 TO 12:IF r <mX) «x >2*u 

OR r(mX)«x<res THEN 4530 
4330 FOR wX»1 TO 7 
4400 FOR nX«1 TO 12: IF r<nX)«y<res 

THEN 4520 
4410 p = r<i»X>»x*r <nX)«y/< C r <n>X>«x > ♦ 
<r <nX)*y>) 

4420 IF p< I OR p>u THEN 4520 
4430 t.1"( C 100*p/res> -100 > *1000: tl 
»INT<t.1)/1000 

4440 r1=T-(mX)*x : k*=-"" : k1<t""" 
'4450 IF x>100 THEN r1==r1/1000:k*=" 
k"tCHR*<191> 

4460 IF x>100000 THEN r -1=1-1/1 000 : k 
S""M"tCHR*<131 >*CHR*<32> 
4470 r2=r<nX)*y: IF y>100 THEN r-2=r 
2/1000: k1*»"«"'4CHR»l131) 
4480 IF y> 10O00O THEN r2=>r2/1 000 1 k 
1*="M"tCHR«< 131 ) *CHR*<32> 
4430 tot« I $ < toui-X) -STR* ( rl ) • kt + CHR 
*C32) ia* + STR*<r-2) + k1*[prec<toui-X) = 
t.1 

4500 tourX«tourX*1 

4510 IF tourX-2E THEN nX""1 2: wX==7 im 
X=12[zX=7[G0T0 4550 
4520 NEXT nX iy»y*10 [NEXT wX:y=1 
4530 NEXT mX:x«x»10 
4540 NEXT zX 
4550 tourX*tourX-1 
4560 X"=1 :y==1 :at = " + " 
4S70 FOR zX-7 TO 1 STEP -1 
4580 FOR mX = 12 TO 1 STEP -1:IF r(m 
X)*x<l/2 OR r<mX)«x>res THEN 4730 
4530 FOR WX»7 TO 1 STEP -1 
4600 FOR nX==12 TO 1 STEP -1iIF r < 11 
X)*y>ras THEN 4720 
4610 p-r (mX)«xn <nX)«y 
4620 IF p<l OR p>u THEN 4720 
4630 t1 = < C100»p/resi)-100)«-1000[t1 = 
INT(t1 J/1000 

4640 r1=r(mX>#x:k$=""":k1$=="" 
4650 IF x>100 THEN r 1«r1 /1000 1 k*=" 
k"»CHR*<131 ) 

4660 IF XMOOOOO THEN r1 =r1/1000 : k 
*»"M"*CHR*< 131 ) tCHR»<32) 
4670 r2J=r<nX)»y:IF y>100 THEN r2»r 
2/1000: k1t-"k"»CHR*< 131 ) 
4680 IF y>1000O0 THEN r2-r2/1000:k 
1»-"M"tCHR»<191 )*CHR*(32) 
4630 tota I ♦ ( tour X ) ==STR* < r 1 ) * k t • CHR 
*<32) ta$ + STR*(r 2) t k 1 * : prect tour-X > = 
t1 

4700 tourX==tour-X+1 

4710 IF tourX«51 THEN nX-1 : WX»1 :i»X 
»1:zX»1:G0T0 4750 
4720 NEXT 11X : y«y«10 : NEXT uX:y=1 
4730 NEXT mX:x»x«10 
4740 NEXT zX 
4750 tourX=tourX-1 

4760 FOR iX==1 TO toui-X tprtc ( iX) =AB 
S<pr-eo(iX)):NEXT:top = tolX:FOR 1X=1 

TO tourX:top«MIN(top,prec<iX)) :NE 



XT 

4770 tourX==1 :WHILE prec ( tourX) <> to 

p:tour-X = tourXt1 :WEND 

4780. .IF t.OUrX>«51 OR tour-X<0 THEN 

PRINT "error" iRETURN ELSE r»«»«tofc 

al*(tour-X) : RETURN 

4730 ' 

4800 

4810 

4820 



AJUSTEMENT D'UN C 



-12, 



e-12,3. 



TA 1e-12,1.5e 
3e-12,4.7e-12,6.8e-1 
4830 RESTORE 4820:F0R aX«1 TO 6:RE 
AD c<aX):NEXT aX:x«1:y=1 
4840 IF (t.-ap<5E-13) OR Coap>0.0000 
136) THEN PRINT "out of range" iFOR 
iX»1 TO 3000:NEXT:RETURN ELSE LOC 
ATE 55, 5: PRINT "PATIENTEZ S.V.P ,. 

4850 tourX»1 : I =oap- < to I X/100) »cop : 
u=oap+ < to I X/100)i*oap:br = 0:a1i=--" + " 
4860 FOR zX==1 TO 7 

4870 FOR mX»1 TO 6:IF o(mX)*x>2*u 
OR 0<mX)«x<cap THEN 5020 
4880 FOR WX=»1 TO 7 

4890 FOR nX==1 TO EiIF c<nX)»y<cap 
THEN 5010 

4300 p=--c(mX)»x»c(nX)«y/(<c(niX)»x)» 
<c(nX)»y)) 

4910 IF p< I OR p>u THEN 5010 
4320 t1»<(100#p/cap)-1 001*1000 :t.1 = 
INT<t.1)/1000 

4930 c 1 «e < mX ) « x 1 k*""pF" : k 1 $- " pF " 
4340 IF x>100 THEN d =01/1000 : k»»" 
nF" 

4950 IF xMOOOOO THEN B1 »C'1 /1000 : k 
*»CHR1 < 183 ) <-"f" *CHRt ( 32 > 
4960 c.'2»c<nX)*y:IF y>100 THEN c2«o 
2/1000:k1t="nF" 

4370 IF y>100000 THEN c'2™c2/1000: k 
1*«CHR* (183)., "l-""4CHR!t ( 32) 
4980 total*(tourX)=STR#(c1«1E+12)+ 
k«*CHR*(32)ta»teTR«<e2»s1Et12)*k1*i 
preo<tourX)«t'l 
4330 tourX=tourX»1 

5000 IF tourX«26 THEN nX-6:wX=7 : raX 
»6:::X»7:G0T0 5040 
5010 NEXT nX:y=y«10:NEXT uX:y==1 
5020 NEXT mX:x«x*10 
S030 NEXT zX 
5040 tourX-tourX-1 
5050 x"=1 :y=1 :a*'--"//" 
5060 FOR ::X«7 TO 1 STEP -1 
5070 FOR mX«6 TO 1 STEP -1:IF cCmX 
)*x<l/2 OR cCi»X)*x>cap THEN 5220 
5080 FOR uX=7 TO 1 STEP -1 
5090 FOR nX=6 TO 1 STEP -1:IF c(nX 
)«y>cap THEN 5210 
5100 p»c<mX)*x+c<nX>»y 
5110 IF p< I OR p>u THEN 5210 
5 1 20 1. 1 == ( ( 1 0Oop/cap 1 - 1 00 > »1 000 : 1 1 - 
INT <t.1>/1000 

5130 e1=c<mX>*x:k$ = "pF":k1$*"pl-"" 
5140 IF x)100 THEN d ==c;1/1000 : k$==" 
n F" 

5150 IF xMOOOOO THEN Cl=c1/1000:k 
»»CHR»(1B3)*"F"tCHR$ (32) 
5160 c2"=c<nX)«y:IF y>100 THEN c2»c 
2/1000:k11i-"nF" 

5170 IF y>100000 THEN c2==c2/1000: k 
1 4--CHR* ( 1 83 ) t "F" t CHR* < 32 ) 
5180 tota I * < tqurX ) ~-STR* ( d »1 E» 1 2 ) + 
k*tCHR*C32)+atiSTR4Ca2*1El-12)+k1*: 
prec(tourX)»fl 
5130 tourX«tourXt1 

5200 IF tour-X»51 THEN nX«1 : wX»1 : mX 
=1:zX«1 :GOTO 5240 

5210 NEXT nX:y='y«10:NEXT wX:y--1 
5220 NEXT |«X.-X==XK10 
5230 NEXT zX 
5240 tourX-bourX-1 

5250 FOR iX-1 TO tourX: prec ( iX)=AB 
S<preo<iX) ) :NEXT : top»to I X iFOR iX-1 
TO tourX:top»MIN(top,preo<iX) ) iNE 
XT 

5260 FOR iX«1 TO tourX:IF prec(iX) 
-tSOp THEN 5270 ELSE NEXT iX 
S270 IF tourX>«51 OR tourX<0 THEN 
PRINT "error" :RETURN ELSE oon..1o*=--t 
otal*(tourX) : RETURN 
5280 ' 

5290 ' NORMALISATION D'UNE R 

5300 ' 



5310 DATA 1.2,1.5,1.8,2.2,2.7,3.3, 

3.9,4.7,5.6,6.3,8.2,10 

5320 x«1:REST0RE S310:F0R iX-1 TO 

121READ rn(iX) :NEXT:LOCATE 55,5:PR 

INT "PATIENTEZ S.V.P ..." 

5330 r H==res/x:IF rl1>1 THEN x = x*1 

OlBOTO 5330 ELSE GOTO 5340 

5340 r I 1 -r I 1 »1 : raJ--ROI.IND ( r I 1 . 1 > : x 

»x/10 

5350 raj^rajxx 

5360 FOR 1X«1 TO 12 : r I 2( i.X> »rn < tit ) 

«x:diffn<iX)='ABS(raJ-rl2(iX) ) :NEXT 

5370 top»raJ:FOR i.X==1 TO 12:pBttt-- 

MIN ( top , d i f f tl < iX ) ) : fcop-p*t i t : NEXT 

5380 FOR iX==1 TO 12:IF diffvKiXX) 

petit THEN NEXT IX ELSE aX«iX:GOTO 

5390 
5390 rl3»rl2(aX):IF flagnor='1 THEN 

res«rl3:RETURN 
5400 k*»CHR*(191 ) :IF rl3)'IOOO THEN 
IF 1-13)1000000 THEN r I 3»r I 3/1 0000 
00:k»="M"tCHR*(191) ELSE rl3»rl3/1 
000:kt--="k"tCHR»<131) 
5410 resit»STR«(rl3)*k*:RETURN 
5420 ' 

5430 ' --NORMALISATION D'UN C 

5440 ' 

5450 DATA 1.5,2.2,3.3,4.7,6.8,10 

5460 x = 1:REST0RE 5450 1 FOR iX==1 TO 

6:READ on ( IX) : NEXT :LOCATE 55,5:PRI 

NT "PATIENTEZ S.V.P ..." 

5470 cp1.cap«x:IF cpK 1 THEN x=>x»1 

0:GDTO 5470 ELSE GOTO 5480 

5480 caj==R0UND<c:p1 , 1 ) :x = 1/x 

5490 caj»caj*x 

5500 FDR iX=1 TO 6 : cp2< iX )=cn ( iX) » 

x:dxf fn( IX) --ABS C caJ-cp2C iX) > .-NEXT 

5510 top=caJ:FOR iX=1 TO Eipetit-H 

IN(top,dif fn(iX)) : top-pat it :NEXT 

5520 FOR iX-1 TO 6:IF dif f n < iX) < >p 

etit THEN NEXT iX ELSE aX~iXzGOTU 

5530 

5530 cp3»cp2<aX):IF flagnor»1 THEN 
i:ondo»cp3:RETURN 

5540 k*==CHR*<1B3)t"F":IF op3<0.000 
001 THEN IF cp3<0. 000000001 THEN k 

*»"pF":cp3=|op3»< 10"12) ELSE k» = "llF 
":ep3«ep3*(10~9> ELSE Cp3-Cp3«1000 

000 

5550 condo*=STRt<cp3)+k*: RETURN 

5560 ' 

5570 ' EFFACEMENT ECRAN 

5580 ' 

5590 IF flageff--0 THEN OUT SBC00,6 
:OUT iBD00,6:INK 1,0 

5600 IF flageff=.1 THEN OUT SBC00,6 
:OUT SBD00,25:INK 1,24 

5610 f lagef f=f lagef f XOR 8X1:RETUR 

N 

5620 ' 

5630 ' STRUCTURE MINI RELATIVE 

5640 ' 

5650 DRAWR 0,-3O:DRAWR 0,60:DRAWR 

60,-30:DRAWR -60, -30 :MOVER 5,20:TA 

G: PRINT "t";:MOVER -8,23:PRINT "-" 

i : TAGOFF 

5660 MOVER -13,0: DRAWR -20,0: DRAWR 
0,20:DRAWR -58,0:DRAWR 148,0:DRAW 

R 0,-38 

5670 DRAWR -10,0: DRAWR 25,0: MOVER 

- 85 , - 1 8 : DRAWR - 20 , : RETURN 

f680 ' 

5690 ' AJUST. OU NORM. D'UN C 

5700 ' 

5710 ON JumpX GOSUB 5450,4820:RETU 

RN 

5720 ' 

5730 ' AJUST. OU NORM, D'UNE R 

5740 ' 

5750 ON JumpX GOSUB 531 0, 4330: RETU 

RN 

5760 ' 

5770 ' DETECTION 'BREAK' 

5780 ' 

5730 IF INKEY(66)"0 THEN GOTO 5830 
ELSE RETURN 

5800 ' 

5810 ' FIN 

5820 ' 

5830 INK 0,0:INK 1,2E:B0RDER 0:PAP 

ER 0:PEN 1 iMODE 2: END 
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LA REVOLUTION CONTINUE I 

Les micros, ci-aprds nommes, ont 
deja herite d'un nombre de cours 
consequents dans les numeros ci- 
dessous decrits. 

ZX 81 - 55 56 61 66 71 76 81 86 

91 95100 105 110 114 118 122 126 

130 134 138 

COMMODORE - 60 65 70 75 80 85 

90 95 99 104 109 114 118 122 126 

130 134 138 

ORIC - 57 62 67 72 77 82 87 92 96 



101 106 111 115 119 123 128 131 

136 141 

AMSTRAD- 111 115 119 123 127 

131 135 139 

APPLE - 58 63 68 73 78 83 88 93 
97 102 107 112 116 120 124 128 

132 1 35 1 39 

SPECTRUM - 112 116 120 124 127 

132 136 140 

THOMSON -. 59 64 69 74 79 84 89 
93 98 103 108 113 117 121 125129 

133 137 141 

MSX ■• 113 117 121 125 129 133 

137 140 



.LANG AGE MACHINE SUR 
__ COMMODORE 64 



CHIP CHIP, FLAP FLAP, GRUIK 
GRUIK, ARHEUUU, HOUBA 
HOUBA (TM FRANQUIN), 
MIAOUU, TICTAC, TATATATOUM 
TATATATOUM (TM S.N.C.F.), ONK 
ONK 

La sonorisation de noire petit per 
sonnage, suite des routines de 
deplacement, qu'il faut modifier 
comme suit : 

C1C5 JSR$ C300 
C225 JSR$ C400 
C27A JMP$ C480 
C2CA JMP$ C460 

Et les programmes .. 

LISTING 1 



28 CMP 

36 ENE 

40 C3 JSR 

60 C3 JSR 

04 CMP 

06 Bill 

80 C3 JSR 

PLH 

THX 

RTS 

01 CMP 

06 ENE 

40 C3 JSR 

PLH 

TAX 

RTS 

B0 C3 JSR 

PLH 

THX 

RTS 



#(28 
(C30C 
(C340 
(C360 

t(04 

(C316 

(C3S0 



C300 8H 
C301 48 



TXH 
PHH 



C302 C9 
C3B4 D0 
C306 ZB 
C309 20 
C30C C9 
C30E 30 
C310 20 
C313 68 
C314 Hfl 
C313 60 
C316 C9 
C318 D0 
C31B 20 
C31D 68 
C31E HH 
C31F 60 
C3Z0 20 
C3Z3 68 
C324 HH 
C323 60 

LISTING 2 

C340 H9 00 LDfl #(00 
C342 80 01 D4 STH (D401 



C34S BD 0F D4 STH (D40F 
C348 60 RTS 

LISTING 3 

C330 HZ 18 LDX #»18 
C33Z H9 0B LDH #*00 
C334 9D 00 D4 STH (D4BB,X 
C357 CH DEX 
C338 D0 FD ENE (C357 
C33H 60 RTS 



««01 

(C320 

(C340 



LISTING 4 

C3SB R9 0F 

C36Z BD 18 

C365 H9 08 

C367 81) 05 

C36H R9 FF 

C36C 8D 06 

C36F H9 17 

C371 BD 04 

C374 H9 0H 

C376 8D 3C 

C379 60 

LISTING 5 

C390 H0 IE 
C3S2 H9 03 



LDH 
D4 8TH 

LDH 
D4 STH 

LDH 
D4 STH 

LDfl 
D4 STH 

LDH 
03 STH 

RTS 



• *0F 

*D418 

#»08 

(D4B3 

#»FF 

«S406 

M17 

fD404 

#»BR 

*033C 



LDV M1E 
LDH #(03 



C384 8D 3D 


m 


STH 


(B33D 


C404 


Tin 


06 




BNE 


(C40C 


C44Z 


EH 




NOP 




C387 HE 3C 


03 


I nx 


(B33C 


C406 


70 


40 


C3 


JSR 


(C340 


C443 


CE 3D 


0S 


DEL 


(033D 


C38H BE 01 


H4 


STX 


(D4B1 


C409 


70 


60 


C3 


JSR 


*C360 


C446 


HD 3D 


m 


LDH 


(033D 


C3BD BC 0F 


IM 


STV 


*D40F 


C40C 


C9 


06 




CMP 


i>06 


C449 


DB FZ 




BNL 


(C43D 


C390 BB 




HFY 




C40E 


30 


06 




EMI 


IC416 


C44B 


BH 




1XH 




C391 EH 




W1P 




C41B 


70 


30 


IJ4 


JSR 


(C430 


C44C 


E9 07 




SBC 


#(07 


C39Z EH 




NHP 




C413 


68 






PLH 




C44E 


BD 3C 


03 


8TH 


(B33C 


C393 CE 3D 


03 


DEC 


(B33D 


C414 


HH 






IHX 




C431 


60 




RT9 




C396 HD 3D 


m 


1 BR 


»033D 


C413 


60 






RIS 














C399 DB FZ 




BNF 


(C38D 


C416 


C9 


01 




CMP 


*fBl 










C39B BR 




TXH 




C41B 


DB 


06 




BNt 


(C4ZB 


C46B 


RD F8 


07 


1 DH 


(B7F8 


C39C 69 06 




HDC 


«fB6 


C41H 


20 


40 


C3 


JSR 


fC340 


C463 


CD 3E 


03 


CMP 


(033E 


C39E 8D 3C 


m 


STH 


*033C 


C41D 


68 






PLH 




C466 


DB Bl 




BNE 


•C469 


C3H1 60 




RTS 




C41E 


HH 






THX 




C468 


60 




RTS 












C41F 


60 






RTS 




C469 


8D 3E 


03 


STfl 


(033E 










C4Z0 
C4Z3 


20 
68 


BW 


C3 


JSK 
PLH 


IC3B0 


C46C 

C46E 


R9 81 


W 


LDH 

STH 


#(81 




8D 04 


(D4B4 


C3B0 H9 81 




LDfl 


#(81 


C4Z4 


HH 






THX 




C471 


BD 01 


114 


STH 


(D401 


C3B2 BD 04 


114 


STH 


(D404 


C4Z3 


60 






RTS 




C474 


HD 1Z 


ne 


LDH 


SDB12 


C3BS H5 HZ 




LDH 


«HZ 














C477 


69 ZB 




HDC 


#(Z0 


C3B7 8D 0F 


D4 


SIH 


(D40F 










C479 


CD 12 


m 


CMP 


(D01Z 




ne 


1 IIH 


fD012 














C47C 


D0 FB 




BNF 


*C479 


C3BD BD 01 


D4 


STH 
RTS 


(1)401 


C43B 
C432 


H0 


IE 
03 




LDV 
LDfl 


#(ir 

#(03 


C47E 
C4B1 


20 40 


C3 


JSR 
RTS 


(C340 


















C434 


BD 


3D 


03 


STH 


(03311 












LISTING 7 








C437 
C43H 


HE 

HF 


3C 
01 


03 
114 


LDX 
KTX 


(B33C 
CD4B1 


a bientflt., avec les monstres, les 


C400 SH 




TXH 




C43B 


BC 


0F 


D4 


STV 


»D4BF 


mechants. 








C401 48 
C40Z C9 ZB 




PHH 
CMP 


#(28 


C440 
C441 


HH 
EH 






DtV 
NOP 








Sdbastien Mougey 



— LANGAGE MACHINE SUR 



Ne lesinez pas sur la presentation 
de vos logiciels-marson I Qu'il 
s'agisse d'un jeu, d'un programme 
d' E.A.O, ou de la gestion d'une 
qumcaJflerie, un bon logiciel a ceci 
de commun avec la femme de votre 
vie : il doit toujours etre soucieux de 
procurer a son utilisateur des satis- 
factions vtsuekles intenses , une exci- 
tation qui le poussera naturellement 
a ep explorer toutes les possibilites, 
qui, f'amenera rapidement a une 
connaissance intime et a une satis- 
faction complete, bref qui fera de lui 
r usage r heureux d'un service irre- 
prochable ! Helas il n'en va pas sou- 
vent ainsi : qui d'entre nous n'a 
jamais eu a se plaindre d'un logiciel, 
peut-etre interessant, mais d'une 
austehte si rebutante qu'il I'a fait fuir 
a toutes jambes, oubliant les satis- 
factions elementaires qu'il aurait pu, 
malgre tout, en retirer. Pourtant une 
simple touche de maquillage aurait 
pu suffice... 

Mais que pent on faire lorsqu'on ne 
possede ni la haute definition gra- 
phique, ni fa couleur, autrement dit 
lorsqu'on n'a pas encore jete son 
ZX81 ? II n est jamais trop tard pour 



bien faire et Ton peut encore s'amu- 
ser a improviser sur son assembleur 
favori quelques routines du genre 
SPIRALE CAHREE, routines qui 
viendront harmonieusement assurer 
la transition entre I'affichage de 
deux pages-ecran. Evidemment 
e'est pas encore le fondu-enchaine 
mais e'est environ vingt fois mieux 
que rien et e'est surtout I'occasion 
offerte a tous les assembleurs debu- 
tants d'exercer, dans le sens du 
bien public, leur juvenile talent. 

Imaginons done le motif suivant : 
I'ordinateur remplit progressivement 
la fenetre d'affichage de I'ecran, en 
longeant ses cc-tes dans un premier 
temps, puis, dans un second, en 
poursuivant a I'interieur du cadre 
qu'il vient ainsi de tracer. II repete 
I'operation jusqu'a remplissage 
complet de I'ecran, chaque trace 
s'inscrivant a I'interieur du prece- 
dent comme une sorte de spiral 
anguleuse. 

Pour varier les effets et corser un 
peu notre routine nous prevoyons la 
possibility de creer des "spirales" 
qui ne recouvriraient que partielle- 



ment I'ecran et aux proportions que 
nous choisirons. 

Avec le listing ci-contre je vous pro- 
pose une version parmi d'autres 
possibles de cette routine. Elle a 
I'avantage d'une grande linearite, 
ce qui rendra facile sa comprehen- 
sion au debutant. Par centre la 
repetition de certains modules de 



traitement -les temporisations 
notamment- pourrait faire I'objet 
d'un regroupement en sous- 
programme. Je laisse au program- 
mer audacieux que vous etes le 
soin de realiser ce travail de 
synthese et de concision (e'est 
cbouette les devoirs de vacances, 
non ?). 



La structure de ce programme 
decoule directement de la decom- 
position du trace; celui-cl s'effec- 
tuant a partir du point le plus haut 
a gauche et en tournant dans le 
sens des aiguilles d'une montre, on 
proceclera successivement au trace 
de I'horizontale en haut de gauche 
a droite, a celui de la verticale a 



chaque trace de lignes se trouve 
freine entre chaque octet par un 
module de temporisation constitue 
d'une double boucle imbriquee. 
Vous pouvez accelerer ou ralentir le 
trace a votre guise en modifiant les 
valeurs des registres D et E. 
Dans chaque module, apres les 
tests et la temporisation, I'inversion 



stop! Tu MF Fiu£S <?oo mu& 





REM * SPIRALE CARREE 

LD HL.(li396> F.A. 

INC HL saute 118 

LD DE.33 

PUSH DE 

LD A.<164r7> -couleur" 

LD C.A 



REM * HORIZONTALE HAUTE 
:L100 LD A.(HL) ' 

CP C 

JR Z.L101 

CP 118 

JR Z.L101 

LD D.3 
:L111 LD E.200 
:L110 DEC E 

JR NZ.L110 

DEC D 

JR NZ.L111 

LD (HL).C 

INC HL 

JR LIDO 



me'me couleur? 
new 1 i ne 



tempor i sat Jon 



ecri ture 
octet suivant 



REM « UERTICALE A DROITE 
iLtOl DEC HL 

LD B.24 max 1 rgnea 
:L102 POP DE facteur 33 

X0R A 

ADD HL.DE 

PUSH DE 

LD A.<HL) 

CP C 



JR Z.L103 
CP 118 
JR Z.L103 
LD D.2 

:L113 LO E.200 

:L112 DEC E 

JR NZ.L112 
DEC D 

JR NZ.L113 
LD (HL).C 
DJNZ.L102 
LD <HL>.0 

REM « HORIZONTALE 

IL103 POP DE 
X0R A 
SSC HL.DE 
PUSH DE 

:L104 DEC HL 

LD A.<HL> 
CP C 

JR Z.L105 
CP 118 
JR Z.L103 
LD D.2 

K.I19 LD E.200 

IL114 DEC E 

JR NZ.L114 
DEC D 

JR NZ. 1.11*3 
LD <HL).C 
JR 1.104 



tempor j sat ion 



BASSE 

facteur 33 



octet precedent 



tempor i sat ion 



REM * UERTICALE A GAUCHE 

:L105 INC HL 

:L106 POP DE 33 

X0R A 

SBC HL.DE 

PUSH DE 

LD A.(HL) 

CP C 

JR Z.L107 

CP 118 

JR Z.L107 

LD D.2 
:L117 LD E.200 
iLlld DEC E 

JR NZ. 1.116 

DEC D 

JR NZ.L117 

LD <HL),C 

JR LI 06 

REM * TRANSITION ET RETDUR 
:L107 POP DE 33 

ADD HL.DE 

PUSH DE 

INC HL 

LD A.fHL) 

CP C 

JR Z.L10S 

JR LI 00 
:L108 POP DE 

RET 



tempor i sat i on 



octet a droite 



impasse ou . . 
redemarrage. 
d£fausse 



droite de haut en bas, puis a I'hori- 
zontale basse de droite a gauche, 
pour achever le cycle par le trace de 
la verticale a gauche de bas en 
haut. 

II nous faut une BAL (L>oik, a lettre) 
ou stocker la "couleur" choisie pour 
le trace. C'est I'octet d'adresse 
1 641 7 qui remplira cet office. Situe 
dans I'espace RAM affecte aux 
variables-systeme du ZX, cet octet 
est en realite inutilise. II suffira de 
poker a cette adresse le code deci- 
mal du caractere desire. 
Chacun des quatre modules prin- 
cipaux debute par un double test de 
I'octet du fichier d'affichage candi- 
dal a i'inversion video. En effet il 
convient, d'une part d'eviter syste- 
matiquement les octets codes 118 
(new line), et d'autre part d'identi- 
fier les octets qui seraient deja a la 
"couleur" voulue.Cette derniere 
astuce nous permettra de tracer des 
spirales qui ne recouvriront que par- 
tiellement I'ecran, un octet de ce 
type servant alors de buiee sur 
laquelle le trace s'arretera pour 
repartir apres rotation de 90 degres 
vers la droite. En fait la reaction est 
ici la meme qu'en cas de localisa- 
tion d'un new-line : le module de 
traitement stoppe son travail pour 
passer la main au module suivant. 
Qu'elle soit verticale ou horizontale, 



video s'opere a partir de I'adresse 
de depart depilee (POP HL), au fur 
et a mesure modifiee et re-empilee 
(PUSH HL); elle se poursuit Jusqu'a 
un test positif : 1 18 ou octet de 
meme couleur. 

Toutefois le module "verticale des- 
cendante" fait appel a ('instruction 
DJNZ, obligatoirement combinee au 
registre B, lui-meme initialise a 24 
de facon a prevenir tous risques de 
sortie du fichier d'affichage limits a 
24 lignes. 

On peut egalement remarquer dans 
ce meme module la derniere ins- 
truction -LD (HL).O- qui efface le der- 
nier octet colore afin qu'il ne soit pas 
identifie comme tel par le module 
suivant qui va, rassurez-vous, 
s'empresser de le recolorer. 
La sortie de cette routine (RET) a 
lieu apres un double test positif de 
couleur, le premier a la sortie du 
module de "verticale montante", le 
second immediatement apres, dans 
le module "transition et retour". 
Celui-ci pointe I'octet immediate- 
ment a droite : s'il est deja colore 
c'est que, par definition, la spirale 
a rejoint son propre centre. 
Courage I Et ne vous laissez pas 
desorienter par cette routine 
tourbillonnaire I 

Bernard Guyot 




ECHANGE nombreux programmes sur Atari 
BOOXL. Recherche toute nouveaute sur disk. 
Lauren! Dutour. 79. rue David-d' Angers, 75019 
Paris. Tel (1) 42 06 58 05. 



ECHANGE logiciels Commando, Alien B, Com- 
bat Lynx, Bruce Lee, Sir Lancelot. Tel. (1) 48 
99 77 55 (Harts ou banlieue de preference). 



ECHANGE B togiciete pour 464, 1 K7 contre une 
diequette 3' ' vterge. Echange logtcleta et recher- 
che Joystick Ouickshot I ou II. Eric Lamande, La 
Roche Noire, 22740 Lezardrieux. 
ECHANGE nombreux programmes K7 pour 
464, achate lecteur DD1 : 1200F maximum, 
Patrick Enrico, Lea Melegee Rochenoire, 73300 
St-Jean-de-Mayenne 

VENDS Commodore 64, lecteur K7, Hvres, 
revues, joystick, utilitalres, adaptateur Perltel. 
Tout ca pour quelques pesos. II y a aussl un 
moniteur couleur Eureka. Pascal Morvan, 6, 
impasse Tristan et laeult, 29100 Douamenez. 
Cause divorce, vends un grille-pain a energie 
nucleaire (made in USSR), une imprlmante mar- 
que Brother Type M1009afFectueuseetpropre, 
Iniertacee s6rie parallele, achetee en 12/85 i 
1S90F (cordon Amstrad et 500 feuilles gralui- 
tes pour membres du club). Logiciels originaux 
sur dlsquettes : Airwoll, Warrior + , Rally II, The 
Devll'sCrown : 70F piece (sauf Warrior : 100F) 
-10% pour membres du club. Olivier Chargy, 
residence Venise Verte, Bat A, appt 6, 79000 
Nlort. Tel. (16) 49 73 50 90. 



VENDS second lecleur 3" pour Amslrad avec 
cable : 1200F el echange nombreux softs. Tel. 
(1) 47 B8 04 02 le SOir. 

VENDS imprimante Amstrad DMPi etat neul I 
1500F. Tel. (1) 48 37 07 52 aprea 1Sh. 

Toute personne ayant trouve une ligne 1870 
d'un programme pour Amstrad nomme Tank of 
Tron II, est prlee de blen vouloir I'envoyer a 
Denis Dhordain, Ouartier La Ferraille, 84250 le 
Thor. 

ECHANGE logiciels pour Amstrad sur K7 et dis- 
quettes. Willy Morelle, 14, rue du General- 
Leclerc, 02830 Sainl-Michel. Tel (16) 23 58 50 

87. 

ECHANGE logiciels sur disquettes pour Ams- 
trad. Possede Maxam, Heavy on the Magic... 
Cherche egalement logiciels recants et ulllitai- 
res, Contacter Jean-Pierre Hucorne, rue des 
Litterateurs, 41, B-5100 Jambes. Belglque, 
CHERCHE bonne (ou tree bonne) imprimante 
ou deuxleme lecteur 3" ou 5" 1 /4 pour CPC 664 
ou AMX Mouse ou un bon aynlhe ou la navette 
spatiale contre plus de 100 logiciels dont tou- 
tes les nouvWautea. Francois au (1 ) 34 1 4 40 34. 
VENDS pour Amstrad, nombreux utilitalres. 
lists sur demande. David Vlllanl, Lieu dit Les 
Challlea, Tallenay par Geneville 25870. 
Amstradlste adorateur du sacro-saint 
HHHHebdo, recherche nouveauies pour CPC 
464 sur K7. Echange aussi logiciels contre noti- 
ces de toutes sortes (surtout utilitalres). Alain 
Dubuls, 143, rue Felix-Pyai, bat D22, 13003 
Marseille. Tel. (18) 91 02 12 83. 



CHERCHE contacts pour echange de logiciels 
Apple lie et He sur region Vendee ou departe- 
ment limitrophe Nicolas Guilbaud, 5, rue 
Georges-Clemenceau, 85340 Olonnes-sur-Mer. 
VENDS App|e He, 128K. 80 coionnes, drive et 
controleur, monlteur vert et logiciels. Prix a 
debattre : 6000F. Philippe Raldron au (1) 34 14 
48 78. Recherche aussl pour Apple He program- 
mes de base de donnees I PFS, dBase... 

Lance message de detresse. Attention, cherche 
contacts pour echanger trues, astucea et pro- 
grammes sur Apple, tei (16) SO 01 00 78 apres 
19h. Demander Grsgoire, 
VENDS Apple II, carte 128K, carte couleur, un 
drive, nombreuses dlsquettes jeux et uHlitaires : 
7900F. Recherche docs de tous les utilitaires 
pour Apple, echange jeux. J. Pierre Kowalski, 
3. rue Tunis, 59170 Acroix. Tel. (16) 20 24 35 97. 
ECHANGE nombreux logiciels recents sur 
Apple He et cherche tabtette graprilque(a un prix 
raisonnable). Antony Bochert, 40, rue du 
General- Leclerc, 02140 Vervins. 
APPLE II possedant nombreux logiciels, cher- 
che confreres pour echanges. Eric Robertson, 
Allee de la Chflnale, domains de la Martelle, 
83120 Ste-Maxlme. Tel. (16) 94 96 56 19. 
VENDS logiciels orlglnaux pour Apple He et He : 
30F piece. Sebastian Le Potier, 10, rue de la 
Corniche, 22190 Plerin. 



VENDS Apple He, drive, moniteur, carte Chat 
Mauve, joystick, nombreux logiciels. Vends 
Sharp PC1402 a debattre. Jean-Olivier au (1) 43 
40 85 82. 

VENDS Apple He 12/64, un lecteur, imprimante 
neuve, assembleur Lisa 2.5. compllateur tasc, 
Pascal, nombreux jeux. beaucoup de dlsquet- 
tes, docs, Hvres : 10.000F. MrGarnavaultau(l) 
34 43 63 67 

VENDS pour Appje'lle carte super aerie : 700F. 
Pour Apple 2 + , carte Chat Mauve : 650F et 
carte RVB : 550F. Vincent au (16) 89 40 54 39. 



ATARI 

RECHERCHE contacts sur Atari 800/130 pour 
echange sur disk et event ueilement K7, Thierry 
Vallet, 17, rue du Marechal-Koenig, 78460 
Verneull-sur-Seine. Tel. (1) 39 71 03 91 apres 
1 8h (NOUC : Vous pouvez essayer le 38 au lieu 
du 39 si ca marche pas, care'etah pas tres clair.) 
VENDS Atari 520-ST 1024 Ko. un moniteur, lec- 
teur disk, souris, nombreux logiciels : 8000F. 
Jean-Claude Dreker, 10, rue de I'lngenieur- 
Robert-Keller, 75015 Paris. Tel. (1) 45 77 37 32, 
VENDS logiciels pour 520ST originaux : Major 
Motion, Color Space, Colt, Mudples, Fllpside : 
100F piece. Cad 3D, Black Cauldron, Hyppo 
disk, Mind Shadow, Brattacas, Borow.Time : 
150F piece. Degas, Time Bandit, Temple Aps- 
hai, Print Master, Cornerman : 20OF piece. 
Hippo C, Sundog, Universe II : 250F piece. 
Jean-Philippe au (1) 42 54 07 12. 

CHERCHE correspondent pour echanges, 
idees, trues et asluces sur Atari 8O0XL. Pascal 
Gulller, 41, rue du Chemin-Vert, 37300 
Joue-los- fours. 



CHERCHE oaneraux donateur de materiel Atari 
en tous genres, mfime hors d'usage. Echange 
logiciels Atari 800XL uniquement sur disk. Pas- 
cal Godard, 9. avenue de Brieux, 57210 
Maizieres-les-Metz. Tel. (16) B7 BO 63 27. 

VENDS 520ST monochrome avec cordon cou- 
leur avec K Spread, Sundog, Print Master, 
Degas, Brataccas, Basic. Logo, St texta... 
6990F. Philippe DBscottes au (1) 43 B4 69 78, 
(NDUC : C'est lui, c'est lui I Cast lui, qu'avalt 
oublie son numiro de HUphone Petite tite de 
linotte, va I) 

VENDS Atari 1040 ST avec moniteur monoch- 
rome, servi 3 mots, cable perltel, nombreux logi- 
ciels : 11000F,cauBerenouveHement. Tel. (16) 
84 22 49 45 heurea repas. 

VENDS Atari 520ST, moniteur couleur avec cor- 
dons, Cass Print, Brataccas ! 6990F. Tel. (1) 43 
84 89 78 aprds I9h. 

ECHANGE nombreux logiciels pour Alarl BOOXL 
sur K7. Recherche plus particulierement des 
jeux comma Hacker, Mercenary, Colossus 
Chess... Suisprel a conaentir echange avanta- 
geux pour ces dernlers. Philippe Malfoy, 54, rue 
des Quais, 59280 Armentleres. 

VENDS Atari BOOXL sous garanlle, alimentation, 
lecteur K7 Atari XC1 1 sous garantie, moniteur 
monochrome Philips sous garanlie, joystick 
Ouickshot II, 2 jeux originaux Spy Us Spy II et 
Rescue on Fractalus, manual, revues, le tout 
pour 2000F Gerald au (1) 69 09 71 90 

CHERCHE contact possesseur drive 1050 Atari 
BOOXL et Ideas muslcales. Didier Meriateau, 35, 
me Montesquieu, Bat 7, cite Air, 16100 Cognac. 
Tel. (16) 45 62 81 62. 

CHERCHE sur Atari 520ST Silent Service et 
Temple of Apshal. Tel. (i) 69 20 01 35. 

ECHANGE console de jeux Atari, 4 K7 contre 
K7 de jeux Amstrad. Sylvain Luiggi, Le Pano- 
rama, 69480 Morance. Tel (16) 7B 43 63 95. 

ECHANGE logiciels sur K7 pour Atari 800XL. 
David Richelet, avenue des Marronniers, 26730 
Hostun. Reponse assuree. 

VENDS Atari 130XE Hal/Peritel. magneto, joys- 
tick, jeux a un prlx interessant ou echange con- 
Ire CBM64/128. Tel. (16) 43 94 07 20. 



COMMODORE 

CHERCHE 1541. 1570 pour CBM64/12B, pas 
irop cher Marc Decobert, 966 chemln des Anes 
du Purgatoire, 06600 Antibes. Tel. (16) 93 33 09 
19. 

VENDS Vic 20 Pal et Sec am noir et Wane, jeux, 
listings de I'HebdC : 350F, cartouche Lode Run- 
ner : tOOF, cartouche Cosmic Cruncher ; 40F, 
Le Llvre du Vic : 70F. Clefs pour le Vic : 50F, 
La Conduite du Vic 20 : 70F. 2 Hvres de pro- 
grammes pour Vic 20 : 50F, Tome 1 d'autotor- 
mation au Basic 1 70F, Programmer's Reference 
Guide : 30F. Frals de port a ma charge. Richard 
Leaourd, Le Deschaux, 39120 Chauasin. Tel. 
(16)84 81 72 03. 

VENDS Commodore 128D, 1541 Integra, Jane, 
lecteur de K7, mariettas, jeux, livres. Etat neul, 
garantie 2 ans : 64O0F. Serge Bismuth au (1) 
46 35 43 65 apres 20h. 



VENDS pour Vic 20 programmes en tous gen- 
res, because my Vic 20 n'est plus, snif I Deman- 
der liste a Vincent Hell, 1 , rue de I'lll, 68560 Hir- 
singue. Tel. (16) 69 40 54 39. 
VENDS Arc hid I sk, Super logtciel specif i que 
classament programmes sur Commodore 64 
1541 : simple, confortable, tres rapide, remplls- 
sage sans ecrlture, contenance 2000 program- 
mes, tri recherche.,. : 100F. Donne n'lmporte 
quel autre programme d'un choix de nombreux 
litres Cherche compllateur langage C sur C64. 
Domonique Roy, 68, rue de la Mare, 41000 
Blois. Tel. (16)54 43 19 56. 

ECHANGE logiciels sur disk pour Commodore 
64 et 128. Possede de nombreuses nouveau- 
tes. Simon Guillaumet, Les Plalanes, 2, rue 
Sadl-Carnot, 07100 Annonay, Tel. (16) 75 33 33 
22. 

VENDS CBM64, drive 1541, 1530, 2 joysticks, 
Fast Load Epyx, bofte dlsquettes, nombreuses 
revues et Hebdo, nombreuses documentations, 
tres nombreux programmes jeux. utilitaires, Ian- 
gages, le tout en tres bon etat : 6000F a debal- 
Ire. Demander Vincent au (16) 57 51 09 76. 

CBM64, echanges amicaux de nombreux pro- 
grammes sur disk ou K7. Envoyez listes, 
reponse assuree. Christophe Bertrand, 6, rue 
Mille-Souris. 85400 Lucon. Tel. (16) 51 56 24 49. 

VENDS CBM64 (1/86), 1530, quickshof II. Hvres 
(Bible, Trues et Astuces, CP/M), nombreux jeux, 
adaptateur peritel, le lout pour : 31 OOF. Olivier 
P. 3, allee des Freres-Freschi, 13004 Marseille. 
ECHANGE nombreux programmes de jeux de 
rftle, d'aventures, de simulation el d 'action sur 
dlsquettes pour C64. Echange aussi docu men- 
tations. Christian au (1) 47 60 65 40. 
ECHANGE nombreux programmes pour 
CBM64. Disk, K7 (utilitaires ou jeux), de plus, 
achate collections de timbres en tres bon etat. 
Jerome Villaret, Saint- Be nezet, 30350 Ladignan. 
Tel. (16) 66 83 40 10. 

VENDS CBM64 peritel, 1530. 1541 (sous garan- 
tie), KCS, nombreux programmes sur dlsquet- 
tes et K7, cartouches, stylo optlque, mariettas, 
livres, revues, docs... : 5500F a debattre. Pos- 
sibiltte vente saparee. Tel. (1) 48 68 18 16. 
VENDS CBM64, peritel. lecteur K7, drive 1541 
sous garantie, joysticks, nombreux programmes 
sur K7 ou disquettea, cartouches, nombreuses 
notices, documentations et revues : 5000 F. Tel. 
(1) 43 85 13 69 apres 1Sh. 



ORIC 

VENDS 10 logiciels originaux sur Orlc : Aigle 
d'Or, Chess, Ghost-Gobbler. Breakout, Sceptre 
d'Anubls, Harrier Attack, The Ultra, Damsel, 
Cobra Pinball, Manic Miner. Vendu 40% de sa 
valeur. Pascal Mollnattl, 88, rue C ami lie- Lenoir, 
51100 Reims. 

Atmos Jasmin recherche Atmos, Jasmine pour 
orgle informal I que, nombreux programmes. 
Emmanuel Due. 15, rue da la Pelouse, 25000 
Besancon. 

VENDS One 1 46Ko. magneto Tandy, nombreux 
logiciels, Hvres, cordons en tous genres : 1 700F 
a debattre, Patrick Bihan. 16, rue du Verseau, 
29000 Qulmper. Tel. (16) 98 90 26 28. 
VENDS Orlc Atmos avec peritel, garanlle (us- 
que juin 86, nombreux programmes, livres ; 
690F, magneto neuf : 300F. Michel Perez, 1 1 , 
rue Gustave-Eiftel. 66000 Perpignan. Tel. (16) 
88 50 67 52. 

ECHANGE nombreux programmes pour Orlc 
Atmos. Olivier Chatrenet, Lycee Pasteur, 25043 
Besancon cedex. Tel. (16) 81 82 07 47. 



VENDS Orlc Atmos 46K avec lecleur disk, 
magneto K7. nombreuses K7 jeux et gestion. 
lout cordon interface 8c, 8s, interface joystick 
pour 3500F a debattre. Antoine Aubeul, 34. ave- 
nue du General-Leclerc, 77360 Vaires-sur- 
Marne. Tei (1) 60 08 90 B8 

VENDS Atmos complel, magneto, cables, joys- 
lick avec inlertace. logiciels sur K7, 13 K7 Mer- 
ges, revues, le lout prei a lonctionner i 1990F. 
Stephana Imfiofl. 28. rue Paul-Langevin, 38130 
Echirolles. Tel (16) 76 40 17 71 apres 18h. 

ECHANGE nombreux logiciels sur Oric Atmos, 
envoyer lisle a Stephane Seccla, 1. boulevard 
du Midi, 13011 Marseille. Reponse assuree. 

ECHANGE nombreux logiciels pour Oric, nou- 
veautes et inedits. Franck Martin, residence 
Angelique, F128, 79000 Niort, Tel. (16) 49 79 
14 79. 

ECHANGE softs pour Oric Almos (si possible 
sur Marseille). Philippe Anlras, 1 1 , les Colom- 
Oier, 13008 Marseille Tel (16) 91 77 13 14. 

VENDS Oric Atmos complel, adaptateur pour 

tele couleur Bans prise perltel. 3 jeux Karate. 
Ultima Zone, Oric Munch, le tout sous garanlie 
jusqu'au 23/12/86 : 750F. Tel. (16) 61 44 10 09 
apres I9h. 



RECHERCHE anciens n" Hebdogiciel en pho- 
tocopies si possible, ou genersux donateur des 
numeroa suivanls pour Oric et Thomson n°1 35, 
136, 137. Tel. (1) 48 46 39 07, demander 
Nasser, 

Hep, vous la baa, I'enfolre en train de lire 
I'HHHHebdo I Oul I C'est a voua que Je parle. 
Je vous slgnale (non, pas au fluor) que 
j'echange de nombreux programmes pour Oric 
i/Atmos. Alors, avant que la bombe atomlque 
nous tombedessus, contaclez Raphael au (16) 
67 67 12 76 (Metz). 

VENDS Oric Almos avec moniteur monochrome 
le (oul en bon etat, magneto, Theories, Astuces, 
manuels, jeux originaux, imprimante MCP40, 
tres bon etat avec stylo at papier neufs, copie 
d'ecran, cordon, le lout prlx reel ; 4500F a 
debattre, ou echange contre CPC 464 couleur 
Vincent au (1) 46 78 01 29 le soir. 

VENDS Orlc Atmos, magneto, rallonge, livres, 
listings, jeux : 600F. Tel. (1) 69 44 63 96. 

VENDS Oric Atmos 48K pour cause IBM, prise 
peritel, cordon magneto, manuel, nombreux 
jeux sur K7 du commerce originaux. Trues et 
astuces pour programmes, nombreux listings : 
2000F. Gregory Guazzelli, les Hameaux du val- 
lon n°35. 13500 Martigues. Tel. (16) 42 46 11 
75. 

VENDS Atmos ties bon etat avec adaptateur 
anlenne VHF, jeux, 13 hebdos, 6 Tilt, 2 Theo- 
ric, 3 livres : 950F (ou 800F sans adaptaleur). 
Xavier Mangel, 39, rue Esqulrol, 75013 Paris. 
Tei. (1) 45 82 96 45 (le soir, avant le 25/07), 

ECHANGE nombreux logiciels pour Oric, nou- 
veautes et inedits. Franck Martin, residence 
Angelique, F128. 79000 Nlort. Tel. (16) 49 79 
14 79. 



VENDS ZX Spectrum 48Ko, peritel avec 
magnelo et nombreux logiciels en K7 1500F. 
Frederic Hallet. 25. Plein Solell, 47800 
Miramont-de -Guyenne, Tel. (16) 53 93 31 37 

TEXAS 

VENDS pour TI99/4A module Basic Etendu, 
Lunar lander, le Basic par soi-meme, Technique 
des programmes de jeu, Parsec, programmes 
sur K7 : 900F el graluit Parsec. Francois Leone, 
Villadelos, rue de la Laie, 83240 Corolaires, 
VENDS pour Ti99/4A Les 7 Sorciers : 30F, La 
Malediction du Koulili : 50F, K7 de jeux en basic 
etendu et basic simple : 50F. Nicolas Viennet, 
13, rule Saint Simon, 72000 Le Mans. T6I. (16) 
43 24 18 75. 

VENDS Ti99/4A, basic etendu, mlnl-memoire, 
cordon de magneto, jeux, polgnees de jeux, 
adaptateur polgnees type Atari, livres de pro- 
grammes, le tout : 2500F a debattre. Tel. (1)46 
58 66 30 apres 1Bh. 

ECHANGE cartouches Microsurgeon, Moons- 
weeper, Super Demon Attack, contre Parsec, 
Tl Invaders, Munch man. Car Ware. Tel. (16) 20 

47 77 24 (LIHe). 

Pour Ti99/4A vends module Return to Pirate's 
Isle ; 100F.K7 Hebdo n"2 basic etendu, ^pro- 
grammes : 50F. Tel. (16) 27 68 16 01, 

VENDS Texas TI99/4A, manuals, palre de 
manettes, basic etendu avec manuel, jeux ori- 
ginaux : Tombstone City, Super Demon Attack, 
Burger Time, Football avec leur manuel, cordon 
magneto, Interface CGV Secam/UHF. le tout en 
bon etat : 1500F, Eric au (1) 48 89 36 41. 

ECHANGE adaptateur peritel PHS60 CGV. 
module de jeux Texas, 20 programmes sur K7 
contre le module Basic Etendu pour Tt99/4A ou 
vends I'adaptateur : 250F. Recherche corres- 
pondents sur ordmateu r pour echange de pro- 
grammes. Irederic Baranger, Cote du Clapier a 
Villette, 78930 Guerville. 

VENDS pour Ti99/4A lot de modules educatifs ; 
MetBor Multiplication Dragon Mix, Demolition 
Division, Alien Addition, Debut de Grammaire 
Anglaise 1 200F et en prime un module de Ges- 
tion Budget Familial. Vented I'unite 50F piece. 
Tel. (16) 76 34 09 41 apres 18h, 



THOMSON 

CHERCHE pour Thomson M05, Vol Solo, 3D 
Fight, Controle Aeren, Oceania, contre Karate, 
Beach Head, 5° Axe, Lorann, Aigle d'Or, Micro 
Scrabble, Super Tennis, Androids, Fox, Pilot, 
J092, Pulsar II, Eliminator, Top Chrono. Pas- 
cal I sel, 6, rue Le-Moyne, 57050 Metz-Devant- 
les-Ponts. Tel. (16) B7 30 16 39. 
CHERCHE pour TO7/70 Basic 128, program- 
mes utilitaires sur dlsquettes 5"1/4 (Coiorcal, 
Statistlques, Graphiques, Scriptor . ) Tel. (16) 31 
68 19 61. 
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ECHANGE softs pour Oric Atmos (si possible 
sur marseille). Philippe Antras, 11, les Colom- 
bier, 13O0B Marseille. Tel. (16) 91 77 13 14 



SPECTRUM 

VENDS ZX Spectrum 48K Pal, moniteur NB, 
lecleur de K7, interlace Turbo pour joystick el 
jeu en pack, interlace NB, Quickshot II, manuel 
basic, nombreux jeux sur K7 et listings : 2000F. 
Tel. (1)47 28 23 60 apres 1Bh. 

VENDS Spectrum 48K venant d'etre revise, 
interface manettes, nombreux jeux, au plus 
offrant. Jflrome au (16) 42 22 20 19. 

VENDS Spectrum 46Ko, magneto special ordi- 
nateur, prise peritel, livres. revues, 75 jeux ori- 
ginaux : 1700Fportcompris. To" I. (16)20 30 86 
27. 

ECHANGE nombreux logiciels pour Spectrum 
46K. Olivier Meresse, 1 8/2, rue C Marat. 59540 
Caudry. 

VENDS ZX Spectrum 48K, avec interface Perl- 
tel, plusieurs Hvres et logiciels. Prix 1200F a 
debattre. Jean-Philippe au (1) 30 54 21 60. 
ECHANGE nombreux logiciels sur Spectrum. 
Cherche Commando. J. Christian au (16)67 97 
70 16. 

VENDS ZX Spectrum, 46K, avec alimentation, 
Interface peritel evec cordon, interface noir el 
blanc avec cordon, 2 cordons ordlna- 
teur/magn6to, nombreux logiciels, 2 Hvres sur 
le Spectrum + , 34 hebdogiciel, 2 SVM, 3 Micro 
VO, 14 Ordi-5 (revues specialises pour Sin- 
clair) : 1900F, Michel au (1)34 1705 18apartir 
de 19h30 

VENDS ZX Specirum+ , perilel, lecteur K7, 
manuel d 'utilisation, llvre, interface Kempston 
joystick, joystick, nombreux logiciels, le tout : 
1600F. Yvan au (1) 42 05 11 11. 

VENDS pour Spectrum, Interface joystick pro- 
grammable : 250F. Frederic Lefebvre, 4, rue des 
Ramlers, 40200 Mlmizan. Tel. (16) 58 82 47 51 

ECHANGE programmes pour Spectrum. Cher- 
che egalement tout malerlei intormatique hors 
usage Sylvain Wyckaert, 12, rue de la Brldou- 
lette, Avesnelles, 59440 Avesnes Tel. (16) 27 

61 22 57 apres 18h. 

VENDS Spectrum SV328 compatible MSX, lec- 
teur de K/. 5 jeux originaux Boa, Spectron, 
Armoured Assault, Old Mac Larmer, Kung Fu 
Master, super extender, Interface Cenlronlc, 
Controleur 2 drives, drive 5"1/4, dlsquettes, 
livres el documentation : 9000F ou 55.000 Fb. 
Pascal Carpentier. 1 1 . rue de la Monlagne, 7572 
Orroir, Belgique. Tel. 069.45 47 13. 
VENDS delectueux Spectrum 48K : 150F, 
extension Perltel ; 200F, extension manette ; 
100F, imprimante Alphacom neul \ 900F, papier 
Ihermlque : 24F I'un, synthellseur vocale : 400F 
neuf, nombreux logiciels sur K7, 3 Hvres neufs 
sur Spectrum, photocopies de programmes. 
Christophe Muller, 5, rue Antoine-Moillier, 63160 
Billom. Tei (16) 73 66 32 5?. 



VENDS T07, extension 16Ko, lecteur K7, 2 joys- 
ticks, moniteur NB, Pulsar II, Plngo, Androtdes. 
Les Dleux du Stade, nombreuses K7 de jeux, 
nombreux livres et un cadeau en plus, le tout 
SOOOF Tel. (1) 43 25 69 59 apres 1Bh. Marc Ver- 
ger, 46, rue SUJacques, 75005 Paris. 
VENDS T07, 16K, extension musique et jeux, 
manette de jeux, magneto, 15 jeux originaux sur 
K7, 5 cartouches, , 11 livres : 350OF a debat- 
tre. Richard au (1) 46 02 38 88. 
CHERCHE programmes sans polgnees de jeux 
pour TO7/70 pedagoglques niveau seconds et 
plus, de reflexions, des utilitalres, d'aventures 
et des jeux d'arcades. Philippe Greffet, 4, 
square Charles Beaudelaire, 91000 Evry. Tel. 
(1)60 77 64 82. 

VENDS superbe T09, moniteur couleur 36cm, 
disk 320Ko, souris, dlsquettes vierges, logiciels, 
le tout 9000F. Tel. (16) 55 02 61 39. 
CHERCHE genereux donateur de lecteur de K7 
pour T07ouT07/70. Patrick Dugnolle, 14, rue 
des Cerlsiers, 69160 Tassln. tei. (16) 7B 34 23 



VENDS TO7/70 (12/84), clavier mecanique, con- 
troleur manettes et son. une manette, lecleur 
de K7, cartouche basic. 6 jeux, 6 livres : 2900F. 
Tei, (1) 43 77 53 18. 

VENDS TO7/70, lecleur de K7, cartouche Basic. 
3 manuels, Interface communication, 2 manet- 
tes jeux, nombreux programmes jeux sur K7, le 
tout : 3600F. Tei, (1) 47 94 90 08. 
VENDS M05, extension jeux, joysticks, lecteur 
K7, Hvres, crayon optlque. logiciels : 2800F. Fre- 
deric au (16) 61 58 14 97 (Toulouse). 
M05 VENDS nombreux jeux et utilitalres. 
Acnete mini-Dos pour ODD (M05), Philippe au 
(1) 43 50 46 47. 

ECHANGE Vampire contre Les Dieux du Stade 
II pour TO7/70. Cyril Tlsseron : (16)61 71 2329. 

VENDS Thomson M05, clavier AZERTY, meca- 
nique 57 touches, un crayon optique, un lecteur- 
enregistreur de programmes pour K7, un 
manuel, 40 programmes pour la famltle, jeux sur 
K7 : Karate, Mandragore, La Geste d'Artillac, 
Mission delta, une cartouche Pictor pour s'ini- 
tier au crayon oplique. Vendu 2300F. Gulllaume 
au{16) 78 44 06 90, 

VENDS pour TO7/70 et M05 logiciels originaux 
sur K7 : Las Vegas ; 100F, Air Attack : 100F, 5° 
Axe : 100F, Mlnolaure 3D i 80F, Pulsar II et Eli- 
minator : 100F les deux, Lorann : 100F, Les 
Dieux du Stade : 80F, CAO : 1B0F, Beach 
Head : 100F, coffret 3D Sub, Torann. Dianne. 
Monopolic, World War III, 100F les trois. Car- 
touches pour TO7/70 Chopllfter : 180F, Thres- 
hold : 180F, Airbus : 190F, Pictor : 190F. Le soir 
au[16) 78 40 47 16. 

ECHANGE jeux pour TO7/70 sur ODD. Cher- 
che mini-dos, Vampire, les Dieux du Stade et 
Meurtre sur I'Atlantique sur ODD. Christophe 
Commenge, 7, place Brlndejonc, 31310 Mon- 
tesquieu Volvestre. T6I. (16) 61 90 42 23. 



VENDS nombreuses K7 origtnales pour TO7/70, 
T07. M05 ■ 70F Numero 10, Planeie Inconnue, 
Micro Scrabble : 120F. Eric Renaudin, 3, rue 
Jean-Eiffel, residence Savoie. 31700 Blagnac 
Tei. (16)61 71 23 29. 

ECHANGE logiciels sur T07, TO7/70, T09. 
Recherche possesseur ODD sur T07 ou TO7/70 
pour echange de jeux Pierre au (16) 46 42 00 
63. 

VENDS T07/70 (6 mois de garantie) bon etat, 
lecteur de K7, livres d'inrtlation.cartouche Basic, 
Colorpalnt, numero 10 (Football), extension 
musique et jeux, 4 K7 d'lnillallon au basic, K7 
jeux. Le tout sous emballage d'origine : 3500F 
a debattre. Tei. (1) 34 S3 98 62. 

ACHETE a prix raisonnable. extension 8Ko pour 
T07. tei. (16) 85 34 24 42, demander Franck. 

ECHANGE programmes sur TO7/70 exclusive- 
ment. Ecrire ft Didier Llnsolas, 78, bd St Rut, 
84000 Avignon, Tel. (16) 90 62 30 70 
VENDS T07, bouquins : 1000F. Imprimante a 
impacts : 1000F. Lecteur controleur disk : 
15O0F Picior : 100F Cable imprimante : 100F 
RS 232 : 300F. Daniel LengkM, 24310 Sl-Crepin- 
de-Richemont. Tei. (16) 53 05 78 66. 
VENDS livres pour Thomson ou autres ordlna- 
teurs. 12 Tilts (19 a 29 et 31) : 9F piece et 100F 
le tout. 8 Micro VO (1 a 8) I 12F piece ou 80F 
le tout. 13 01. (54bis, 56, 69 a 79) ; 13F piece 
ou 150F le tout. 13 SVM (12 a 26 sauf le 16) : 
10F piece ou IIOFIeloul l5Micro-7(l5a29) : 
9F piece ou 120F le tout. 15 Voire Ordinateur 
(collection complete) : 9F piece ou 1 20F le tout 
1 Sofl & Micro : 10F, 1 List (n D B) : 8F. 1 Micro 
Systemes(n s 52) : 10F, 2 catalogues No Man's 
Land (Mal/Octobre 84) : 6F piece et 10F les 2 
9Trieophile(143el58l3):13FPieceou150F 
le tout. Le tout, solt 93 livres : B50F. Vends ega- 
lement, logiciel pour Thomson TO7/70. M05 ou 
T09 : Vol Soto (K7 originate) : 125F. Jean-Pierre 
Zanier, 1 , avenue de I'Hirondelle; 93360 Pler- 
refitte. tei (1) 48 21 33 62. 

VENDS T07, extension 16Ko, Memo 7 Basic, 
Logicod, Tridl 444, Trap. II y a auasi quelques 
livres. Le prix? Le voire sera le mien 1 1. TeN. (1) 
ou (16) 64 20 47 39, SI vous etes sur le repon- 

deur, lalssez vos coordonnees, 

VENDS Thomson M05 de mars 1985 avec lec- 
teur enregistreur de programmes, Interlace 
musique et jeux pour brancher 2 manettes, une 
manette de jeux Ouickshot I, crayon optlque, 2 
jeux : Top Chrono et Backgammon. Tous les 
jours de la surname at meme le week-end et 
jours lenes vous pouvez m'appeler au (16) 39 
60 53 31. Philippe Rochoux. 
VENDS T07, extension 16K, extension jeux el 
son, manettes, crayon optique, magneto, 4 car- 
touches (Basic, Pictor, Trap, Airbus), 2 K7 Pul- 
sar II, Initiation Logo, 6 manuels, le tout ! 2400F. 
Tei. (16)94 96 56 19. 

ECHANGE nombreux logiciels sur K7 pour 
TO7/70. Recherche particulierement CAO, Flip- 
per II. Soleil Noir, Stress, Mission Delta. Color- 
paint, Chateau de la mort at d'autres encore. 
(NDUC : Vans, cs rime ( Chuis sur qu 'II a pas 
fait expres ! ,'J Contater Laurent au (16) 32 59 
16 46 tous les jours jusqu'd 19h, sauf le 
dlmanche. 

VENDS T07, 16K, magneto, 2 joysticks, exten- 
slon musique, Basic, Pictor, 6 logiciels, manuel 
Basic, la Face Cachee du T07 dans emballage 
d'origine : 2000F, Frederic Montier, Cidex 67, 
36190 Bernin Brigrtoud. Tei, (16) 76 08 16 75. 
VENDS M05, lecteur de K7, logiciels, livres en 
bon etat, prlx a debattre. Possibility vente sepa- 
ree pour les logiciels. Tei. (1) 42 7B 58 30. 

VENDS Blitz pour T07/70 a tres bas prix : 500F. 
Stephane Mary, 3, allee de la Meuliere Coignie- 
res, 78310 Maurepaa. Tei. (16) 30 62 66 79 
meme le mldl. 

CHERCHE possesseur de Thomson TO7/70 
pour echange de logiciels, trues et astuces sur 
le nouveau lecleur de disquettes 5"1/4 (mais 
pas le ODD). Pierre! Danlel-jean, Cldex 196, 
77176 Savtgny-le-Temple. 
VENDS coffret M05 Thomson, manettes, logi- 
ciels, tres bon etal, sous garantie : 3000F a 
debattre Vincent Robin, au (10) 99 64 23 53 
tous les jours a toutes les heures, sauf du 5 au 
19 julllet. (NDUC : J'espeYe que la, j'me auis 
pes trompee dans le numero f Quoiique....) 



VENDS ZX 81 , 16Ko, imprimante, K7, magneto, 
livres, listings ; 1700F. Vends aussi console 
Atari 2600, 9 K7 dont Pit Fall II, Jungle Hunt, 
Tennis, Pole Position..., le tout 1000F.. David 
Dunois. 42, 

(1( 

VENDS ZX 81, 16Ko, manuel d'emploi, livre 
d'lnltiatlon au basic approfondi, 2 Hvres sur ['Ini- 
tiation au langage machine, 2 Hvres de program- 
mes : 700F a debattre. Francois Parreaux, 22, 
rue Langue, 39300 Champagnole. Tei. (16) 84 
52 17 63 apres 18h. 

SOLDE ZX 81 , clavier mecanique, programma- 
teur Eprom Iniegre ; BOOF, 16Ko : 150F. 32Ko 
maltres : 350F, 32Ko esclaves : 360F, impri- 
mante, 3 rouleaux de papier : 6O0F, magneto 
K7, K7:150F, 6 livres ZX81 : 40F piece ou 150F 
les 6, 15 revues specialisees : 150F, nombreux 
listings, trues, astuces et utilitaires en langage 
machine, ZX81 pour recuperation des pieces : 
70F. Grade le tout a 2300F avec nombreux pro- 
grammes. Eric Lemoine. 306, avenue de Limo- 
ges, 79000 Niort. 

VENDS ordinateur ZX61, 16K Ram, Chess, 
magazines, nombreux programmes sur K7 : 
600F a debattre. Christophe Denlvet, 1, allee 
des Bols, Franailly, 02100 Saint-Ouentln. 
VENDS ZX 81, 18K, clavier mecanique, livres 
(102 programmes. Langage Machine, Trues et 
Asluces sur ZX81 . 2 Ordi 5, HHHHebdo du 100 
au 135), logiciels de jeux : 600/700F, encore 
sous garantie ? Laurent Junlque, route Natio- 
nal 86, 07610 Vion. Tei. (16) 75 08 36 54 

ECHANGE ZX81, 16Ko, K7, livres, contre impri- 
mante MCP40 pou Oric Atmos. Olivier au (1) 
35 31 62 33 apres 18h. 

VENDS ZX 61, 16Ko, clavier ABS, interface 
manette, manette, nombreuses K7, livres, lis- 
tings : 650F. ZX Printer : 200F ou la tout 900F. 
Cedric au (1) 35 97 86 43 apres I8h. 

VENDS livres : ZX 81 a la Conquftle des jeux ; 
40F. Port comprls. Richard Lesourd, Le Des- 
chaux, 39120 Chaussln. Tei. (16) B4 81 72 03. 



VENDS Hector 2Hfi + , nombreux |eux utilitai- 
res. manette. livres : 3500F. Roger au (16) 38 
67 28 16 heures repas et apres 17h, 

VENDS machine a ecrire eiectnque portable 
marque Smith Corona Enterprise, etat neul ! 
10001 (payable en deux lois). Tei (16) 7B 65 32 
01 a partir de I7h. 

Sacrllie SP48K, Interface manettes, logiciels, 
livres, quelques Ordi-5, cause achat CBM. a 
debattre. Franck au (16) 74 BO 09 60 

VENDS Canon X07 : 1000F, imprimante X710 : 
700F, video X720 : 800F, Ib tout : 2500F. Gra- 
tuit carte fichiers, cables, Hvres. Clavier synthe 
programmable Yamaha MK100 : 1S00F, Olivier 
8U (1) 45 30 28 55. 

CHERCHE genereux donateur d'une impri- 
mante MP1530 CBM en etat de marche pour la 
creation dun magazine. Tei. (18) 66 93 99 75, 
Franck Delhomme, 6 bd Nessel, 67500 
Haguenau. 

VENDS Canon X07 20Ko, imprimante X710, 
magneto, extension Minltel, collection complete 
de TOP., List, quelques revues, lot de casset- 
tes, livres de jeux... Le tout 4000F a debattre, 
posslbilite venie au detail, Karim Bouteldja, 50 
lotlssemeni Les Meissonnlers, B3260 La Crau 
Tei. (16)94 66 29 21. 

VENDS orgue electron Ique Slel Flying 61, 5 
octaves, 10 rythms superpoaables, accompa- 
gnements, ettets, ampli 5W incorporo. sortie 
casque et ampli : 1B00F Vends egalement 
Almos. (Orgue avec Atmos : 3600F). Tei. (1)69 
09 46 63. 

VENDS moteurs pas A pas 200 pas, pour table 
tracante ; 200F Interface de commande : 150F. 
Nicolas Kibler. 7, rue de France, 70290 
Plancher-les-Mines. Tei. (16) 64 23 60 90 apres 
19h. 

Association 1901 dipanne tout micro ordina- 
teur, prls Ires attractlfs. Achetons tout materiel 
(surtout H.S.) Rechercnons tout schemas eiec- 
triques Microfer, 17, rue Lazare-Welller, Appl 
321, 72100 Le Mans. Tei. (16) 43 85 36 91. 
VENDS Canon X07, 16K Ham, alimentation et 
connecleurs, magneto, docs, nombreux pro- 
grammes. Charles Lattes, 32, avenue de 
I'Observatolre. 75014 Paris. T6I, (1) 43 35 46 80. 
VENDS Laser 200, extension 64K, cordons, jeux 
sur K7, K7 de demonstration, livres : 1200F, Ou 
echange contre lecteur de dlsquettes DD1 pour 
Amslrad ou une imprlmanle compatible Ams- 
trad. Frederic au (1) 64 03 10 56. 

VENDS Hector MX4 langage en Rom, magneto 
K7, livres, magazines, logiciels : 3000F, 
Echange programmes sur MSX. Jean-Marc 
Wlbart, 22, rue des Rapporteurs. 80100 Abbe- 
ville. Tei. (16) 22 31 26 39. 

VENDS logiciels blbllolheque Hector originaux. 
Ecrire a Lionel Plcarda, 40, bd Anne-de- 
Bretagne. 56400 Auray. 

CHERCHE genereux donateur de materiel intor- 
matique, qu'H solt en bon ou mauvals etat. Ga£l 
au (1) 35 67 60 03. 

ACHETE Interface manette de jeux (indlquer le 
type), Interface III, ZX1 el cartouches microdrl- 
ves (fun recherche environ 20). Faire offre de 
prlx ) Marc Gall and, Champien par Avallon 
89200. Pour transaction plus rapide, donnez 
voire n° de telephone, 

VENDS pour Casio PB700 programmes origi- 
naux, tela quB Morpius, Belole, Caldator,,, prlx 
Interessant. K. Nedjal, 6, avenue Voltaire, 06330 
Vrignes aux Bols. 

VENDS MSX Canon V20 64K, moniteur Thom- 
aon neul, le tout sous garantie jusque decem- 
bre 86, revues, cordons magneto : 3500F a 
debattre. Jacques Rosso au (16) 77 64 41 35 
poste 17. Livre dans emballage d'origine. 
VENDS coffret ordinateur Alice 90 encore sous 
garantie, comprenanl un lecteur enregistreur de 
programmes avec cable, un micro ordinateur 
Alice 90, un cable de raccord tele Peritel, un 
transit) avec cables, un guide d' Instructions de 
lediteur assembleur, guide de lecteur enregis- 
treur de programmes, guide Alice 90, logiciels 
de jeux ou echange contre un MSX. Tei. fl) 48,- 
71 49 18, Frederic Gauthier. 

CHERCHE Canon X07, 16K minimum, Impri- 
manw Ihermlque ou non, docs, cordon 
magneto, programmes, le tout en bon etat. Tei. 
(1) 43 93 93 33. 

VENDS orgue eiectronique GEM C40, 5 octa- 
ves, 13 Instruments, 10 rythmes, break, vltesse 
et son des rythmes el de laccompagnement 
reglabla, bon etat : 3500F, Ou echange volon- 
tiers contre Amstrad CPC 6128 monochrome ou 
CPC 664 couleur. Sebastien au (16) 61 39 61 
93. 6, rue du Commandant- Valentin, 25300 
Pontarller. 

VENDS MPS601, docs, ruban neuf : 900F. Bou- 
quins, revues diverses, petlts prlx. Cherche con- 
tacts Apple et DX7. P. Huguet, 232 CRS Bal- 
guerie, 33300 Bordeaux. Tei. (16) 56 50 24 76 
apres 20h. 

VENDS Canon X07, 20K Ram, 5 K7 de jeux, 
adaptateur 220V, raccords magneto, listings, 
avec emballage el documentations d'origlnes : 
2000F. Tei. (1) 43 46 92 16 ou (1) 43 46 91 66. 
VENDS jeu de roles Donjons et Dragons, niveau 
debutant (excellent pour commencer a jouer) 
avec en plus, un scenario, les B des du coffret; 
un crayon, et en prime, 14 figurines el deux 
leullles de personnagea. Tout ca pour 200F. 
Quand vous saurez que le port est inclus, vous 
vous do pec here? de teiephoner au (16) 23 64 
79 30 et demandez David. 



VENDS Laser 310. lecteur externa, an bon etat, 
peu servi : 2500F. Sophie au (1) 43 41 87 62 
apres 20h30. 

VENDS lecteur disquettes neuf 5 "1/4 Toshiba 
avec alimentation, boitier : 2CO0F Laurent Pou- 
lain, 14, rue de Cheverny, 45000 Orleans. Tei. 
(16) 38 53 67 01. 

Salut a tous les CURE maniaques. Creation Fan 
Club The Cure. Echanges d'ideeset disques... 
Ecrire avec 2 timbres si iniaresse. Christophe 
Gay, Fan Club The Cure. 26, rued'Edimbourg, 
75008 Paris. (NDUC : C'est dans la page musi- 
que qu'elle aurait dO passer c't'annonce, non ?) 

CHERCHE genereux Oonateurs programmes 
pour Canon X07 de base sur K7, ou achete a 
prix Interessants. Reponse assuree. Demander 
Yann au (16) 21 79 98 66 avant le 5/07/B6. 
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EDITO 




Entre le Mundial, le tennis, les greves et 

les scoubidous bidous, 

les deprogrammations sont legion. 

La derniere en date 

concerne La Tendre Ennemie 

(voir 141), diffusee -peut-etre- 

ce vendredi 1 1 juillet sur A2. 

Bombyx. 



LANCASTER VEILLE AU GRAIN 



Derniere grande star hollywoodtenne. il 
fera a plusieurs reprises les beaux jours 
de I'ete televisual. Chic. 



■■ 



Rim de John Fnsnkenheimer (1965) avec 
Burt Lancaster, Paul Scofield, Jeanne 
Moreau, Suzanne Ron et Michel Simon. 

Apres le debarq uerrtent des americains au 
pays du camenbert , I'armee allemande se 
replie de France avec armes et bagages. 
Au sens large. Certains off iciers de la Wer- 
machi souhaiteraient garder un souvenir 
de notre beau pays, par exemple I'ensem- 
ble des peintures du musee de I'Orange- 
rie (Renoir, Monet, Picasso... ). Le colonel 
Von Waldheim (Kurt ?) organise le trans- 
fer! des tableaux et requisitionne un train 
a cet effet. 

La conservatrice du Musee (Ron) alerte la 
Resistance-Fer et convainc les cheminots 
de sauver le patrimoine national (florvfion). 
Labiche (Lancaster), responsable du sec- 
teur ferroviaire emprunte par le train alerte 



tout son monde sur la ligne. Les retards, 
malentendus, telescopages, erreurs, 
deraillements se multiplient autour du con- 
voi. 

Papa Bouie (Simon), le conducteur de la 
locomotive sabote sa machine. Von Wal- 
dheim se tout en boule, le fusille et prend 
des otages qu'il installe dans le train.. 
Un sujet original, des effets spectaculai- 
res et une distribution en-train-ante. Un 
bon spectacle deja multidiffuse a foison. 

Diffusion le lundi 7 a 20h35 sur FR3. 



Film de Georges Seaton (1969) avec 
Burt Lancaster, Dean Martin, Jean 
Seberg, Jacqueline Bisset, Georges 
Kennedy. 

Mel Bakersfeld (Lancaster), directeur 
general du Lincoln Airport, a des nerfs 
d'aciers mais la situation commence a lui 
echapper. Du cote de la meteo, un blizzard 
infernal rend quasi-inutilisable I'aeroport. 
Du cote jardin, un Jumbo-Jet en panne blo- 
que la voie d'acces . Du cote cceur, sa vie 
affective toume au desastre, genre un front 



SOCIETES TAREES 



Film de Michael Radfort (1964) avec 
John Hurt, Richard Burton et Suzanne 



En 1964, la planete Terre est partagee 
entre trois gigantesques etats rivaux qui 
se font la guerre : Oceania, Europia, Esta- 
sia. En Oceania, regne Big Brother, dic- 
tateur omnipresent qui regit les actes et les 
pensees des Oceanians. 

Toute manifestation d'indrvidualisme est 
ferocement pourchassee par rcsil de Big 
Brother : interdiction de penser, de lire, 

d'aimer Des seances de detoulement 

collectit sont organisees afm de liberer les 
frustrations accumulees. 



Rim americain (1936) avec Spencer 
Tracy, Silvia Sidney, Walter Brennan et 
Bruce Cabot. 

Joe Wilson (Tracy) aime Katherine Grant 
(Sidney) mais manque d'argent pour 
I'epouser et installer le menage. Joe Ira 
vaille dur comma pompiste pour amasser 
son pecule et acheter la station service- 
Par suite d'une accumulation d'indices 
malencontreux, il est accuse a tort d'un 
kidnapping et se retrouve derriere les bar- 
reaux. 

Deux grandes gueules, Mayers et Dawson, 
ne trouvant plus de noirs a lyncher, exci- 
tant la foule contre le pauvre Joe. Le she- 




Winston Smith (Hurt) travaille au Ministere 
de la Verite. II elimine des mots des archi- 
ves, decoupant des paragraphes, aff utant 
des alineas. Tout cela pour 
rendre conforme I'ensembte des textes par 
rapport au nouveau dictionnaire, le numero 
10, au vocabulaire encore reduit de 10%. 
Winston va entrer petit a petit en dissi- 
dence. Un combat inegal et suicidaire 

Le defaut du film vient de sa qualrte. II est 
tenement fidele au roman d'Orwell qu'on 
en sort avec un grand soupir de soulage- 
menf en constatant qu'en 86, on a 
echappe a Tunrvers de 1984 (vous suivez 
j'espere). La mort de Richard Burton a la 
fin du tournage donne -a posteriori- une 
dimension premonitoire a son personnage. 
Quant a John Hurt, il exprime de maniere 
boulversante la derniere vibration d'huma- 
nite. Un face-a-face d'une intensite 
prodigieuse. 

Diffusion le dlmanche 6 a 20h30 aur 
Canal +. 



riff inquiet demande I'aide de la garde 
nationale mais le gouverneur tres Ponce 
Pilate refuse de se mouiller et n'envoie per- 
sonne. Un soir, I'hysterie collective 
s'empare de la foule. Prise de folie 
furieuse, elle attaque la prison. Alors que 
le feu se propage, Katherine voit le visage 
de Joe disparaTtre dans les flammes. 

Rn de la premiere partle. 

Joe, couillon typique de la societe ameri- 
caine, est interprets a la perfection par 
Spencer Tracy, acteur type du brave 
homme, un role qu'il trimbala avec natu- 
re! tout au long de sa tongue carriere. Pour 
son premier film americain, Lang qui a fuit 
I'allemagne nazie, attaque au vitriol cer- 
taines tares de I'Amerique. Peu rancunier, 
les ricains f i rent un triomphe au film alors 
que le studio (MGM) tenait le film et Lang 
en pietre estime. 

Diffusion le dtmanche 6 a 22h30 sur FR3 
en V.O. 



depress if arrive sur lui. 
Cote avion, celui en provenance de Rome 
et qui risque de se crasher faute de piste 
d'atterrissage, est en passe de ne pas arri- 
ver du tout. Un malade a decide de 
s'envoyer en I'air a 10 000 metres d'alti- 
tude avec une bombinette de son cm. Lors 
de I'explosion , quelques passagers patient 
dans ('atmosphere avec la cloison. Mais 
pas de panique le commandant (Martin) de 
bord veilie ... 

Le type meme du thriller catastrophe ou 
deux cent guest-stars ramenent leur f raise, 
font leurs numeros et puis s'en vont. Tire 
d'un best-seller d' Arthur Hailey, le succes 
du film engendra helas des clones tres 
jusqu'a la satiete qui provoqua un film pas- 
tiche V a t-il un pilote dans I'avion ?. 
Et celui-la ? Bot, du telefilm de luxe. Les 
stars et les scenarios ne laissent aucune 
place a un realisateur potential. On cadre 
en plans moyens avec quelques gros plans 
de visages terrifies, un maximum de dia- 
logues, 8354 actions qui s'enchevetrent et 
puis ratterrissage se fait tout seul. 

Diffusion le mardi 8 a 20N35 sur A2. 
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Film allemand de Carl Shenkel (1985) 
avec Renee Soutendllk, Gotz George, 
Wotfang Kieling et Hannes Jaenicke. 

Vendredi soir, veilie de week-end, les 
bureaux se vident pour quarante hurt heu- 
res. Dans une tour, un ascenseur tombe 
en panne. II contient quatre personnes : 
Jorg, directeur d'une agence de publicite, 
en costume trois pieces strict, Gossman, 
un comptable avec attache-case, Pit, un 



DECLASSE 



Serie americaine du debut des annees 
60. 

Yop la, ho ho, yop... ou les aventures d'un 
convoi de beauts sur soixante episodes. 
Sur la meme trame que La riviere rouge 
(Hawks 55), void Tune des grandes saga 
de la television americaine. Clint Eastwood 
imposa son look de bouseux taciturne et 
le succes fut tel qu'on en touma deux cent 
cinquante episodes. 

Diffusion du lundi au vendredi a I9h05 
sur Canal + jusqu'a fin aout. EN CLAIR. 
Youppie I 




MEDITERRANEE 



Film de Youssef Chahlne (1985) avec 
Michel Piccoli, Mohsen Mohiedlne, Moh- 
sena Tewfik et Patrice Chereau. 

En 1 798, Napoleon Bonaparte inventa le 
voyage touristique de masse. II emmena 
de joyeux bataillons d'ouvriers parisiens 
visiter les Pyramides d'Egypte et prendre 
des bains de soleil au bord du Nil. Helas, 
ils se conduisirent tres mal, bousculant les 
autochtones, pillant les indigenes qui se 
rebifferent contre les biffins francais. 

Face a Napoleon (Chereau), le conque- 
rant, un de ses adjoints joue le role du civi- 
lisateur. Chercheur eclaire, economiste 
distingue, le general Cafarelli (Piccoli) croit 
au rapprochement des peuples, en parti- 
culier aux rapprochements intimes. Avec 
son pilon de cuir, Cafarelli f'unijambiste, 
court d'un champ de bataille a une cham- 
bre d'amour, usant de sa tactique favorite : 
le pilonnage. 

Personnage mysterieux, il fascine deux 
adolescents, les freres Aly et Yehia qui 
acceptent de collaborer avec le Frangais, 
alors que leur f rare aine Bakr, au contraire, 
s'engage dans la resistance a r occupant. 

Mi-aventure coloniale, mi-propagation 
revolution naire, J'expedition d'Egypte 
n'apporta pas la gloire escomptee a Napo- 
leon. Au dela de I'Histoire, Youssef Cha- 
hine traite cette epopee du point de vue 
d'une famille ordinaire d'Alexandrie. Une 
chronique decousue, eparse, un recit 
brouillon des rapports affectifs des deux 
protagonlstes. Le style elliptique, combi- 
nant quelques errances avec des accele- 



rations fulgurantes, est la marque d'un 
grand cineaste helas meconnu du public 
francais car egyptien. 

A la sortie du film, certains bonapartistes 
debiles (pleonasm e ?) ont polemique sur 
raspect negatif de I ' interpretation de Che- 
reau (Napoleon). A croire que la bouillie qui 
leur sert de cervelle leur etait descendue 
sur les yeux. Le film ne traite pas de Napo- 
leon car les Egyptians -et Chahine en 
premier- n'en ont rien a foutre. 



Diffusion le jeudi 10 sur 
20h35. 




Serie de 10 nouvelles d'auteurs italiens 
du XXeme Steele 

Dix cineastes ont essaye de traduire 
■'atmosphere particuliere de chaque ecri- 
vain. Vaste panorama pelliculaire, il offre 
a notre contemplation un patchwork de 
realisateurs de talent (Commencini, Liz- 
zani) et des pires tacherons de la teloche 
italienne qui confondent style dramatique 
et accumulations d'effets toes. 

"Le Commissionnaire" de Vancini avec 
Andrea Ferreoi, Paolo Boacelli, Julian Jen- 
kins et Marisa Mell. Le 9 juillet. 

Un petit bureaucrate obtient une promo- 
tion : un bureau tout neuf, une plaque sur 

sa porte La petite grenouille se gonfle 

d 'importance', donne a croire a ses voisins, 
a sa femme alors qu'en fait... 

Diffusion le jeudi a 22h40 du 3 juillet au 
9 septembre sur FH3. 



punk avec cuir et epingle de surete, et 
Marion, secretaire de direction. Un huis- 
clos etouffant qui toume lentement mais 
implacablement au drame. 

Petit film a suspense d'une grande virtuo- 
site technique (reeilement tourne dans un 
ascenseur) qui n'abuse pas des procedes 
catastrophes. Plausible de bout en bout, 
il evoque certains Hitchcock ou plus 
recemment Sang pour sang des freres 
Cohen. 

Diffusion sur Canal + le mercredi 9 a 
20h35. 



Film de Jacques Bral (1 983) avec Jean- 
Francois Balmer, Sandra Montaigu, 
Pierre Santini, Roland Dubillard et 
Claude Chabrol. 

Eugene Tarpon (Balmer) a tout du clo- 
chard : le look, les penchants alcooliques, 
le boniment mtello et le manque d'argent. 
Mais tout ceci n'est qu'apparence, car Tar- 
pon est detective prive. Minable, certes, 
car il en est reduit a distribuer lui-meme 
ses prospectus publicitaires. 

Une nuit, Charlotte Le Dantec (Montaigu), 
vient deranger son insomnie profonde 
avec une histoire a dormir debout : Louise, 
une amie de Charlotte a ete assassinee. 
Eugene la renvoie a police-secours. 
Mecontente, Charlotte I'assomme et 
s'enfuit. Intrigue, Super-Tarpon va fouiner 
sur les lieux du crime. II va s'attirer comme 
le veut la tradition du polar des tas 
d'emmerdes. 



Tres confus, pour ne pas dire peu clair, ce 
film de Bral dont le style glauque n'eclair- 
cit pas le propos. Heureusement, Balmer 
qui a du lire " les aventures de Jack Pal- 
mer ", le detective craignos porte le film 
sur ses epaules. On se regale ou on 
s'endort. 

Diffusion le mercredi 9 a 22h45 sur FR3. 
Photo FR3. 
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LE LOGICIEL DE LA SEMAINE 



GHOSTS'N'GOBLINS 

de ELITE pour COMMODORE 
et SPECTRUM 



Ah, enfin pa y est, to must des 
jeux d'arcade est arrive sur 
voire micro pretere. Out, 
apres des mois de publicite, il etait 
temps. On ne I'attendait plus, on 
n'osait plus esperer, mais il est la, 
en chair, en os et en suaires. 

De quoi ? Qu'est-ce que done 
j'entends-je done ? Vous ne 
connaissez-vous pas ce jeu ? Dian- 
tre, mais que va-t-on faire de vous ? 
Bon, a" accord, bougez pas, je m'en 
vais vous explicationner tout ca. 
Ghosts' n'Goblins, e'est un jeu dont 
VOUS etes le heros. Deux possibi- 
lites s'offrent a vous : on vous jouez 
(allez en 2), ou vous ne jouez pas 



(rendez-vous en 1). 

1 : Vous pouvez eteindre voire ordi- 
nateur et revaquer a vos 
occupations. 

2 : Cost tres bien. Vous decide? de 
pique-niquer votre femme, quand 
soudain, un demon demoniaque 
pique (et nique) votre donzelle. 
N'ecoutant que votre courage, et 
n'ayant pas confiance en sa cein- 
ture de chastete, vous vous ruez 
dans la demeure du diable afin de 
la deiivrer (allez directement au 3), 
ou bien vous etes un pleutre et vous 
rentrez chez vous (repartez en 1). 

3 : Pour ce faire, vous devrez traver- 
ser cimetieres, galeries et autres 
lieux sordides avant la confrontation 



finale. Mais que ne vous cherchez- 
vous done pas une autre nana, plu- 
tfit que d'aller risquer voire vie pour 
Tinfidele ? Si e'est ce que vous pre- 
ferez, sautez jusqu'au 4, sinon con- 
tinuez comme si de rien n'etait. 
Parce que le chaud rupin qui vous 
I'a enlevee n'entend pas vous la 
rendre aussi facilement. II a su pro 
teger sa retratte, laissant derriere lui 
de nombreux pieges et de non 
moins nombreux gardiens, tous plus 
hideux et plus vils les uns que les 
autres. Ca vous decourage, allez en 
4. Vous vous en foutez, partez au 5. 

4 : Vous vous arretez pour pisser un 
coup et repartez au 1 . 

5 : Vous jouez un peu, et vous etes 
tenement bon que vous vainquez 
tous les dangers (allez au 7), ou au 
contraire vous etes tenement nul 
que vous perdez une vie (retoumez 
au 3). 

6 : Vous circulez parce que y a rien 
a voir. 

7 : Rendez-vous au 8. 

8 : Le jeu est fini, on passe a la par- 
tie technique. 



Le graphisme version CBM est 
absolument geniaWiyper-dementiei- 
bien. C'est une copie conforme de 
celut de la version originate que 
vous trouverez dans toutes les bon- 
nes salles de jeux. Par contre, il est 




beaucoup moins bien fait sur le 
Spectrum, tout en restant toutefois 
le meilleur qu'il m'ait ete donne de 
voir sur cette machine. Les sel- 
lings (ceux des deux versions) sont 
epoustoufiants, precis au pixel pres, 
ce qui est pi utot normal sur Commo- 
dore mais beaucoup plus dur a faire 
sur Spectrum, et allez en 1 . 
C6te sononsation. rien non plus a 
reprocher. Elle est geniale. Ceux qui 
me lisent regulierement savent deja 
que je parte la du CBM, parce que 
sur I'autre, ca casse pas des bri- 
ques. Enfin bon, les bruitages nom- 
breux et realistes au possible nous 
aident a oublier la musique, ou plu- 
tot LES musiques car il y en a plu- 
sieurs, superbes, sur le 
Commodore. 

Je ne sais que rajouter, si ce n'est 
que ce n'est plus la peine de depen- 
ser votre temps et votre argent dans 
les salles special isees, puisque 
vous pouvez maintenant jouir aussi 
bien chez vous (dans ce cas, retour- 
nez au 2, sinon, ben heu... rien du 
tout...). 



MENU 



AHSTRAD 


Amityville 


Christophe COUPEZ 


page 25- 


AHSTRAD 


Tank 


P. FATHRIKRMOUS 




APPLE 


Mouse Draw 


W SCHLEGEL 


page 26 


CANON X07 


Labyxo VII 


M. MARTINEZ 




CSHM 


Poker 


J. Charles QRIEBEL 




CSHM 


Insect Jungle 


J CHENET 


page* 


EH. 100 


Manoir 


Chriatlane PATRIA 




FX702P 


Jeu de Piste 


R. BARD 
HSX 


PW6 
La Quote d'Aton 


Joel RIVET 




one 


Momifles 


J P. FERRAND 




SPECTRUM 


Mine d'Enfoires 


Eyal JONAS HELLOT 


pages 


TI9W«A(De) 


T.G.V. 


J. BOSCOUZAREIX 




Thomson MOS 


Barakouda 


C. VIE 


page 3 


VIC 20 


Creatrx V.ll 


Thierry BORNE 


page 27 


ZXS1 


Puzzle Leltres 


JoseSINGALA 


pages 




ia Regie 
a Calcul 



AMSTRAD RACHETE SINCLAIR LA REGLE A CALCUL REPARE. 




QL Francois + moniteur monochrome Goldstar 

QL Francois seul 

QL Francois + moniteur couleur oceanic QL 



4.250 F 
3.290 F 
6.500 F 



SPECTRUM + avec Peritel : 1.250 F 

SPECTRUM 48 K clavier gomme : 800 F 
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LOGICIELS PYRAMIDE ET AUTRES EDITEURS. 



PRIX T.T.C. 

NUCLE0N 385FD 

FICHIER CLIENTS 385FD 

01 OTHELLO 290 FD 

C0MPTA PERSONNELLE 385FD 

QL REMEMBER 385 FD 

TRIDIM 475 FD 

QLPEINTRE 385FD 

LOCO 385F D 

OVT100 960F D 

WANDERER 385FD 

VROOM 290FD 

LE MANOIR DE MORTVIEILLE 385F D 

TR00L 250F D 

ASSEMBLEUR 650FD 

LANGAGEC 980FD 

PASCAL 980FD 

COMPIUTEUR BASIC 650F □ 

ICE 650F D 



CARTRIDGE DOCTOR 250FD 

MATCHPOINT 250F D 

ECHECS 350F □ 

QL CAVERN 250FD 

LE RET0UR DE B.J 250F □ 

SPOOK 250FD 

IMPEC 190F D 

PROJECT PLANNER 490F □ 

BARON ROUGE 250FD 

GWENDOLINE 250FD 

COSMOS 250F D 

KNIGHT-FLIGHT 250FC1 

BJ. IN 3D LAND 250FD 

QUB0IDS 250F D 

BOUNDER 250FD 

SUPERT00LRTT 590FO 

3D SLIME 250F D 

Ql FLIGHT SIMULATOR 385FD 



EXTENSIONS : 

LECTEUR DE OISQUETTE 3'5 POUCES .... 2500 F D 

INTERFACE PARALLELE 590FD 

CABLE MANETTE 0E JEU 120 FD 

MANETTE DE JEU QL 220FD 

CABLE IMPRIMANTE SERIE /RS 232 195 F O 

EXTENSION 512 K (MIRACLE) 1595 F D 



BIBUOGRAPHIE : 

ROM DU QL (L0GIS0FD 195 F D 

ARCHIVE (EDIMICRO) 135 FD 

ABACUS-QUILL-EASEL (EDIMICRO) 135F O 

GUIDE PRATIQUE DU QL (EDIMICRO) .... 1 35 F D 



SUPPORTS : 
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